Apostila de FINALE

Introducao

Com o crescimento do mercado tecnolégico mundial, a informdtica tornou-se um dos campos de
trabalho que vem se desenvolvendo e abrindo novos caminhos no mercado. Podemos citar como um
avango deste crescimento, varios programas na area musical onde podemos destacar o FINALE
(software desenvolvido pela CODA MUSIC AND TECHNOLOGY, INC.), que ¢ um dos principais
programas para computadores desenvolvidos para a notagdo musical. Este programa oferece poderosos
recursos de edi¢do que torna mais pratica e rapida a editoragdo de uma partitura, proporcionando uma
apresentacdo grafica de alta qualidade profissional. Oferece ainda recursos para suporte MIDI
(Interface Digital de Instrumento Musical), e ainda um recurso de exportacdo de graficos musicais que
podem ser utilizados por outros programas como Corel Draw, Word e outros que lidam com
editoracdo gréfica.

As atividades do curso serdo divididas em quatro fases:

1* fase - introducdo a informética, conhecimento dos recursos e ferramentas que o programa oferece;
2* fase - o aprofundamento e o aperfeicoamento dos recursos, e ferramentas que o programa oferece;
3* fase — conhecimento de outro programas de editoragcdo de partituras;

4* fase - a edi¢do de uma partitura por completo, usando todos os recursos necessarios oferecidos pelo
FINALE, para que assim fagcamos uma avaliagao final do curso.

Vale lembrar que a versdao apresentada do programa ndo existe em portugués, por isso faz-se
necessdrio uma familiarizacdo entre os termos em ingl€s e portugués (para cada palavra em inglés serd
traduzida para o portugués para uma melhor compreensao do aluno).

Esperamos um bom desempenho e dedicacao de todos, para que o FINALE seja bem compreendido e
todos tenham um bom proveito do curso.
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Como instalar o FINALE 2007

Introduza o CD de instalagdo do programa na unidade de disco de CDROM, e aguarde até que o
programa de instalacdo abra uma janela para que seja iniciado o procedimento se janela ndo for
acionada basta o aluno ir até a unidade “D”” do computador e acionar a op¢do SETUP para a instalacdo
do mesmo. Feito isso, basta que o aluno confirme as opc¢des sugeridas pelo programa clicando em
NEXT ou YES de acordo com o que € pedido. Apds esse processo, o programa fard a transferéncia dos
arquivos do FINALE para a sua unidade de disco “C”. Feito a transferéncia aparecerd uma janela com
algumas notas importantes, clicar em NEXT, e depois instalar o programa Acrobat Reader ¢ sera
concluida a instalagdo.

Como Abrir o Programa Finale 2007.
Para acessar o FINALE, clique no botdo “Iniciar” da barra de ferramentas do Windows, mova o cursor

do mouse até a op¢do “Programas”, e selecione a op¢do Finale 2007 para abri-lo.
A figura abaixo mostra a visualizacao do Finale apds aberto.
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Nota: Lembrando ao aluno que ao abrir o Finale pela primeira vez o programa abrird uma janela
solicitando o ajuste da placa de som do computador para execu¢do do Finale. Ver figura abaixo:
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O Finale

Ao ser aberto no computador, o FINALE apresenta uma interface que contém uma barra de
ferramentas onde estdo descritas todas as funcdes do programa, e também uma barra de status (menus)
que d4 acesso a fungdes gerais como qualquer outro aplicativo Windows, Macintosh e outros.

A EDICAO NO FINALE
ESTRUTURA DA PARTITURA - Como criar uma estrutura de partitura passo a passo

Feito o conhecimento inicial do FINALE, iremos agora nos aprofundar nas ferramentas que sdo
necessdrias para iniciarmos o nosso trabalho de edicdo de uma partitura.

Para iniciar, o aluno devera ter em mente uma estrutura de partitura que ele deve criar, por exemplo,
uma partitura de piano, clarinete ou até mesmo uma grade de partitura para banda, coral ou orquestra,
apos a escolha da estrutura da partitura o aluno deverd seguir os passos abaixo:

e 1° passo: Quando abrimos o Finale, surge uma tela (Launch Window) com opcdes para criar
uma nova grade partitura, abrir arquivos abrir arquivos recentes, importar arquivos de outro
programa de edicdo, configurar o programa e outras opc¢des, iremos estudar inicialmente a op¢do
Setup Wizard veja figura abaixo:
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Ao clicar na op¢ao Setup Wizard surgira uma janela com as seguintes opgdes: Title (Titulo) nesta
op¢ao o aluno colocara o titulo da peca; depois a opcdo Composer (Compositor ou arranjador) onde o
aluno devera colocar o nome do compositor ou arranjador da peca. Na op¢ao Page Size (tipo de papel),
o aluno seleciona a dimensdo do papel, por exemplo, A4 ou A3 e etc. Por dltimo, o aluno vai clicar a
opc¢do Avangar (préximo). Ver figura abaixo.
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e 2° passo: Ao clicar na op¢ao Avangar, surgird uma nova tela (Document Setup Wizard) onde o
aluno fard a escolha de quais tipos de instrumentos serdo utilizados na sua partitura. Esta tela
oferece varias opcdes de grupos de instrumentos. Ver figura abaixo:
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Para selecionar um grupo de instrumentos, basta o aluno clicar duas vezes rapidamente sobre o grupo
desejado e na tela a direita, surgird uma relacdo de instrumentos deste grupo. Para selecionar o
instrumento, o aluno deverd clicar no instrumento desejado e clicar a op¢cdo Add (adicionar), 0 nome
do instrumento selecionado surgird na tela mais a direita. Caso o aluno ndo deseje utilizar o
instrumento selecionado, basta selecionar este instrumento e utiliza a op¢do Remove (remover). Feita a
escolha dos instrumentos que serdo utilizados na partitura, clicar na op¢do Avancar para ir a proxima
tela.

Nota: para que a ordem de escolha dos instrumentos fique como o aluno deseja, ele devera escolher
a formacdo do grupo que executard a partitura no Score Order (ordem de partitura).

e 3° passo: O aluno devera escolher a sigla de compasso e o tom da peca escolhida selecionando a
sigla de compasso desejada e o tom desejado, para selecionar o tom basta clicar na barra de rolagem do
lado direito (sustenidos rolar para cima, bemdis rolar para baixo). Ver figura abaixo:
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® 4° Passo: Apds clicar em avancar finalmente o aluno especificard a marca¢do de andamento e
clicard em concluir para finalizar o processo de criacdo da estrutura da partitura. Ver figura
baixo:
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A figura abaixo mostra a tela apds concluido o processo de estrutura da partitura:

@ Finale 2007 - [Untitled1] (=]
Eile Edit Wiew Document MIDI Plug-ins Tools MassEdit  Window Help _|ﬁ| ll

REEEEELREaN I mAAa[Ea D Q|
E Jw [0 =] Repeat: [T -] Tine: cooooncon 4 ) <[z = E g

Sioare FESTIVAL DE CAMARA 2007

PROF JARDEL

Allegro J: 120

Clarinetin Bk

Altg Sax.

Tenor Sax

#
Bantone Sax «~

[t 2lal4] Paser 1441 AR

Go ko Yertical 0

T
B

Baixado em: | www.CANONE.com.br - CANONE MUSICAL




Apostila de FINALE

Main tool Palette (Menu de Ferramentas Geral)

Neste menu estdo contidas todas as ferramentas necessarias para o trabalho de edi¢do no FINALE.
Cada icone tem uma fungdo especifica, que opera disponibilizando ferramentas especificas para a
digitacdo de cada elemento da notacdo musical. Por exemplo, a ferramenta Add Measure Tool
(ferramenta para adicionar compassos) nos possibilita adicionar um ou mais compassos em qualquer
trecho que esteja sendo editado.

Veja na figura 02, a apresentacdo do Main tool Palette (Menu de Ferramentas Geral) e como
utilizaremos cada ferramentas deste Menu nos nossos trabalhos de edicao.

Figura 2:

Conhecendo as Ferramentas do Menu de Ferramentas Geral.

Zoom Tool — (ferramenta de zoom): aumenta e diminui o que estd sendo digitado para efeitos de
visualizagdo.

m Drag Tool — (ferramenta para arrastar): com esta ferramenta € possivel arrastar o conteido da
' tela horizontal e verticalmente, usando o botdo esquerdo do mouse.

E Staff Tool — (ferramenta de pauta): esta ferramenta, quando utilizada (Click no icone staff tool e
logo apds no compasso) permite abrir uma janela que se chama atribute staff (atributos a pauta)
onde podemos fazer varias atribui¢des a pauta como nomear, mudar a clave, fazer a transposer,
itens para mostrar em tela, escolher pautas para percussdo, signo de tempo e armadura de clave
independentes e outros recursos relacionados a pauta. Esta ferramenta, também abre um menu
staff na barra de status do programa onde se pode adicionar, deletar, conectar uma szaff a outra
e outros menus relacionados a staff tool.

___ Add Measure Tool — (ferramentas de adicionar compassos): clicando sobre esta ferramenta,
ig vocé adiciona automaticamente um compasso em branco, por cada click no final do pentagrama
(imediatamente em todo eles). Vocé pode, também, adicionar varios compassos, clicando com
0 botdo direito do mouse sobre a ferramenta de compassos e surgird um menu flutuante com duas
opdes, uma para inserir um determinado ndimero de compassos e outra, para inserir apenas um
compasso.

llif

Key Signature Tool — (ferramenta de armadura de clave): com esta ferramenta é possivel
adicionar ou modificar a armadura de clave de um trecho musical, basta clicar no icone e logo
apos clicar no compasso onde se deseja adicionar ou modificar uma armadura.

| D Simple Entry Tool — (ferramenta de adi¢do de notas usando mouse): esta ferramenta permite a
inser¢do de notas uma a uma, usando o mouse do computador, clicando nesta ferramenta surgird
na tela uma barra de ferramentas semelhante ao Menu de Ferramentas Geral com simbolos de
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notac¢do musical como semibreves, minimas, seminimas, ligadura, ponto de aumento e outros mais. No
caso de ndo aparecer esta barra, procure a opcao Windows do menu de status do FINALE, click na
opc¢ao Simple Entry pallete.

3 Speedy Entry Tool — (ferramenta de entrada rdpida de notas): esta ferramenta permite a
= digitacdo de uma nota, acordes, pausas, pontos de aumento, rapidamente, utilizando o teclado do
computador, para cada tecla uma figura de notacdo musical. Esta ferramenta serd de grande
importancia no nosso curso, pois serd bastante utilizada nos nossos exercicios, mais a frente nos
aprofundaremos nesta ferramenta.

Real Time Entry (Hiperscribe) Tool — (ferramenta de transcricdo Midi em tempo real) — esta
ferramenta permite a transformacdo em partitura de uma execucdo, ao vivo, de um teclado
eletronico ou outro instrumento Midi, instantaneamente.

[ Real Time Entry (Transcription) Tool — (ferramenta de gravacdo Midi em tempo real) — esta
ferramenta permite a transformacdo em partitura de uma execucdo, ao vivo, de um teclado
eletronico ou outro instrumento Midi, transformado-a em notacdo musical.

22 Tuplet Tool — (ferramenta de inser¢do de quidltera): com esta ferramenta € possivel a inserciao
de quidlteras em diversos niveis, clicando com o botdo direito do mouse, abrird uma janela
flutuante onde podemos selecionar uma op¢ao para configurarmos o desenho da quiéltera.

Midi Tool - (ferramenta de recursos Midi): esta ferramenta permite editar recursos MIDI, tais
como, pedal, controladores de efeito, controladores de dinamica, etc.

=| Smart Shape Tool — (ferramenta de inser¢do de dindmicas e contornos inteligentes): ferramenta
que permite inser¢do de dinamica, linhas de 8%, ligaduras de expressdo, linhas pontilhadas e etc.
Quando clicar nesta ferramenta, uma barra de Menu surgird, apresentando assim, todas opcoes
disponiveis nesta ferramenta.

_ Score Expression Tool — (ferramenta de simbolos de expressdo na partitura): esta ferramenta
[il nos permite inserir na partitura vdrios simbolos de expressdo, como forte, fortissimo,

andamentos e graficos que aparecam em mais de um pentagrama, € possivel também criar,
duplicar, apagar, selecionar estes simbolos, através de op¢des que esta ferramenta oferece. Para acionar
esta ferramenta basta clicar no icone desta ferramenta e depois clicar no compasso onde se deseja
inserir o simbolo. Uma janela serd aberta com vérios simbolos e opcdes, selecione o que desejar e
depois click SELECT. Ele ainda oferecerd 3 op¢des para inserir o simbolo desejado a op¢do ALL
STAVE (todos os pentagramas), se desejar inserir em todas as pautas da partitura; a opcdo ONLY
STAVE (somente o pentagrama clicado), se desejar inserir apenas na pauta clicada; e por fim, a opcao
STAFF LIST (lista de pentagramas), para escolher em que pautas deseja inserir o simbolo
selecionado. E possivel também utilizar nesta ferramenta a opcio playback options onde se é possivel
executar uma pe¢a no andamento desejado na intensidade que se pede no simbolo e outras mais onde
estudaremos mais adiante.

Baixado em: | www.CANONE.com.br - CANONE MUSICAL




Apostila de FINALE

Nota: para se criar uma tecla de atalho para cada simbolo, basta estar clicado no icone da ferramenta e
pressionar SHIFT + a letra ou nimero que se deseja usar como atalho e surgird uma tela com os
simbolos basta selecionar o simbolo desejado e clicar SELECT. Feito este processo, basta pressionar e
sustentar a letra ou nimero que foi escolhido como atalho e clicar com o mouse sobre a nota desejada.

| Articulation Tool — (ferramenta de insercio de simbolos de articulacdo): esta ferramenta
permite criacdo e a inser¢ao de simbolos de articulacdo.

==
o

Nota: para se criar uma tecla de atalho para cada simbolo basta estar clicado no icone da ferramenta e
pressionar SHIFT + a letra ou nimero que se deseja usar como atalho e surgird uma tela com os
simbolos, basta selecionar o simbolo desejado e clicar SELECT. Feito este processo, basta pressionar
e sustentar a letra, ou nimero, que foi escolhido como atalho e clicar com o mouse sobre a nota
desejada.

Lyrics Tool — (ferramenta de insercao de texto): ferramenta que permite inser¢do de texto para
partituras de corais.

D

oip| Chord Tool — (ferramenta para inserc¢do de cifras de acordes): ferramenta que permite a insergao
de cifras de acordes em trechos musicais.

»: Clef Tool - (ferramenta de Claves): adiciona e muda uma clave para qualquer parte de um
~— compasso, inclusive dentro de cada um. Neste caso, uma clave menor aparece.

g‘ Repeat Tool - (ferramenta para inser¢do de sinais de repeti¢do): com esta ferramenta € possivel
inserir sinais de repeticao, como ritornelos, casas de 1* e 2° vez, textos de repeti¢cdo e etc.

Measure Tool — (ferramenta de compassos): ferramenta que permite edicdo e insercdo de

nimeros de compassos. Permite também que se numere regides de compassos, por exemplo,
numa pe¢a musical com varios movimentos € possivel se numerar cada movimento, iniciando a partir
do 1° compasso de cada movimento. Esta ferramenta também permite a edi¢do de varios elementos
relacionados a compasso, como barra divisdria simples, barra divisoria dupla, barra final, simbolos de
compasso, permite, também, fazer ajustes de largura do compasso, auséncia e presenca de armadura e
signo de compasso, adi¢do e insercdo de compassos na partitura e etc.
@ Note Mover Tool — (ferramenta de edi¢cdo de notas individuais e em grupos): com esta
=== ferramenta é possivel mover uma nota de cada vez (ou vérios dentro de um compasso) para outro
compasso, at€ mesmo em um pentagrama diferente. Por exemplo, vocé pode cruzar pentagramas ou
notas que cruzam dois pentagramas. Ou, depois de transcrever alguns compassos com o Hyperscribe
(ferramenta de transcri¢do), vocé€ pode corrigir erros de pontos de divisdo entre um e outro
pentagrama, movendo notas do pentagrama superior para o mais baixo pentagrama e vice-versa. Vocé
pode mover varias notas horizontalmente em um compasso também.

Mass Mover Tool — (ferramenta de edicdo geral): esta ferramenta permite que vocé selecione
28 um trecho musical, ja editado, e possa fazer ajustes necessrios a partitura como, copiar um
trecho musical para um trecho em branco da partitura, ou sobre qualquer outro trecho, deletar
compassos, ajustar quantidade de compassos em cada pauta, adicionar articulacdes de uma sé vez,
inserir compassos entre um e outro, fazer espacamento de compassos, apagar trechos musicais e etc.
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%i Resize Tool — (ferramenta de redimensionamento do texto musical): com esta ferramenta é
| L ~ . . . . .

=== possivel vocé aumentar ou diminuir trechos musicais, pautas, sistemas de pentagramas,
dimensionar pautas na partitura, obtendo assim, um melhor ajuste na impressao da sua partitura.

Especial Tools Tool — (ferramenta de ferramentas especiais): esta ferramenta é bastante usada

para modificar e estruturar as figuras de notas como, organizando colchetes, mudando a cabeca
da nota, posicionando pontos, ligaduras e acidentes de notas, quando necessdrio, serd também uma
ferramenta bastante usada no decorrer do nosso curso.

. Page Layout Tool — (ferramenta de formatacdo de pagina): ferramenta de suma importancia no

FINALE, esta ferramenta permite a definicdo do plano de pagina para sua edi¢cdo, como por
exemplo ajustar os sistemas de pentagramas de forma que eles se ajustem com o tamanho de pagina
desejado, possibilitando um resultado off-set de grande qualidade.

E Ossia Tool — (ferramentas de compassos flutuantes): use esta ferramenta para criar um
compasso flutuante, ou seja, compassos alternativos sobre qualquer trecho da partitura.

Mirror Tool — (ferramenta de espelho): ferramenta que serve para fazer cépia do conteido de
um determinado compasso e relaciond-la a outra parte da partitura.

Tempo Tool — (ferramenta de tempo): a ferramenta de tempo lhe permite criar ou editar um
fluxo de dados que descrevem detalhadamente, momento por momento, flutuagdes de tempo
dentro do playback de um determinado trecho.

E?-;i Graphics Tool — (ferramenta de graficos): esta ferramenta permite a insercao de graficos na sua
partitura, como também, a exportacdo e importacao para outros aplicativos de edicao.

E Time Signature Tool — (ferramenta de sigla de compasso): esta ferramenta permite a escolha e
insercdo de sigla de compassos na pauta.

Text Tool — (ferramenta de edicdo de texto): Ferramenta que permite fazer qualquer tipo de
edicao de sobre a partitura.

b
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EDITANDO NA PAUTA - Edicao de uma partitura

Ap06s o aluno finalizar o processo de criagdo da partitura iremos iniciar a edicdo propriamente
dita, ou seja, inserir a notacdo musical na partitura criada, mais antes de iniciar o aluno deverd
renomear o nome dos instrumentos, pois o Finale por ser um programa de linguagem inglesa vem com
o nome dos instrumentos naturalmente em inglés para realizarmos esta operacdo vamos utilizar do
menu de ferramentas o STAFF TOOL. Ver tépico barra de Ferramentas do Finale.

Conhecendo o Staff Tool — (ferramenta de pauta):

Para selecionar esta op¢ao, o aluno deverd clicar na op¢ao Staff Tool — (ferramenta de pauta) da Barra
de Ferramentas do Finale; esta op¢do permite ao aluno fazer varias atribui¢cdes a pauta como editar e
abreviar o nome da pauta, selecionar a clave, escolher o estilo de notacdo (normal, percussdo,
tablatura), deixar independente a armadura de clave e sigla de compassos, escolher varias formas de
pautas (com uma ou cinco linhas), itens para serem ou ndo mostrados na pauta, enfim, tudo que esta
relacionada a pauta. (Ver Figura Abaixo):

Seleciona a pauta desejada Editar o nome da Pauta

Figura 03:

deseja numa
Selecionar a pauta

Clave da Pauta

na pauta

independentes

Para escolher o estilo de notacdo: Standart (normal), Percussion OK para confirmar sele¢des
(percussdo), Tablature (tablatura para violdo) e outros.

Opgdo para o
aluno selecionar
quantas linhas

Itens para serem
ou ndo mostrados
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Feitas as devidas mudancas do nome dos instrumentos, iniciaremos a inser¢do das figuras na
pauta. Para realizar esta op¢ao o aluno deverd clicar na BARRA DE FERRAMENTA DO
FINALE a opcao Speedy Entry tool (ferramenta de entrada rdpida de nota. Ver no tépico
“Conhecendo a Barra de Ferramentas do Finale”) ou Simple Entry Tool (ferramenta de adi¢ao
de notas usando o mouse).

Na primeira opcao, o Speedy Entry Tool, o aluno clica no compasso onde deseja inserir a nota,
o mesmo compasso ficard envolto de um retangulo ou quadro de edicdo (ver figura 06), nesta
op¢ao, o FINALE relaciona cada figura com um nimero, ou seja, cada nimero clicado nesta
op¢ao, corresponde a uma figura de nota. Para escolher a posi¢do da figura na pauta, basta usar,
as teclas direcionais do teclado do seu computador, para cima para baixo para esquerda ou para
direita. No final desta se¢do, terd uma relacdo dos nimeros com suas respectivas figuras.

Obs.: Antes de iniciar a digitacdo das notas o aluno deverd desabilitar na op¢do SPEED da
barra de status a op¢des “USE MIDI DEVICE FOR INPUNT” e “JUMP TO NEXT
MESUARE”

Figura 06:

Indicador de Cursor de
vozes insercao

T 1

Voice 1/Voice 2 indicator —y1{ !

Crossbar
0 }
Fil -
[ £an T W
o
Y]

Insertion bar l Edilin‘g Frame

Quadro de
edicao

Quadro de relacdo entre as teclas numéricas do teclado do computador com as figuras de notas segue

abaixo:

Figura 07:
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Vejamos outras teclas do teclado que sdo utilizadas na op¢ao Speedy Entry Tool:
= - Tecla para inserir a ligadura de valores;
][ - Tecla para navegar de um compasso para outro ou seja ir e voltar de um compasso a outro;

- Tecla para inserir o ponto de aumento, primeiro inserir a nota depois o ponto;
EI - Tecla do teclado numérico para inserir o bemol, primeiro inserir a nota depois clica na tecla;

+ - Tecla do teclado numérico para inserir sustenido primeiro colocar a nota depois clica na tecla;

“O”- Tecla que serve para ocultar figuras ou pausas;
* - Tecla do teclado numérico que serve para fazer a pausa sobre a pauta;

P - Tecla que serve para colocar o acidentes como sustenido, bemol e outros entre paréntese;
/ - Tecla que serve para separar ou unir colchetes;

A tecla Enter serve para sobrepor uma nota a outra e a tecla Backspace para inserir as pausas,
primeiro inserir a figura e, depois, clicar Backspace para que a op¢ao se complete.

Ctrl + Z - desfaz as ultimas operagdes realizadas pelo aluno
Ctrl + S - serve para salvar o arquivo

Ctrl + E - muda o modo de visdo da partitura para Page View (Visao de pagina) ou Scroll View (Visao
em Rolamento).

Nota: Com o desenrolar das aulas, descobriremos mais teclas de atalho do Finale.
Na segunda op¢ao, o Simple Entry Tool (ferramenta de adicdo de notas usando o mouse) as figuras de

notas sao posicionadas com o mouse, esta op¢ao nao € muito aconselhada, pois o aluno perderd muito
tempo para realizar uma edigao.
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MUDANDO A SIGLA DE COMPASSOS DURANTE A EDICAO

Opgio de escolha
pra um trecho da
ou na

musica
peca toda

Para mudanga da sigla de compasso durante a edi¢do o aluno deverd clicar na BARRA DE
FERRAMENTAS DO FINALE a opcao Time Signature Tool (Ferramenta de sigla de
compasso. Ver no topico “Conhecendo a Barra de Ferramentas do Finale) e depois clicar
sobre o primeiro compasso do trecho onde se deseja colocar a sigla de compasso, surgird uma
tela (Ver Figura) com as opcdes de escolha para que o aluno selecione a op¢do desejada. Logo
abaixo existe uma outra op¢do Measure Region (Regido de compassos) para que o aluno
decida deixar esta sigla de compasso por toda musica ou s6 no compasso desejado, ou no
trecho desejado. Feito a escolha, basta o aluno clicar OK.

Figura:

= Time Signature

Seleciona a Unidade de
—> Compasso

—> Seleciona Unidade de
Tempo

MUDANDO A ARMADURA DE CLAVE DURANTE A EDICAO

Para mudanga da sigla de compasso durante a edi¢do o aluno selecionar na BARRA DE
FERRAMENTA DO FINALE a op¢ao Key Signature Tool (ferramenta de armadura de
clave, ver topico “Conhecendo a Barra de Ferramentas do Finale”) e depois clicar sobre o
primeiro compasso do trecho onde se deseja colocar a armadura de clave, surgird uma tela (Ver
Figura) com as opcdes de escolha para que o aluno selecione a opcdo desejada. Nesta tela,
existe uma opcao Measure Region (Regido de compassos) para que o aluno decida deixar esta
armadura de clave por toda musica, no compasso desejado ou no trecho desejado. Feito a
escolha, basta o aluno clicar OK.

Figura: Opg¢do para escolha

/ de armadura de clave

Key Signature

Opgao de escolha
praum trecho da «——
musica ou na
peca toda
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INSER(;AQ DE SINAIS DE EXPRESSAO, ANDAMENTOS, ARTICULACOES,
REPETICOES E DINAMICA.

Insercio de Sinais de Expressao e Andamentos - Para que o aluno insira um sinal de expressao ou
andamento, basta selecionar a op¢do Score Expression Tool — (ferramenta de simbolos de expressdo) e
clicar no compasso ou nota onde serd inserido o sinal. Feito isso, surgird uma janela com varias opcoes
de sinais de expressdo e andamento (ver figura), onde o aluno selecionard a op¢do desejada e clicard na
opcdo SELECT (selecdo). Logo apds surgird outra janela “Score Expression Assingnament”
(posicionando a expressdo na partitura) com as seguintes opgoes:

Score Expression Selection

Select para confirmar
selecodes

Janela de opcdes

Select an expression, then click Edit to make changes or te.. S p.ara' Inser¢ao ) de
Delete to remove it from the list (as long as it's not being . | sinais de expressdo e
used in the current score). Click Create to add a new T andamento

expression.

Click Text to view text-based expression markings
like the ones in this illustration. Click Shape to view
Shape Expression like harp pedal diagrams and
glissando lines.

Use the scroll bar to move down the list of available
expression markings.

Figura 09:

Para criar uma tecla de atalho para cada sinal ver Nota no tépico Conhecendo a Barra de Ferramentas
do Finale.

Figura:

Score Expression Assignment

Janela para posicionar a nota na
pauta. Opc¢ao All Staves (Todas as
Pautas) This Staff Only (Somente na
pauta selecionada) Staff List (op¢ao
para escolher em quais pautas deseja
posicionar o sinal) basta clicar Edit.
Para posicionar individualmente
clicar a op¢ao Allow Individual
Positioning (Posicionando
individualmente)
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Insercao de Articulagoes — o processo é um pouco semelhante ao do item anterior, o aluno devera
selecionar a opc¢ao Articulation Tool — (ferramenta de insercio de simbolos de articulag@o) e clicar na
nota onde serd inserido o sinal. Quando o aluno clicar no compasso ou na nota, surgird uma janela com
varias op¢oes de articulagdes, o aluno seleciona a op¢do desejada e clica na op¢cdo SELECT (selecdo)
assim a articulagao ja se posicionard na nota (Ver figura 11).

Figura 11:
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e 3 i : 4 Select para
2 X (2)[3 iy (3} AV 5 A7 513 = B Y e ~ f..BJ ¥ confirmar
_ =/ selecoes
B (@10 1 12 13 14 15 P
~ ir * RN y ™ aY prY.]
17 18 E 20 21 22 23 24
& $ /4 b 2 - 1 .
425 26 27 28 ¢ 29 30 31 32
~~ |72 (88 [( ) AVIAVz=
A =
33 34 3 36 38 @ __ a0
T2 bbPPe-VYAP w2V aF
41 2 I8 RPN 45 47 48
VnEAa@eRlaAav 00+ 4|2 o

Para criar uma tecla de atalho para cada articulacio ver Nota no tépico Conhecendo a Barra de
Ferramentas do Finale.

Insercio de Sinais de repeticoes: o processo também é muito semelhante as op¢des anteriores, o
aluno selecionard a opcao Repeat Tool - (ferramenta para inser¢ao de sinais de repeticdo), e ao clicar
no compasso ou na nota desejado, surgird uma janela com varias op¢Oes de sinais de repeticdes. O
aluno seleciona a opc¢ao desejada e clica na opcdo SELECT (selecdo), assim o sinal serd posicionado
no compasso. Esta op¢cdo pode ser realizada de maneira mais fécil utilizando a op¢do PLUG INS que
veremos mais adiante.

Insercao de Dinamica: Para utilizar esta op¢do, o aluno deverd clicar na op¢ao Smart Shape Tool —
(ferramenta de inser¢do de dinamicas e contornos inteligentes) quando o aluno clicar no compasso ou
nota, surgird uma janela com varias opg¢des de dinamica. O aluno seleciona a op¢ao desejada, dando
dois cliques rapidos com o botdo esquerdo do mouse sobre o local onde serd inserida a dinamica,
sustenta o clique e arrasta até onde se deseja toda a dinamica.
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Nota: no caso das ligaduras de expressdo, ou legato, o aluno deverd dar dois cliques rdpidos na
primeira nota do grupo que serd ligado até a ultima nota desse grupo, e o Finale posicionard esta
ligadura de acordo com o tamanho do grupo que sera ligado.

USANDO FERRAMENTA DE EDICAO GERAL (MASS MOVER TOOL)

Uma das ferramentas mais importantes do Finale, pois esta ferramenta permite que vocé selecione um
trecho musical j4 editado e possa fazer ajustes necessdrios a partitura como, copiar um trecho musical
para um trecho em branco da partitura ou sobre qualquer outro trecho, deletar compassos, ajustar
quantidade de compassos em cada pauta, adicionar articulacdes de uma sé vez, inserir compassos entre
um e outro, fazer espacamento de compassos, apagar trechos musicais e, etc.

Copiando um trecho musical da partitura para outro trecho

Para realizar esta tarefa, o aluno clica na opcao Mass Mover Tool da Barra de Ferramentas do Finale e
depois clica com o botdo esquerdo do mouse sobre uma determinada drea da partitura e arrasta até
onde se deseja selecionar o trecho como mostra a figura abaixo, ou clica no primeiro compasso do
trecho a ser selecionado, para copiar e vai até o ultimo compasso deste mesmo trecho e sustenta
SHIFT e clica neste compasso, feito este processo basta o aluno fazer Ctrl + C (para copiar) e
selecionar (como anteriormente) o trecho onde se deseja inserir o trecho copiado e clicar Ctrl + V
(para colar):

. . .and Ctrl-Shift click

Select the source S the first of the target
measures . . . crofl . . . measures.

This music . . . gets copied here.

Nota: Todos os processos de selecdo nesta ferramenta serdo os mesmos.
Inserindo Articulacoes pelo Mass Mover Tool

O aluno deverd selecionar os compassos onde existem as notas que serdo articuladas com o mesmo
sinal, depois o aluno clica na op¢do Mass Edit (Edicio em Massa) da Barra de Status e escolhe a
opcdo Apply Articulation... Seleciona a opcao de articulacdo desejada e depois Clica OK. Ver Figura
Abaixo:

Apply Articulation

I_I_T‘!"I—I—T' ]
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Transposicao de Notas

Para fazer transposi¢do de notas, o aluno deverd selecionar os compassos, ou notas, que deverao ser
transpostas, depois o aluno clica na op¢do Mass Edit (Edicdo em Massa) da Barra de Status e escolhe
a opcdo Transpose , depois seleciona a opcao de transposi¢ao que desejar e clica OK.

Utilizando o Plug Ins da Barra de Status juntamente com o Mass Mover Tool.

Com a opc¢ao do Plug Ins, é possivel algumas opcdes do Finale serem realizadas de maneira mais
faceis e diretas, pois ele oferece varias op¢des que facilitam as opc¢des de edicdo ,como por exemplo,
inserir uma Marcacdo de Tempo, basta que o aluno selecione o compasso onde se deseja a marcagao
de tempo e depois clica na op¢ao Plug Ins e selecionar Create Tempo Marking (Criar Marcacio de
Tempo) logo depois, surgird uma janela com as opg¢des a serem selecionadas.

Nota: O processo € o mesmo para todas as outras op¢des do Plug Ins sempre o aluno seleciona o
compasso onde serd inserida alguma op¢ao e depois, selecionar a op¢ao desejada no Plug Ins.

COMO UTILIZAR A CAIXA DE TEXTO DO FINALE

(@'N

E a opcio do Finale que permite a edicdo de textos sobre uma partitura, nesta opgdo também
possivel modificar o Titulo da musica, inserir observagdes sobre compositores, enfim, tudo que é
relacionado a edigdo de textos.

Para utilizarmos basta que o aluno clique na op¢ao Text Tool (ferramenta de edicdo de texto) da Barra
de Ferramentas do Finale, da dois cliques em qualquer regido da partitura e editar o texto desejado,
para modificar Fonte, forma de letras e, etc., basta que o aluno selecione o texto editado e clique na
op¢ao Text da Barra de Status surgird um menu flutuante com varias op¢des para que o aluno facga as
modificagdes necessarias.

COMO FORMATAR UMA PAGINA APOS A EDICAO NO FINALE

Este processo é dos processos mais dificeis do Finale, pois o aluno terd que ter um pouco de nog¢ao de
espaco sobre o papel que utilizara. Para iniciarmos esta sec¢do, o aluno devera estar com a partitura no
modo Page View (visdo de pdgina), selecionar na Barra de Ferramentas do Finale a opcao Page
Layout Tool — (ferramenta de formatacdo de pagina) e depois, clicar sobre a pagina, surgird envolto de
cada pauta do sistema um retdngulo, onde sera possivel configurarmos distancia entre as pautas,
margens das pautas, distancia da primeira pauta em relacdo ao topo da pédgina e outras fungdes, além
do que esta op¢ao permitird ao aluno trabalhar com uma, ou vdrias pautas, ver figura abaixo:
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Formatando uma pagina no Finale passo a passo

1° Passo — O Aluno devera escolher o percentual de tamanho de pagina, para tanto, clicar na opcao
Resize Tool — (ferramenta de redimensionamento do texto musical) e clicar sobre qualquer espaco da
pagina, logo apds surgird uma tela para que selecione a porcentagem para o tamanho das pautas na
pagina.

2° Passo — O aluno fard o posicionamento da primeira pauta em relacdo ao topo da pagina,
selecionando a ferramenta Page Layout Tool. Feito isso, aparecerdo ao redor da partitura alguns
quadrinhos para sele¢ao das margens da pdgina e dos grupos de pautas. Ao clicar com o botdo direito
do mouse nesses quadrinhos, surgird um menu flutuante onde serd selecionada a opcao Edit Margins
(Editar Margens) logo apds surgird outra janela com opgdes para ajuste de sistemas de pauta. O aluno
ajustara a op¢ao Top (topo), esse ajuste € determinado de acordo com o desejo do aluno, também nesta
janela existem 3 opg¢des para que o aluno escolha se deseja ajustar uma ou mais pautas da partitura,
estas opgdes sdo as seguintes:

e System only — permite aplicar o ajuste para apenas 1 pauta que fica a escolha do aluno
e All System — permite aplicar o ajuste para todas as pautas
e System Range — permite aplicar o ajuste a um determinado grupo de pautas.

3° Passo — O aluno fard o posicionamento das demais pautas com o mesmo processo citado acima,
sendo que o aluno selecionard sempre, a partir da segunda pauta.

COMO FAZER O EXTRACT PARTS...

Para fazer o Extract Parts de uma grade de partitura, ja editada, basta que aluno va até a opc¢ao File da
Barra de Status do Finale e selecione a op¢ao Extract Parts, logo surgird uma janela com vdrias
op¢oes. Do lado esquerdo desta janela estd a relacdo das pautas da grade editada; o aluno pode
selecionar todas pautas, como s6 uma pauta; do lado direito desta janela esta a relagdo de grupos de
pautas, também nesta op¢ao, o aluno pode selecionar todos os grupos de pautas, como s6 um grupo de
pautas. Feita a selecdo de pautas, que serdo extraidas, selecionar a op¢do Page Format nesta mesma
janela onde surgird outra janela para ajustar a porcentagem de tamanho da Pégina, distancia da
primeira pauta em relagdo ao topo da pagina, o tamanho do papel, distancia das demais pautas e, etc.
depois clica em OK, para retornar para a janela inicial e depois OK, mais uma vez para iniciar o
Extract Parts.

Conclusao

Esperamos que, com esta apostila, o aluno possa tirar ndo totalmente, mais pelo menos uma boa parte
de suas davidas no Finale, pois é um programa de dificil compreensao, nao quero que o aluno se limite
tdo somente a esta apostila, o programa € muito rico em op¢des de edi¢do, um fator muito importante
para o editor de partituras € a pesquisa no seu programa de edi¢do e, isso s6 € possivel, com a vontade
prépria do aluno; ndo existe descoberta sem curiosidade, mesmo que ela traga maleficios, mas tenho
certeza de que uma das conseqiiéncias do erro é o acerto, por isso, ndo hesite em errar, pois com este
erro, com certeza voce buscard o acerto. A pesquisa ¢ a melhor forma de acertar.

Boa Sorte!
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