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Lyrrus Incorporated, dba Gvox.

LICENCA PARA USO LIMITADO DO PROGRAMA

VOCE DEVE LER CUIDADOSAMENTE QS SEGUINTES TERMOS E CONDICOES ANTES DA INSTALACAO
DO SOFTWARE INCLUSO. A INSTALA%AO DO SOFTWARE INDICA A SUA ACEITACAO DESSES TERMOS
E COND\I&OES. SE VOCE NAO CONCORDAR COM ELES, YOCE DEVERA DEVOLVER IMEDIATAMENTE
O SOFTWARE NAO INSTALADO E O SEU DINHEIRO SERA REEMBOLSADO.

LICENCA

A Lyrrus Incorporated, dba Gvox. desenvolve e fornece o programa de software de computador contido nesse =~
CD-ROM (o Encore) e suas licencas de uso. Vocé assume a responsabilidade pela selecio do Programa para atingir
os resultados pretendidos e pela instalacio, uso e resultados obtidos com o Programa.

a. Usos Permissiveis

(i) Lyrrus Incorporated, dba. Gvox , por este meio, concede a vocé um direito pessoal, intransferivel e ndo exclusivo
ea licenca de utilizacido do Programa, nos termos referidos neste Acordo. O titulo, a propriedade do Programa e a
documentacio relacionada permanecem na Lyrrus Incorporated.

(ii) Vocé pode usar o Programa somente em computadores do seu uso exclusivo.

(iii) Vocé niio pode transferir ou designar o Programa ou essa licenca para qualquer outra pessoa sem o consenti-
mento prévio por escrito da Lyrrus Incorporated, dba Gvox.

giv)~V0cé reconhece que esta recebendo somente uma LICENCA LIMITADA para utilizar o Programa e a documen-

acdo relacionada, e que a Lyrrus Incorporated, dba Gvox. retém o titulo para o Programa e a documentagio. Vocé

ﬁeconhecg que a Lyrrus Incorporated, dba Gvox. possui um Interesse de propriedade importante no Programa e na
ocumentacio.

b. Restricoes

(i) Vocé ndo pode usar, copiar, reproduzir, modificar, alterar ou transferir o programa ou qualquer cépia ou porg¢io
integrada, no todo ou em parfe, exceto nos casos expressamente previstos nesta licenca.

i}Vocé pod()e fazer uma uinica copia do Programa para fins de backup do arquivo em apoio a sua utilizagdo do
rograma).

(ii) Vocé reconhece que o programa contém segredos comerciais da Lyrrus Incorporated, dba Gvox. A fim de
roteger tais segredos comerciais, vocé nao pode descompilar, fazer engenharia reyersa, desmontar ou, de outra
orma, reduzir o Programa a uma forma humana perceptivel. Vocé nio pode modificar, adaptar, traduzir, alugar,

emprestar, revender para fins lucrativos, usar em rede ou criar trabalhos derivados baseados na totalidade ou em

qualquer parte do Programa ou da documentagio.

giii) Vocé e seus empregados e agentes sio obrigados a proteger a confidencialidade do Programa. Vocé ndo pode |
ransferir eletronicamente o Programa ou a documentacio que o acompanha de um computador para outro através
de uma rede. Vocé niio pode distribuir ou, de outra forma, disponibilizar o Program,a ou a documentacio para
terce;rgs, através da partilha de tempo ou, de outra forma, sem o consentimento prévio por escrito da Lyrrus Incor-
porated.

(i) Se voce usar, copiar, reproduzir, modificar, alterar ou transferir a posse do programa ou qualquer copia ou por¢io
integrada, no todo ou em parte, exceto nos casos expressamente previstos nesta licenca, a sua licenca sera desse modo
cancelada automaticamente.

PRAZO

Alicenca ¢ efetiva até que se encerre. Vocé pode rescindir a licenca em qualquer momento destruindo o Programa_

e a documentacio relacionada juntos com todas as copias. A licen¢a também sera cancelada imediatamente se vocé
deixar de cumprir qualquer termo ou condi¢do aqui contidos. Apos a rescisio, vocé concorda em enviar de volta para
a Lyrrus Incorporated, as suas proprias custas, o Programa e a documentacio relacionada juntamente com todas as
copias e partes integradas do Programa ou a documentaciio relacionada em qualquer forma.

EXPORTACAO

Yocé reconhece que as leis e regulamentos dos Estados Unidos podem restringir a exportacio e a reexportaciio do
Programa. Vocé concorda em nao exportar ou reexportar o Programa ou a documentacio relacionada em qualquer
forma sem o consentimento prévio por escrito da Lyrrus Incorporated, dba Gvox. e a aprovacio apropriada do
governo dos Estados Unidos e de governos estrangeéiros.
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No part of this manual may be copied, reproduced, translated or reduced to any electronic medium or
machine readable form without the written consent of Lyrrus Incorporated, dba Gvox. Lyrrus Incor-
porated, dba Gvox. makes no warranties either express or implied with respect to this manual or with
respect to the software described in this manual, its quality, performance, merchantability or fitness
for any particular purpose. Lyrrus Incorporated, dba Gvox. reserves the right to make improvements
or changes in the product described in this manual at any time and without notice. All specifications

are subject to change without notice.
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TutOI"ia| Chapter One

Este tutorial ensinard a vocé sobre os recursos mais comumente usados no Encore. O software ja vem
pronto para ser usado e nio € necessario nenhuma configuracio prévia.

Neste tutorial, vocé abrira um arquivo comum de MIDI, ira edita-lo em uma pauta de piano e repro-
duzi-lo no seu instrumento MIDI. Vocé adicionara uma pauta e gravara alguma musica. Finalmente,
ira formatar e imprimir a sua partitura. Voc€ aprendera muitas coisas para ajuda-lo no seu trabalho
diario com o Encore.

Permita-se tempo suficiente para estudar este tutorial. Vocé pode parar a qualquer momento, salvar o
seu trabalho e retornar a ele mais tarde.

Nota: O Encore é operado de forma idéntica no Windows e no Macintosh embora as caixas de dialogo
dos dois sistemas variem ligeiramente em aparéncia. Nesse livro, as ilustragdes da interface de
usuario do Encore variam de capitulo para capitulo representando o Windows XP e 0 Mac OS X. As
teclas sdo listadas como [Windows/Mac]. Referéncias a tecla [command] do Mac OS serdo indicadas
pela tecla (36).

Executando o Encore

Na primeira vez que vocé executar o Encore, vera a janela da Partitura,

a barra de Ferramentas e a paleta de Notas. A janela da Partitura contém
uma pauta de piano em branco. Vocé criard as suas partituras nessa pauta.
A barra de Ferramentas da janela da Partitura da a vocé o acesso a icones (seta, apagador, lapis) e
oferece informagao sobre a partitura (voz atual, nimero de compassos ¢ o canal MIDI Thru). Também
existem botdes para tocar ¢ gravar musica. Voc€ usara muitas dessas ferramentas quando estudar o
tutorial.

Voice- W 2 F

A paleta de Notas permite que vocé selecione notas e pausas para inserir na partitura. Ha outras
paletas com outros icones e simbolos.

A musica entra no Encore de varias formas. Vocé pode inserir uma musica introduzindo uma nota

de cada vez com o seu mouse praticamente do mesmo jeito que escreveria uma musica com caneta €
papel. Vocé pode gravar uma musica utilizando um teclado MIDI, uma aplicagdo MIDI, um teclado
QWERTY ou outro controlador, seja em tempo real ou por etapa. Ou vocé pode abrir e transcrever
um arquivo de musica salvo no formato Master Tracks Pro, Standard MIDI ou MusicXML. O tutorial
descreve alguns desses métodos, mas vocé comegara abrindo um arquivo Standard MIDI.

Abrindo um Arquivo

O Encore pode abrir arquivos de musica salvos em qualquer um desses formatos: Encore, MusicTime,
Rhapsody, Master Tracks Pro e Standard MIDI. Quando vocé abrir um arquivo do Master Tracks ou
um Standard MIDI, o Encore designara cada faixa do arquivo para a sua propria pauta. Além disso,

o Encore ira “deduzir” automaticamente as duragdes das notas e pausas € unir as notas apropriadas
quando o recurso Deducéo e Unido Automdticas no menu Configuracao estiver ativado.

1. Clique em ABRIR no menu Arquivo. A caixa de dialogo ABRIR ARQUIVO surgira.

2. Localize a pasta no seu disco rigido aonde vocé colocou o programa do Encore e abra a pasta.

Tutorial



3. Abra a subpasta chamada Arquivos de Exemplo do Encore.

4. Somente para o Windows: No canto esquerdo inferior da caixa de didlogo ABRIR ARQUIVO ha
a opc¢ao “Arquivos do Tipo:”. A selecdo padrio é “Partituras (.*enc; *.mus; *.mto; *.rhp)”.
Clique nessa opcao para visualizar outros tipos de arquivo. A lista completa incluira Arquivos
MIDI (Fmid; *mff), MT Pro (*.mts), MusicXML e Todos os Arquivos (*.¥). Selecione Arquivos
MIDI da lista e a caixa de didlogo ABRIR ARQUIVO mudara para exibir apenas Arquivos MIDI.

Nota: Na primeira vez em que vocé usar a caixa de dialogo ABRIR ARQUIVO, o Encore exibira
arquivos de Partitura. Uma vez que voc€ modificar a exibigao do tipo de arquivo, a caixa de didlogo
ABRIR ARQUIVO mantera essa selecdo até que vocé altere o tipo de arquivo ou saia do Encore.

5. Windows e Mac: Abra o arquivo “Johnny.mid”. Ha uma breve pausa enquanto o Encore converte o
arquivo e “deduz” as duragdes.

Johnny.mid € um arranjo simples de piano da musica “When Johnny Comes Marching Home”. As
partes para as maos direita e esquerda foram gravadas juntas em uma tinica faixa usando um sequen-
ciador MIDI e depois salvas como um arquivo Standard MIDI. Abrir o arquivo MIDI no Encore

fez com que essa Unica faixa fosse convertida em uma pauta simples (cada faixa em um arquivo de
sequéncia ¢ designada para uma nova pauta).

Depois de checar a variagdo das notas usadas, o Encore selecionard uma clave para cada pauta. Para
o Johnny.mid, o Encore designou uma clave de Sol. Embora essa clave seja correta
para esse exemplo, vocé podera futuramente modificar a clave inicial nos seus proprios
arquivos.

&
o

i

Modificando a Clave Inicial

1. Clique uma vez a direita da palavra Notas na paleta de Notas. Em seguida, clique
em Claves.
A paleta de Claves aparecera.

ﬁ_|ﬂ

2. Clique na clave de Fa na paleta de Claves.
Clicar na clave de Fa da paleta de Claves automaticamente selecionara o icone do lapis
na janela da Partitura. A seta do mouse também mudara para uma clave de Fa quando
passada por cima da janela da Partitura. Essa altera¢@o no cursor indicara nao apenas o
simbolo selecionado, mas também que vocé esta no modo de entrada “lapis”.

i | |~
S

| 4
3. Mova o simbolo da clave de Fa por cima da clave de Sol no primeiro compasso de ii
Johnny.mid e clique. (| h
A clave mudara por toda a partitura e notas serdo modificadas para novas posi¢des e —
na pauta para corresponder a mudanca de clave. Vocé poderad alterar a clave ~ga @ a
qualquer momento dentro da sua partitura ao clicar no local onde quer realizar —  a

mudanca.

Retornar para Versao Salva

Antes de continuar com o tutorial, n6s precisamos recuperar a clave original e retornar a partitura que
vocé abriu primeiramente.

Vocé pode clicar no icone da clave de Sol na paleta de Notas e modificar a clave no primeiro
compasso para a clave de Sol original, mas se vocé fez experiéncias com os icones das claves,
também precisara eliminar as claves usadas.
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A forma simples de eliminar todas as mudancas feitas desde que abriu o arquivo € selecionar
REVERTER PARA VERSAO SALVA no Menu Arquivo.

Selecione REVERTER PARA VERSAO SALVA N0 Menu Arquivo.
O Encore perguntard a vocé se deseja “Eliminar todas as mudancgas na partitura atual?”

Clique na tecla “Sim”.
O Encore abrira, “deduzird” e unira Johnny.mid novamente.

Muitas operagdes no Encore possuem uma opgao para desfazer, mas REVERTER PARA VERSAO SALVA
permite que vocé elimine muitas operacdes de edi¢do e reinicie com a tltima versdo salva. Salve suas
partituras antes de fazer mudancas significativas e utilize REVERTER PARA VERSAO SALVA para recuperar
seu arquivo inicial quando for necessario. Vocé também podera usar SALVAR COMO e criar novos
arquivos periodicamente. Salvar versdes das suas partituras enquanto trabalha com elas permitira que
vocé reinicie de qualquer ponto onde fez alteragdes relevantes e prepare arranjos e layouts alternati-
VOs.

Dividindo a Pauta

Agora, n6s dividiremos as partes para as maos direita e esquerda em suas proprias pautas. Primeiro
vocé deve decidir que nota usara como ponto de divisdo. Neste caso, a menor nota na parte da mao
direita ¢ a Si bemol abaixo do D¢ central.

Em seguida, selecione a pauta que deseja dividir. A maior parte da edi¢ao no Encore requer a selecao
do item ou dos itens que precisam ser editados. Ha varias formas de selecionar a musica e cada
técnica serd usada durante esse tutorial. Sendo assim, para dividir uma pauta, vocé precisa selecionar

| k
[ | Y

b

L1
o1

g

a pauta primeiro.
|
I 1
% ’ =

1. Clique no icone da seta na barra de Ferramentas

da partitura.

Move these notes to a new staff:

2. Clique na margem a esquerda do primeiro

compasso. —
A primeira pauta ficard em destaque. A operagdo @ Notes below:  Bb2
de divisdo de pauta dividira as pautas por toda a

partitura, portanto apenas a primeira pauta precisa _ Notes from voices:
ser selecionada. = = = =
3. No Menu Partitura, escolha DiviDIR ESTA PAUTA. U5 U6 U7 )8
A caixa de didlogo DivipIr ESTA PAUTA aparecera.
Uma pauta pode ser dividida de duas formas. Vocé T ) i
pode mover todas as notas abaixo de uma nota =t tive-clet-to: pBass - 1

especifica para uma nova pauta, ou deslocar as
notas associadas com uma voz ou vozes para uma
nova pauta. Para efeitos desse tutorial, a pauta sera
dividida selecionando uma nota na qual se baseara o
ponto de divisdo.
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4. Insira o ponto de divisdo na caixa de texto em destaque.
Conforme mencionado anteriormente, a menor nota na parte referente a mao direita ¢ a Si bemol
abaixo do D¢ central. Consequentemente, vocé tem que mover todas as notas abaixo da Si bemol para
anova pauta que contera a parte para a mao esquerda. O padrao da caixa de texto ¢ D63 (C3), onde
Do (C) € anota e 3 representa a oitava. As notas MIDI variam de um baixo D6-2 (C menos 2) para
Sol8 (G8) com D63 sendo o Do central. As oitavas sao numeradas de cada D6 (C) para a Si (B) acima
delas. Dessa forma, o Si bemol abaixo do D6 (C) central (D63 ou C3) é o Si bemol.

Vocé pode inserir o ponto de divisao de duas formas. A forma mais facil € simplesmente tocar a nota
em seu instrumento MIDI enquanto a caixa de texto estiver em destaque (vocé precisa selecionar a
caixa de texto primeiro). Esta nota ira, entdo, aparecer na caixa de texto. Vocé também pode digitar a
nota usando o teclado do seu computador. Insira o “B”, depois a mintiscula “b” para o sinal de bemol
e o numero “2”. Também ¢ possivel inserir o enarménico A#2 usando o simbolo (#) para o sinal de
sustenido.

Nota: O Encore exibira um A#2 quando vocé utilizar o MIDI para inserir o ponto de divisao.

5. Escolha uma clave para a nova pauta.
A clave de Fa estara selecionada devido a configuracao padrao. Se ndo estiver, clique no botao de
opgao proximo a clave de Fa.

Havera na caixa de selecdo a opcdo MANTER NOTAS EM UMA PAUTA DE PIANO (Windows) ou
CRIAR UMA PAUTA DE PIANO (Mac). O Encore trata uma pauta de piano praticamente da mesma
forma que uma pauta simples. Uma pauta de piano no Encore é especial porque permite que vocé use
mais de uma pauta para o mesmo instrumento. Cortar e colar em uma pauta de piano afetara ambas as
pautas. Quando vocé designar um canal MIDI para uma pauta de piano, ambas as pautas, em Sol e em
Fa, usardo o mesmo canal MIDI. Quando vocé escolher um programa MIDI para uma pauta de piano,
isso também terd impacto sobre as duas pautas. Vocé podera optar por dividir as notas e transferi-las
para outra pauta e NAO manté-las na pauta de piano, mas considerando que essa ¢é a parte do piano,
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esse tutorial mantera as notas em uma pauta de piano.

6. Clique em OK. romvassre [1Jiofis ]
A nova pauta de piano sera exibida, complete-a com uma chave. - © e erumens Ky (Taspoee”Scare)
o E O Set All Staves to Same Key (*C" Score )
. g —
Definindo a Armadura de Clave . BE=
. (I MoveNotes (Up __ [13)
Os arquivos MIDI e Master Tracks Pro abertos no Encore S r—
sempre serdo exibidos inicialmente na tonalidade de D6 (C) e — -

maior. Vocé precisara definir uma armadura de clave para a
sua partitura. Para efeitos do nosso tutorial, vocé devera agora
mudar a armadura para Sol menor (Gm) para “When Johnny Comes Marching Home”.

1. Usando o ponteiro da seta, clique no primeiro compasso a esquerda da primeira
nota.

2. No Menu Compassos, escolha ARMADURA DE CLAVE. E
A caixa de dialogo da ARMADURA DE CLAVE aparecera. A escala de compasso

que voceé selecionar sera exibida na parte superior da caixa de dialogo. Para utilizar a
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armadura de clave em toda a partitura, clique no icone a direita de um dos nimeros da escala (uma
seta apontando para uma barra de compasso dupla).

Clique no botao Bb/g.

A caixa de didlogo da armadura de clave esta configurada no Circulo das Quintas. Comeg¢ando do
topo e indo no sentido horario, cada simbolo adicionara um sustenido. Indo no sentido anti-horario,
cada simbolo acrescentara um bemol. A armadura de clave sera exibida no centro do circulo.

Essa caixa de dialogo oferece a vocé varias outras opcdes, incluindo a capacidade de transposi¢ao das
notas de acordo com a mudanga de tonalidade. Neste caso, vocé sabera que as alturas estdo corretas

e terd apenas que determinar a tonalidade. Para efeitos desse tutorial, modifique apenas a armadura
de clave. Informagdes adicionais sobre a armadura de clave podem ser encontradas no capitulo “Os
Menus” desse manual.

4. Clique em OK.
A pauta de piano sera exibida agora na tonalidade de Add ‘1  measure(s) | before | +] measure: 1

Criando uma anacruse

Sol menor (Gm).
#) On all staves
T Only on staff: 1

Se vocé verificou a partitura, pode ter notado que (_Cancel )

algo importante esta faltando: a primeira nota! A

primeira nota foi deixada de fora intencionalmen-

te para demonstrar como criar uma anacruse. A palavra “when” (quando) em “When Johnny Comes
Marching Home” da inicio a canc¢do, mas ¢ colocada em um compasso proprio com uma batida unica.
Esse compasso ¢ comumente chamado de anacruse e requer alguns passos extras para ser criado.

Vocé precisara acrescentar um compasso, defini-lo com a anacruse e inserir a nota usada para comecar

i . . A | k | .

%b I-a-_ | 1 il ﬂ il ‘ ill
s — ; .
g | | |

DAL ; LR R SRS B S R
= & o - #

“When Johnny Comes Marching Home.”

Adicionando um Compasso

1. Utilizando o ponteiro da seta, clique em qualquer espaco em branco no compasso 1.

O cursor de inser¢ao aparecera piscando onde vocé clicou. Se clicou em uma nota ou uma pausa,
tente novamente até ver o cursor.

2. No Menu Compassos, escolha ApicioNAR comPASSO.

A caixa de didlogo Apicionar compasso serd exibida. Modifique a linha na parte superior da caixa de
diadlogo para “Adicionar 1 compasso (s) antes do compasso 1”. O nlimero de compassos a serem
acrescentados sera padronizado para 1 e o compasso onde vocé posicionou o cursor sera mostrado

na caixa de compasso no final da sentenga. A parte inferior A

da caixa de dialogo permite a vocé acrescentar compassos ﬁ by r

a uma ou a todas as pautas. Considerando que estamos el = k -

usando uma musica com apenas uma pauta de piano, nao ha . |

necessidade de fazer qualquer alteragcdo. Qualquer uma das e B ¢ Fa
P r-m

opgodes funcionara para os fins desse tutorial.
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3. Clique em OK.

m n mpa m bran rgira. > .
Um novo compasso em branco surg San i Shrniine

Vocé pode apenas introduzir a notagdo nesse Eranieasire |1 to |1 7
compasso em branco, chama-lo de anacruse ¢ a

operagao estara finalizada. No entanto, se inseriu

apenas uma unica colcheia, vocé escutara essa
colcheia e, em seguida, cinco batidas silenciosas IEI @ — 8
(considerando o andamento 6/8) para entdo ouvir o

resto da musica. Para criar um verdadeira anacruse, Click 1 times per measure.
vocé precisara alterar a formula de compasso

para tocar corretamente apenas uma colcheia no [ | Hide Meter [ | Pickup Bar

primeiro compasso.

Modificando a Férmula de Compasso

1.

Selecione o primeiro compasso.

Até agora, voc€ viu como selecionar uma pauta em um sistema (clicar a esquerda da pauta) e por toda
a partitura (clique duplo a esquerda da pauta). Para selecionar um compasso inteiro, dé um clique
duplo em um espago em branco (isto €, uma area sem notas ou pausas). O compasso sera destacado
para mostrar que foi selecionado.

. Com o cursor no primeiro compasso, clique em FORMULA DE COMPASSO do Menu Compassos.

A caixa de didlogo FORMULA DE COMPASSO surgira. A escala de compassos que vocé selecionou
(de compasso 1 a 1) aparecera nas caixas de texto na parte superior da caixa de dialogo.

. Clique no botio de op¢io OUTRA.

Varias formulas de compasso usadas comumente
sdo exibidas na caixa de didlogo FORMULA DE
COMPASSO.A opcao OUTRA permitira que vocé
crie formulas de compasso adicionais.

Set Time Signature

From Measure 1 to 1 =

. Insira o nimero 1 na caixa de texto superior e o

numero 8 na caixa de texto inferior proxima a

| -
z:(J)Tc{Zgniréaférmula de compasso do primeiro IEI Izl — 8

compasso como 1/8, exatamente o suficiente para a
anacruse e nada mais. Click 1 times per measure.

. Clique em OK. [ 1 Hide Meter W Pickup Bar

Vocé tera agora uma formula de compasso 1/8

no primeiro compasso e outra 6/8 no segundo

compasso. Isso ndo € o que necessitamos precisamente, porém nos pedimos que vocé clicasse em OK
para que melhor demonstrassemos como uma anacruse afeta uma férmula de compasso no Encore.

Designando um Compasso para ser a anacruse

1.

Uma anacruse mostrara a formula de compasso para o proximo compasso mesmo quando o compasso
usado para a anacruse nao possuir o mesmo numero de batidas.

Com o primeiro compasso ainda selecionado, clique novamente em FORMULA de COMPASSO no
Menu Compassos.
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A escala de compassos ainda serd “De compasso 1 a 1” e a formula de compasso indicada sera 1/8.

2. No final da caixa de didlogo FORMULA de COMPASSO, clique na caixa proxima a Anacruse
(Pickup Bar). Um v aparecera na caixa de selecio.

3. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo com essa mudanca.
Agora, a formula de compasso no primeiro compasso sera 6/8, mas, de fato, a formula de compasso
do primeiro compasso ainda ¢ 1/8. Além disso, se a formula de compasso no primeiro compasso foi
removida. Clicar em Anacruse sempre esconderd a formula de compasso que vocé tiver selecionado e
exibira a formula de compasso do préximo compasso.

Inserindo uma Nota

Agora que vocé criou a anacruse necessaria, ¢ preciso inserir a nota de “Johnny.mid” que esta
faltando.

1. Coloque a paleta de Notas de volta a tela.
Se a paleta de Claves ainda estiver sendo mostrada, vocé pode apenas clicar a esquerda da palavra
Claves para retornar a paleta de Notas. Na verdade, vocé pode acessar qualquer uma das paletas do
Encore dessa forma. Clique a direita do nome da paleta para acessar as paletas em ordem. Clique a
esquerda do nome da paleta para percorré-las inversamente.

Vocé também pode abrir paletas multiplas ao escolhé-las individualmente por intermédio do
sub-menu PALETA no Menu janelas ou selecionar MOSTRAR TODAS AS PALETAS no mesmo menu.
As paletas serdo exibidas e vocé podera arrasta-las para um local conveniente na tela. O Encore
gravara o local das paletas para que elas aparecam no mesmo lugar na préxima vez que utilizar o
programa.

2. Clique no icone da colcheia.
Clique no icone do lapis na barra de Ferramentas e ele serd automaticamente selecionado. Quando
vocé€ mover o ponteiro do mouse sobre a janela da Partitura, ele se mostrara como uma colcheia.

3. Posicione o ponteiro da nota no Ré (D) acima da D¢ central (C3) na anacruse e clique uma vez.
i |
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Uma nota Ré (D) com a duracao de uma colcheia sera mostrada na partitura. Vocé escutara a nota ser
tocada quando colocé-la na partitura. O recurso do Encore ESPACAMENTO AUTOMATICO (Menu
Configuracao) estara ativado como padrao e, por isso, a nota serd posicionada no local apropriado no
compasso. Falaremos sobre 0 ESPACAMENTO AUTOMATICO no tutorial.

Se cometer um erro quando estiver inserindo uma nota, clique em DESFAZER no Menu Editar,
pressione [ctrl-z], delete, retroceda (tecla [backspace]) ou selecione o icone do apagador e clique
diretamente na nota para remové-la. Selecione novamente o icone do lapis quando tiver terminado e
retorne ao comego dessa se¢ao.

Agora, vocé precisa colocar uma nota na pauta em clave de Fa. A colcheia ainda estara selecionada na
paleta de Notas.
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Inserindo uma Pausa

1. Pressione a tecla [R] no teclado do seu computador.
A colcheia foi selecionada na paleta de Notas. Quando vocé pressionar a tecla [R], uma pausa com a
mesma duracao sera selecionada. Se clicar em [R] novamente, a colcheia sera selecionada novamente.

&) Staff Sheet
Name Play Solo Size Key |C.hr|.| Program Name |Gajn
1] @ O 3 C | 1 (Built-in) -

Certifique-se de que a pausa estara selecionada quando houver

Staff Sheet

terminado de alternar entre as duas.

Set Staff Name

| Name Font

2. Mova o ponteiro da pausa sobre a anacruse na pauta em R %’
clave de Fa e clique uma vez. -
Uma pausa de colcheia sera exibida na pauta. Se tentar inserir Olbold [ halic
qualquer pausa na anacruse, voc€ escutard um aviso sonoro ottt et 5 inderiine
no seu computador. Com o ESPACAMENTO AUTOMATICO xo | v | e TS
ativado, vocé ndo podera inserir mais notas ou pausas do que e

sdo permitidas pela formula de compasso daquele compasso.

(Lembre-se de que a anacruse estara exibindo uma féormula de compasso 6/8, quando, na verdade, ¢
1/8).

Criando um Nome para a Pauta . .
Staff Sheet

A Planilha de Pautas permitira que vocé defina o status do lIPrgarma e mcwlo';nl i [cain
playback de cada pauta (ativado, mudo, solo), a tonalidade

do playback, canal MIDI, programa MIDI ¢ volume do ——

MIDI. Vocé também podera dar a cada pauta um nome e i R Key gio|_Pooprmm me g
escolher um dos quatro tipos de fonte para a pauta.

Primeiro, dé um nome a pauta.

1. Clique em PLANILHA DE PAUTAS no Menu janelas.
A caixa de dialogo PLANILHA DE PAUTAS sera mostrada. Pauta 1 ¢ a tinica pauta com dados.
(Lembre-se de que o Encore enxerga uma pauta de piano como uma pauta simples).

2. Clique no campo de texto abaixo de “Nome”.
A caixa de dialogo NOME DA PAUTA aparecera.

3. Insira a palavra “Piano” na caixa de texto.
Vocé também podera definir o tipo, tamanho ¢ estilo da fonte em um computador ao clicar na opgao
FONTE. Em um Mac, simplesmente escolha a fonte desejada, tamanho ¢ estilo por intermédio dos

menus pop-up exibidos. O nome da pauta aparecera na partitura assim como na caixa de dialogo da
Planilha de Pautas quando vocé tiver terminado.

4. Clique em OK. A palavra “Piano” sera exibida na Planilha de Pautas e a esquerda do primeiro sistema
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Staff MIDI Device and Instrument Settings

. Piano s
Playback Device ' Built-In Synth 1 | :] Bank | Apple General MIDI DLS F :!
— All Voices l:],
Fiano 1 Organ 1 Acoustic Bs. Strings Soprano Sax Square \Wave Ice Rain Tinkle Bell
Piane 2 Organ 2 Fingered Bs. Slow Strings Alto Sax Saw Wave Soundtrack Agogo
Fiano 3 Organ 3 Picked Bs. Syn.Stringsl Tenor Sax Syn_Calliope Crystal Steel Drums
Honky-tonk Church Org.1 Fretless Bs. Syn_Strings2 Baritone Sax Chiffer Lead Atrmospheare Woodblock
E.Piano 1 Reed Organ Slap Bass 1 Choir Aahs Oboe Charang Brightnass Taiko
E.Piano 2 Accordion Fr Slap Bass 2 Voice Oohs English Horn Solo Wox Gaoblin Melo. Tom 1
Harpsichord Harmonica Synth Bass 1 SynWox Bassoon 5th Saw Wawe Echo Drops Synth Drum
Claw. Bandoneon Synth Bass 2 OrchestraHit Clarinet Bass & Lead Star Theme Reverse Cym.
Celesta Mylon-str.Gt Violin Trumpet Piccolo Fantasia Sitar Gt.FretNoise
Glockenspiel Steel-str.Gt Viola Trombone Flute Warm Pad Banjo Breath Noise
Muzic Box Jazz Gt. Cella Tuba Recorder Polysynth Shamizen Seashare
Vibraphone Clean Gt. Contrabass MutedTrumpet |Pan Flute Space Voice Koto Bird
Marimba Muted Gt. Tremolo Str French Horns Bottle Elow Bowed Glass Kalimba Telephone 1
Xylophone Cwerdrive Gt PizzicatoStr Brass 1 Shakuhachi Metal Pad Bagpipe Helicopter
Tubular-bell DistortionGt Harp Synth Brass1 Whistle Halo Pad Fiddle Applause
Santur Gt.Harmonics Timpani Synth Brass2 Ocarina Sweep Fad Shanai Gun Shot
MIDI Channel (1 1#) O ; . e — .
Cain Pan Reverb Level

na partitura.

Selecionando o Canal e Instrumento MIDI ou Programa MIDI
Escolha o canal MIDI para a pauta 1.

1. Clique no campo de texto abaixo do nome “Chnl”.
A coluna “Chnl” (canal) na caixa de didlogo PLANILHA DE PAUTAS ira mostrar o “1”. Isso significa
que a pauta 1 sera reproduzida no Canal MIDI 1. Para mais informagao sobre dispositivos de
playback, va para o item Configuragdo do MIDI desse manual.

Quando clicar no campo CANAL, a caixa de didlogo DISPOSITIVO MIDI DA PAUTA E CONFIGURA-
COES DO INSTRUMENTO sera exibida.

2. Selecione um Canal MIDI e um Dispositivo para o Playback.
A caixa de dialogo DISPOSITIVO MIDI DA PAUTA E CONFIGURACC)ES DO INSTRUMENTO
permitira que vocé defina um dispositivo para o playback e o canal MIDI para cada uma das oito
vozes possiveis na pauta. Até agora, voc€ inseriu notas na voz 1, entdo essa € a tinica com a qual deve
se preocupar. Se vocé tiver um instrumento MIDI que reproduza algo parecido com um som de piano,
escolha a voz 1 para o canal MIDI desse instrumento. Em seguida, selecione o dispositivo como a sua
interface do MIDI ou o Sintetizador Embutido 1 ou 2.

3. Clique no nome do instrumento ou niumero de canal de sua escolha (preferencialmente um que
emitira um som de piano no seu dispositivo de playback MIDI).

4. Clique em OK.
O dispositivo e 0 nome do programa que vocé selecionou serdo exibidos na coluna NOME DO

PROGRAMA na Planilha de Pautas.

Vocé também podera escolher rapidamente um instrumento ao clicar no campo NOME DO
PROGRAMA ¢ um menu pop-up aparecera com uma lista de todos os instrumentos disponiveis.
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MIDI Playback

A musica pode ndo estar ainda completamente formatada para a impressao, mas a essa altura vocé ja
inseriu tudo que precisava para uma partitura simples de piano. Vocé esta pronto para tocar a partitura
usando o MIDI.

A configuracdo padrao do MIDI no Encore define a porta de saida MIDI como o sintetizador
embutido no seu computador. Se vocé estiver usando uma saida externa ou outra fonte MIDI, por
favor, siga as instrugdes do item Configuracado do MIDI desse manual.

Tente reproduzir o arquivo. Clique com o ponteiro da

seta em qualquer espaco em branco na anacruse para [ Enable Measure Numbers

colocar o cursor de insercao e definir o comeco. O

Encore sempre tocara a partir do comeco do compasso — B CBold # talic
que contém o cursor de inser¢do. Vocé pode clicar no size(10 19)
icone do play na barra de Ferramentas, ou pressionar

a barra de espaco do teclado do seu computador para Tl T
iniciar o playback. Clique nos icones do play, stop A e Eaeh iyt

(parar) ou pressione a barra de espago novamente para
interromper o playback. Se estiver tendo problemas
com o MIDI Playback, consulte o item Configuragdo
de MIDI desse manual e certifique-se de que tudo esta
configurado corretamente. Number Offset: 0

_Font Style

] Underline

| Start with First Bar
EFirst Bar is a Pickup
"1 Enclose numbers in a Box

Dica: Vocé pode usar a Planilha de Pautas para Place 0 | space(s) 9 above staff
selecionar os programas MIDI e definir o volume S
(Gain) da pauta, a reverberagao e o pan (posiciona-

mento estéreo com as caixas acusticas da esquerda e da € Close )
direita) enquanto o Encore estiver tocando. Primeiro,

para comecar o playback, clique no icone play. Em

seguida, abra a caixa de didlogo ESCOLHER INSTRUMENTO. Se vocé clicar em nomes de programas
diferentes, os numeros do programa MIDI correspondente serdo transmitidos em tempo real e vocé
podera ouvir diferentes sons de instrumento no seu sintetizador antes de clicar em OK.

Modificando o Volume MIDI

1. Clique em “Vol” na Planilha de Pautas quando vocé estiver tocando a partitura.
A caixa de didlogo DISPOSITIVO MIDI DA PAUTA E CONFIGURACOES DO INSTRUMENTO sera
exibida.

2. Arraste o controle deslizante de volume para ajustar o volume da pauta.

Quando vocé tiver uma partitura com pautas multiplas, pode escolher i)

|
14 i

volumes individuais para cada pauta desde que as pautas possuam canais > = — —

. p p que as pautas p Ree== =

MIDI diferentes.

Nota: Nem todos os sintetizadores MIDI ou sele¢des de instrumento #L?L'—'H'—'fi

respondem as mensagens de volume MIDI. Consulte o manual do seu
instrumento se nao tiver certeza. A Planilha de Pautas utiliza mensagens do controlador sete para
modificar o volume.

Adicionando Numeros de Compasso

Quando vocé reproduziu a partitura, pode ter escutado alguns compassos que ndo soaram correta-
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mente. O primeiro deles, o compasso 8, soou incorretamente devido a 14

uma nota mal colocada intencionalmente no arquivo MIDI. Antes de

conserta-la, seria uma boa idéia exibir alguns nlimeros de compasso na

Aes |

partitura para ajuda-lo a localizar o compasso correto.

1. No Menu Compassos, clique em NUMEROS DE COMPASSO.

A caixa de didlogo NUMEROS DE COMPASSO ir4 aparecer.

- -
2. Clique na caixa de op¢io ADICIONAR NUMEROS DE COMPASSO. ! !

3. Clique no botao de op¢do CADA SISTEMA.
Os ntimeros de compasso aparecerdo apenas no primeiro compasso de cada sistema.

4. A op¢ao O Primeiro Compasso é uma Anacruse ja devera estar selecionada.
Essa caixa de opgio esta conectada a caixa de didlogo FORMULA DE COMPASSO onde vocé ja

| M |
I I I T

I— I—a:

definiu o primeiro compasso como uma anacruse. Na verdade, a numeracdo do compasso comegara
com a segunda barra de compasso, o primeiro compasso completo.

5. Clique em OK.
Os numeros de compasso serdo exibidos na partitura comeg¢ando com o primeiro compasso do
segundo sistema.

Mudando para uma Nova Altura (Pitch)

O Encore permite que vocé arraste as notas horizontalmente para modificar o posicionamento delas
ou verticalmente para alterar a altura. A terceira nota La (A) no compasso 8 na batida 5 (a que faz
parte de um par unido de colcheias) devera ser um Si bemol, portanto vocé precisara arrasta-la para
cima para elevar a altura em um semitom.

1. Usando o ponteiro da seta, clique e segure a cabeca da nota.
A nota sera ouvida brevemente quando vocé clicar nela.

2. Arraste-a para cima - um semitom para Si bemol - e solte o botao do mouse.
O Si bemol sera ouvido quando vocé arrastar a nota para cima.

Se desejar checar o seu trabalho, posicione o cursor de inser¢do no compasso 8 e reproduza a
partitura. A reproducdo comegara do inicio do compasso 8.

Inserindo um Acidente

Vocé pode ter notado outra nota errada no compasso 14. Isso aconteceu porque a nota foi tocada
com um bequadro ao invés de um sustenido. A paleta de Notas também ¢ usada para acrescentar ou
remover acidentes.

1. Clique no icone do sustenido (#) na paleta de Notas.
O icone do lapis na barra de Ferramentas sera selecionado automaticamente e o ponteiro do mouse
se transformara em um sinal de sustenido quando movido sobre a partitura. Vocé também podera
selecionar o sinal de sustenido no teclado do seu computador ao clicar na tecla [S].

Tutorial



2. Va para o compasso 14 na partitura e clique na cabeca da nota Fa (F) no segundo acorde.
A nota Fa# sera tocada e um sinal de sustenido adicionado a nota.

Notas Selecionadas com o Shift

Aqui vai um método alternativo para adicionar um sinal de sustenido usando uma técnica de selecao
chamada “selecionando com o shift”.

1. Com o sinal de sustenido e o icone do lapis ainda selecionados, clique na cabeca da nota uma
segunda vez.
O sinal de sustenido sera removido.

2. Selecione o icone da seta. Clique no icone da seta na barra de Ferramentas ou pressione [A] no
teclado do seu computador.

3. Pressione e segure a tecla [shift].

4. Enquanto estiver segurando a tecla [shift], clique na cabeca da nota Fa (F) com o ponteiro da
seta.
A nota ficara em destaque. Vocé acabou de selecionar uma tnica nota.

5. Solte a tecla [shift] e pressione a tecla [S] no teclado do seu computador.
Um sinal de sustenido sera acrescentado a nota.

6. Clique em qualquer lugar da partitura para remover a selecio da nota.

Movendo os Acidentes

Vocé também podera deslocar o sinal de sustenido para a esquerda.

1. Com o sinal de sustenido e o icone do lapis selecionados, pressione e segure a tecla [shift].

2. Clique na cabeca da nota com um sinal de sustenido.
O sinal de sustenido sera movido levemente para a esquerda. Vocé pode clicar até sete vezes até que o
sinal de sustenido retorne a sua posic¢ao original.

Vocé podera modificar muitas notas em uma operacao usando uma letra de atalho. Primeiro, selecione
as notas na sua partitura. Utilize a técnica “selecionando com o shift” explicada acima ou faga uma
sele¢do em volta das notas.

Se usar a técnica “selecionando com o shift”, voc€ podera acrescentar notas adicionais a sua selecao
ao continuar segurando o botdo do mouse ¢ a tecla [shift] enquanto estiver movendo a seta sobre cada
nota que deseja adicionar a selegao.

Se selecionar uma area clicando e arrastando com o icone da seta, voc€ podera acrescentar a selecao
segurando a tecla [shift] apos a primeira seleg@o e selecionando em novas areas.

As letras seguintes sdo as letras de atalho para selecionar ou modificar os acidentes no Encore:

S para Sustenido
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B para Bemol

N para Bequadro

Shift + S para um Duplo Sustenido
Shift + B para um Duplo Bemol

Quando as notas forem selecionadas na sua partitura, essas letras adicionardo ou removerao o
acidente indicado para cada nota selecionada.

Nota: Se a armadura de clave ou uma nota prévia em um compasso ja exibem o acidente selecionado,
a nota¢do musical padrdo nao repetird a aplicagdo do acidente. O Encore ndo acrescentara acidentes

a uma nota selecionada se o acidente desejado ja estiver sendo usado. No entanto, se necessario,

¢ possivel “forcar” a aplicacdo de acidentes as notas. Essas aplicagdes sdo geralmente chamadas
“acidentes de cortesia”. O assunto “acidentes de cortesia” sera abordado nesse manual.

Modificando as Duragodes

A mesma técnica para remover ou acrescentar acidentes a uma sele¢ao também podera ser utilizada
para modificar a duragdo das notas selecionadas. Na proxima se¢do, vocé mudara as duragdes, copiara
€ unird notas e acordes assim como ira aprender a executar as operagoes ALINHAR O PLAYBACK e
ALINHAR O ESPACAMENTO depois da edicao.

O compasso 4 em “When Johnny Comes Marching Home” foi tocado incorretamente no Arquivo
MIDI. Na verdade, esse compasso se tornard praticamente idéntico ao compasso 3. O primeiro passo
sera selecionar e modificar a colcheia tocada com a mao esquerda para uma seminima duplamente
pontuada.

1. Selecione a nota Ré (D) na pauta da parte superior do compasso 4.
Vocé agora ja deve estar familiarizado com duas técnicas de selecdo. Vocé podera usar o icone da
seta para clicar e arrastar uma selecdo em volta da nota Ré (D) ou podera utilizar a técnica “selecio-
nando com o shift” e clicar diretamente na nota Ré (D) enquanto estiver pressionando o [shift] para
selecionar a nota.

2. Pressione a tecla do nimero [3] no teclado do seu computador.

A nota Ré (D) selecionada serd modificada de uma colcheia para uma al _ _
seminima. __.;r‘\J S 3 j}
3. Pressione a tecla da letra [D] no teclado do seu computador.
A nota Ré (D) selecionada serda mudada de uma seminima para uma o — e
seminima duplamente pontuada. — -
o
Agora, n6s precisaremos modificar a duragdo do Si bemol e da nota Fa (F) 5 J ‘F\J

na clave de Fa de uma colcheia para uma seminima.

-

1. Selecione o Si bemol e a nota Fa (F) na pauta do compasso 4 usando as

mesmas técnicas mencionadas acima.

2. Pressione a tecla do niumero [3] no teclado do seu computador. As notas

selecionadas serao modificadas de colcheias para seminimas. T

Em seguida, n6s precisaremos alterar a duragdo da pausa na clave de Fade 3

| IR

=
[ 11 -,
o

uma pausa de seminima para uma pausa de colcheia.

1. Selecione a pausa de seminima que esta a direita do acorde da seminima
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na pauta do compasso 4 usando as mesmas técnicas mencionadas acima.

2. Pressione a tecla do niumero [4] no teclado do seu computador.
A pausa selecionada mudara de uma seminima para uma colcheia.

Conforme pode ter notado, as teclas dos nimeros no teclado do seu computador alterardo a duragao
de todas as notas selecionadas. As letras “P” e “T” poderdo ser usadas para acrescentar ou remover
pontos e indicagdes de quialtera na selecdo. Os valores para cada tecla de nimero sdo:

[1] = Semibreve

[2] = Minima

[3] = Seminima

[4] = Colcheia

[5] = Semicolcheia

[6] = Fusa

[7] = Semifusa

[8] = Quartifusa

P = adiciona ou remove os pontos

T = converte para a indica¢do de quialtera.

Para remover uma indicagdo de quialtera, pressione uma tecla de ntimero para selecionar a duragéo
desejada. Para mais informagao sobre quialteras e como alterar a indicagdo de quialtera, va para o
capitulo USANDO AS PALETAS desse manual.

Enquanto as notas estiverem sendo selecionadas, essas teclas de nimero modificardo todas as notas
selecionadas para os valores indicados acima. No entanto, alterar as duragdes das notas utilizando as
teclas de nimero ndo corrigird batidas extras ou outros problemas de tempo que podem resultar do
processo.

Modificar a durag@o usando as teclas de nimero em uma sele¢ao também ndo consertara o
espagamento. Duas operagdes adicionais, ALINHAR O PLAYBACK e ALINHAR O ESPACAMENTO,
solucionarao esses problemas de reprodugdo e de espagamento. Mais sobre esses dois recursos em
outro momento nesse tutorial.

Por agora, vamos completar os passos necessarios para fazer com o que compasso 4 seja semelhante
ao compasso 3.

Copiando uma Nota Usando a Tecla Control
O proximo passo ¢ acrescentar a nota Fa (F) necessaria para criar o acorde correto no compasso 4.
Vocé podera inserir a nota usando o icone do lapis, mas, ao invés disso, existe um método para copiar
uma nota que vocé aprendera agora.

1. Selecione o icone da seta na barra de Ferramentas da janela da Partitura.

2. Pressione e segure a teclas [control] no Windows ou [option] no [Mac] e clique na nota Ré (D) no
compasso 4.

3. Continue a segurar as teclas [control (win)/option (mac)] e o botdo do mouse e arraste a nota Ré
(D) um espaco para cima em direcio ao local da nota Fa (F) na pauta.
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Vocé acabou de copiar a nota Ré (D) e criou um acorde.

Se cometer um erro e arrastar para a esquerda ou para a direita ao invés de primeiro mover verti-
calmente, a nota que vocé copiar permanecerd como uma nota Ré (D) e ira para um novo local no
compasso. Se isso acontecer, clique em “Desfazer” no Menu Editar e tente novamente.

Lembre-se: Quando mover notas com o icone da seta, a primeira dire¢do na qual se mover decidira
se vocé esta indo para uma nova posi¢ao de altura (movimento vertical) ou de tempo (movimento
horizontal).

Eliminando Notas e Pausas

Vocé agora tem um acorde de duas notas idéntico ao acorde que comeca no compasso 3, mas ha
pausas extras no compasso 4 que precisam ser removidas antes que vocé possa criar um segundo
acorde e unir os dois.

O Encore permite que vocé remova notas ou pausas de algumas formas. Vocé pode usar o icone do
apagador e clicar em uma nota ou uma pausa de cada vez ou fazer uma selecao e eliminar tudo de
uma vez so.

Usar o icone do apagador quando 0 ESPACAMENTO AUTOMATICO estiver ativado mudaré o
espacamento do compasso a medida que cada nota ou pausa for deletada. Se vocé eliminou as duas
pausas de seminima no compasso 4 utilizando o apagador, cada operagdo de remogao movera a
colcheia no final do compasso 4 para mais perto do inicio do compasso.

-

r gl

Para esse exercicio, va para o Menu Configuracao e desative o ESPACAMENTO | ;
AUTOMATICO. Basta clicar em cima de ESPACAMENTO AUTOMATICO. Dessa

ral

forma, 0 ESPACAMENTO AUTOMATICO sera desativado. Depois disso, quando

fizer uma selecdo e remover notas ou pausas em um compasso, as notas restantes
ndo se ajustardo automaticamente.

No nosso exemplo, queremos manter a colcheia no final do compasso 4 e eliminar apenas as pausas
de seminima.

1. Selecione o icone da seta (se ja ndo estiver selecionado) e selecione as duas pausas de seminima
na pauta da parte superior da partitura.
Vocé poderd usar a mesma técnica “selecionando com o shift” para pausas assim como fez com as
notas, mas podera ser mais fécil nesse exemplo clicar e arrastar com o mouse para criar a selecéo.

2. Selecione LIMPAR no Menu Editar ou pressione a tecla [delete] no teclado do seu computador.
As duas pausas de seminima selecionadas serdo removidas e a colcheia permanecera no final do

compasso.
VERE Window
Show/Hide... 28
v Show Control Points £

Use Handwritten Music Symbols
Spacing Defaults...

Change Score Colors...

Guitar Frets...

Show Staves

Hide Staves
Linear View {3y
Hide Floating Windows 38K
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3. Repita o procedimento, conforme explicado acima, para a pausa de
seminima pontuada no final da pauta.

ol
par g

L 11 1.
=1

L 11 1.
o

Copiando um Acorde Usando a Tecla Control

Agora, vocé tera o espaco necessario para o acorde que criara para duplicar o acorde unido no
compasso 3. Como feito anteriormente, vocé usara as teclas [control (win)/option (mac)] para copiar.
Dessa vez, vocé copiara as duas notas juntas e criard um segundo acorde.

1. Selecione o icone da seta na barra de Ferramentas da janela da Partitura.

2. Enquanto estiver segurando as teclas [control (win)/option (mac)] , clique em qualquer nota que
criou para o acorde no compasso 4 e arraste-a para a direita.
Se cometer um erro e arrastar verticalmente, o Encore acreditara que vocé deseja adicionar outra nota
ao seu acorde. Se isso acontecer, selecione “Desfazer” no Menu Editar e tente novamente.

Quando finalizar, vocé tera uma copia do seu primeiro acorde a direita do primeiro acorde no mesmo
compasso. O posicionamento exato ndo importa, ja que vocé fara outra operagdo futuramente para
ajustar corretamente o espagamento do compasso.

Vocé esta quase pronto para unir os seus dois acordes, mas deve primeiro modificar a duragdo do
segundo acorde para um acorde de seminima. Nesse momento, vocé ja deve estar familiarizado

com os passos. Selecione o segundo acorde e utilize a letra [D] do teclado do seu computador para
remover a indicagdo pontuada.

Para as notas na clave de Fa, tentaremos uma abordagem mais tradicional.
1. Selecione o icone da seta da barra de Ferramentas da janela da Partitura.
2. Arraste o ponteiro da seta para selecionar o acorde de seminima e a pausa de colcheia.

3. Va para o Menu Editar e clique em COPIAR ou dé um clique com o botéio direito do mouse e
selecione Copiar.

4. Posicione o cursor depois da pausa de colcheia.
5. Va para o Menu Editar e clique em COLAR ou dé um clique com o botéo direito do mouse e

selecione Colar.

Vocé agora copiou a primeira metade do compasso e colou na segunda metade utilizando o método
universal de copiar e colar.

Criando Ligaduras

Agora que vocé criou os dois acordes necessarios para 0 compasso, € preciso acrescentar as ligaduras
entre eles. O Encore pode desenhar automaticamente ligaduras entre notas consecutivas com a mesma
altura.

1. Selecione os acordes para serem unidos.
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2. Clique em LIGADURA no Menu de Notas. As ligaduras

- Align Spacing From Measure 4 to 4
aparecerao entre as notas.

® Engraver's Spacing
Um atalho para adicionar ou remover as ligaduras é O WethemmbliPeried
selecionar as notas que deseja unir e utilizar [control/ SO L E L

:Adjust Measures per System
Command] + [T] @Adjust for Lyrics

EAII Staves
Nota: Para unir notas em dois sistemas diferentes ou

localizadas em uma mesma pagina, vocé devera usar a (Cancel )
técnica “selecionando com o shift” ou ajustar o nimero de

compassos por sistema até que as duas notas estejam no

mesmo sistema. Depois de arrastar uma selecdo ao redor das notas, a operacao de ligadura somente
ira unir notas dentro daquela selecao.

Ajustando Ligaduras

Se vocé ndo gostar da aparéncia das ligaduras, ¢ possivel edita-las.

1. No Menu Exibir, clique em MOSTRAR PONTOS DE CONTROLE.
Quando voce retornar a partitura, alcas pequenas terdo aparecido no meio de cada uma das ligaduras.
Esses sdo os pontos de controle. Ligaduras, texto, legato e alguns outros elementos grificos que
aparecem na sua partitura possuem pontos de controle associados a eles. Os pontos de controle
permitem que vocé delimite o desenho e faga vdrios tipos de ajustes. Por exemplo, é possivel usar
o fcone da seta para puxar as ligaduras para cima ou para baixo, alternar a aparéncia dos legatos ou
redimensionar as caixas de texto.

Dica: Os pontos de controle podem ser desativados pressionando [control/command] + [apdstrofo].

Nota: Os pontos de controle ndo precisam ser

e?(lbldOS para que os ele.me’nt.os graficos sejam sl Yosnt) ;@ G |
ajustados. E apenas mais facil se puder vé-los.

® On all staves
inhando o Playback O Only on staff: 1

A notag@o que vocé vé na janela da Partitura ( Cancel ) @
e os dados MIDI que o Encore reproduz

estdo intimamente ligados, mas eles sdo

duas entidades distintas. Sempre que fizer mudangas na duracéo das notas ou outras edi¢des na sua
partitura, ¢ necessario alinhar o MIDI Playback com a notagdo na tela. Em determinadas situagdes,
o Encore ndo permitird que vocé insira mais notas ou pausas em um compasso editado até que o
playback tenha sido alinhado.

A

1. Selecione o compasso 4. Dé um clique duplo em qualquer espaco em branco no compasso 4.

2. Clique em ALINHAR O PLAYBACK no Menu Compassos.

_.".‘:;I | SE Fis

isf 1 __‘= *I Irl.\.l I L i.
[ H - ﬂi i_ -
- | F L 3
=== ——
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3. Clique em qualquer lugar da partitura para remover a selecio do compasso 4.

Alinhar o Espagcamento

O préximo passo apos a edicdo de um compasso e o uso do recurso ALINHAR O PLAYBACK ¢
corrigir o espagamento no compasso.

Quando vocé abriu “Johnny.mid” pela primeira vez, o Encore posicionou automaticamente as notas e
as pausas apos “deduzir” as duragdes e unir as notas/pausas. Isso ocorreu porque 0 ESPACAMENTO
AUTOMATICO estava ativado devido a configuragio padrio.

Enquanto editava compassos individuais na sua partitura, nds o instruimos a desativar o
ESPACAMENTO AUTOMATICO j4 que o recurso ALINHAR O ESPACAMENTO deve ser utilizado
como o passo final para assegurar o espagamento correto em todo o sistema. A operacdo ALINHAR
O ESPACAMENTO compara todas as notas de cada instrumento sendo tocado durante a selecao do
compasso e, em seguida, alinha o espagamento para todos os instrumentos.

Quando editar compassos apos gravar ou abrir arquivos MIDI, 0 ESPACAMENTO AUTOMATICO
continuara a ajustar o espagamento conforme a remogao ou o acréscimo das notas de um compasso,
porém somente o recurso ALINHAR O ESPACAMENTO implementara o espagamento correto em todo
o sistema. E considerado um bom habito usar periodicamente ALINHAR O ESPACAMENTO enquanto
estiver trabalhando em uma sec¢ao da partitura. Vocé podera utilizar SELECIONAR TODOS (Menu
Editar) e posicionar corretamente os elementos de uma partitura inteira em uma unica operagao,

mas ¢ melhor usar ALINHAR O ESPACAMENTO somente para escalas de compassos selecionadas e
claramente visiveis na tela. Isso permitira que vocé veja as mudancas exatas realizadas pela operagao
ALINHAR O ESPACAMENTO com esses compassos assim como também permitira que voc€ desfaca
essas alteracdes quando desejar manter o espagamento anterior. Ou vocé podera decidir fazer algumas
modificacdes manuais apds utilizar ALINHAR O ESPACAMENTO.

Mesmo considerando que o recurso ALINHAR O ESPACAMENTO faz um bom trabalho ajustando o
espagamento de frases musicais, notacdo musical ¢ algo subjetivo, portanto verifique as alteracdes
feitas e faca o julgamento final voc€ mesmo.

1. Selecione o compasso 4. Posicione o cursor no compasso 4.

= = +—F 2. Clique em ALINHAR O ESPACAMENTO no Menu Compassos.
T i s A caixa de didlogo ESPACAMENTO sera mostrada.

il

L 18

A caixa de didlogo ESPACAMENTO do Encore possui as op¢oes Ajustar
Larguras do Compasso € Ajustar Compassos por Sistema, mas elas somente
estardo disponiveis se vocé selecionar sistemas inteiros. As opgoes
Ajustar para Letras e Todas as Pautas estarao ativadas devido a configuragao
padrao. Mantenha as duas ativadas e continue. Em um Mac, clique no
botao de opcdo GRAVADOR DE ESPACAMENTO.
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~

S
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3. Clique em OK.

As notas no compasso 4 estao posicionadas. Porque a opcdo TODAS

AS PAUTAS estava selecionada, a mudanca feita na pauta da parte
superior também afetou a pauta na posicao inferior. As duas pautas foram

b

|

+=F

[ 18

-

ajustadas juntas.
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Nota: Copiar notas e acordes usando a tecla [control] ¢ rapido e simples, no entanto, essa operagao
deve ser sempre seguida pela utilizagdo dos recursos ALINHAR O PLAYBACK e ALINHAR O
ESPACAMENTO. Além disso, as notas nao devem ser arrastadas para outros compassos e também
¢ melhor evitar modificar drasticamente a ordem das notas. Vocé podera arrastar as notas e acordes
para a esquerda ou para a direita, mas ndo arraste as notas por cima de outras notas ou acordes no
processo. Se precisar mudar a ordem das notas em um compasso, ¢ melhor apagar as notas fora de
ordem e reinseri-las.

Barline Types

Inserindo um Compasso _Apply to Range of Measures 3

“When Johnny Comes Marching Home” tem (pelo From Measure: 1 to: 16 =1
menos) 4 estrofes. O Encore ndo s6 permitira que
vocé acrescente os sinais de repeticdo como dara a
vocé a opgao de toca-los via MIDI quando forem
adicionados.

| Apply to Each Measure in Range

Right

EREl_[=]
|| BIEE

Left
ElEE

Mas antes que possa acrescenta-los, € preciso inserir

um novo compasso para a repeti¢ao da finalizagao. |E| |§
1. Clique no compasso 16 para posicionar o cursor de ™ Play Repeats
insercio. (" Cancel ) € ok )

2. No Menu Compassos, escolha ADICIONAR
COMPASSO.
A caixa de didlogo ADICIONAR COMPASSO sera exibida.

3. Escolha adicionar 1 compasso antes do Compasso 16.

4. Clique em OK.
O compasso 16 ¢ agora um novo e vazio compasso. O que previamente era o compasso 16 agora ¢ o

17.
Copiando um Compasso
Em seguida, vocé copiara o compasso 17 e o colard no compasso 16.

1. Dé um clique duplo entre as pautas do compasso 17 para selecionar todo o compasso.
2. No Menu Editar, selecione a op¢io COPIAR.
3. Posicione o cursor de inser¢do na clave de Sol do compasso 16.

4. No Menu Editar, clique em COLAR.
A notagdo do compasso 17 sera exibida no 16.

Antes de continuar, algumas mudancas adicionais serdo necessarias no compasso 16. O final do
compasso 16 sera usado para conduzir a segunda e terceira estrofe no nosso exemplo e a nota criada
na anacruse precisara ser posicionada no final do compasso 16.

Quando vocé copiou o compasso 17 no 16, também copiou a pausa final de seminima no compasso
17. Essa pausa precisara ser modificada para uma pausa de colcheia e uma colcheia Ré (D) necessitara
ser adicionada ao final do compasso da pauta na parte superior da partitura.
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1. Selecione a pausa de seminima no final
do compasso 16 e use a tecla do nimero
[4] do teclado do seu computador para
modificar a dura¢io para uma pausa de
colcheia.

2. Em seguida, remova a selecio clicando em
qualquer espaco vazio no compasso 16.

3. Selecione o icone do lapis e a nota de
colcheia na paleta de Notas.

4. Adicione uma nota Ré (D) extra ao final
do compasso 16 apés a pausa de colcheia.

5. Utilize o recurso ALINHAR O PLAYBACK
nesse compasso.

Unindo as Notas com Tragos
de Uniao

Measure Endings

Set Ending From Measure |16 to 16 ol

M First W Second ™ Third
I Fourth I Fifth [ 8ixth

| Custom Text Box

[ Lock Ending (= open " closed
EPI&V them
Font Style
Lucida Grande |:] EBDld ™ Italic

Mote: Font applies to all endings

1 Underline

S —

Quando abrir um arquivo MIDI ou Master Tracks Pro ou inserir notas em um novo compasso, as

[F1.-3.

[ 4.
|

| 3
| 1 [T] [ A &
T C ! I )
_{. i
L
:q P B =
| F | % F
" ——
F F

notas apropriadas serdo unidas automaticamente. A op¢io DEDUCAO E UNIAO AUTOMATICAS pode
ser desativada no Menu Configuracdo. Notas unidas serdo agrupadas de acordo com o posicionamen-
to delas em relagdo a batida. Vocé podera utilizar o recurso UNIR GRUPOS através do Menu de Notas
para selecionar e unir as notas de sua escolha independente da localizagdo delas em relagdo a batida.

Algumas vezes, enquanto estiver editando um arquivo, vocé precisara unir notas cujas duragdes
tenham sido alteradas. Um exemplo € o grupo que consiste de um acorde em colcheia, uma pausa de

colcheia e uma colcheia no novo compasso 16.

1. Utilizando o icone da seta, desenhe um retingulo de selecio em torno do grupo a ser unido.

2. No sub-menu UNIR NOTAS no Menu Notas, clique em UNIR GRUPOS.
Um trago de unido aparecera por cima do grupo selecionado. O recurso UNIR GRUPOS devera ser
utilizado para criar tracos de unido sobre pausas ou incluir uma pausa em um grupo unido de notas. A
opc¢do UNIR GRUPOS também poderd ser usada para criar colchetes para as quidlteras de seminima e

de minima.

Modificando barras de Compasso

Tutorial



Vocé ja inseriu todas as notas, pausas € compassos necessarios para os sinais de repeticao. Agora, €
preciso definir o trecho que sera repetido.

1. Selecione o compasso 1.

D¢ um clique duplo na clave de Sol do primeiro compasso completo (ou seja, ndo ¢ a anacruse).

. No Menu Compassos, selecione a opcio TIPOS DE BARRA DE COMPASSO.

A caixa de didlogo TIPOS DE BARRA DE COMPASSO serd exibida. Na parte superior da caixa, um
menu permitird que vocé escolha entre a opcdo Aplicar a Escala de Compassos ou Aplicar a Compassos
Selecionados. Para esse exercicio, usaremos Aplicar a Escala de Compassos. Por favor, digite na escala
de compasso do menu (De Compasso 1 a 1) os nimeros 1 e 16. Certifique-se de que a caixa de opcao
Aplicar a Cada Compasso na Escala ndo esta ativada. Quaisquer altera¢des que vocé fizer na barra

de compasso a esquerda afetardo apenas a barra de compasso a

esquerda do compasso 1. Set Staff Size
3. Clique nas op¢oes de barra de compasso para a esquerda e a M All staves same size
direita. . o
Staff 1) oy L
4. Certifique-se de que a caixa de op¢ao Reproduzir Sinais de A 2) e

5.

Repeti¢io esta ativada.

Se clicar em Reproduzir Sinais de Repeti¢do e entdo reproduzir a Staff 3 )
partitura desde o comego via MIDI, ela tocara até atingir a barra de
compasso com o sinal de repeticao a direita. A reproducao ira entdo
pular para a barra de compasso com o sinal de repeticdo a esquerda,
tocar até o final da partitura e parar.

Staff 4 )

%] |_'> |:>

( Cancel ) @
Clique em OK.

Repetir Finalizagoes

4.

5.

6.

7.

Sinais de repeti¢do simples como os que vocé adicionou s@o bons para algumas situagdes. Nesse item,
no entanto, nds queremos que a parte principal da cancao seja tocada 3 vezes para entdo ir para uma
finalizacdo diferente no quarto sinal de repeticao.

. Selecione o compasso 16.

D¢ um clique duplo na pauta da clave de Sol.

. No Menu Compassos, selecione COMPASSO DE FINALIZACAO.

A caixa de didlogo COMPASSO DE FINALIZACAO aparecera.

. Clique nas caixas de opcio Primeiro, Segundo e Terceiro.

Assegure-se de que a caixa de opcao Reproduzir Sinais de Repetigio esta ativada.

Clique em OK.
O colchete final sera exibido em cima do compasso 16 com um texto indicando que essa finalizagao
devera ser tocada por trés vezes.

Selecione o compasso 17.

No Menu Compassos, selecione COMPASSO DE FINALIZACAO.
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8. Clique na caixa de op¢ao Quarto.
9. Clique em OK.

Se tocar a partitura do comeco, ela sera iniciada a partir da anacruse e tocara do compasso 1 ao 16 trés
vezes. No quarto sinal de repeticdo, ela pulara o compasso 16, tocara o 17 e parara.

Como os outros elementos na tela, os colchetes e o texto associado com as finalizagdes poderdo ser
movidos e ajustados. Arraste o canto superior esquerdo para ajustar a altura. Arraste a extremidade
inferior esquerda para alterar o comprimento dos lados. Se os pontos de controle estiverem sendo
exibidos, o ponto de controle na extremidade direita se assemelhara a uma pequena cabega de seta.
Clique nele para “abrir e fechar” o colchete. Vocé também pode arrastar o texto.

E possivel ajustar qualquer um desses parimetros para duas ou mais finalizagdes simultaneamente
em uma pagina. Apenas segure as teclas [control (win)/option (mac)] e ajuste uma das finalizac¢des.
Consequentemente, as outras finalizagdes serdo ajustadas. Isso é conveniente se vocé ajustou a altura
de um colchete e estd tendo problemas para alinhar os outros colchetes. Segure as teclas [control
(win)/option (mac)] e arraste um dos colchetes para a posi¢ao desejada. Os outros A |

colchetes irdo se alinhar com ele automaticamente. 7
D—
- e
Layout da Musica
Vocé agora compds e editou uma partitura completa de piano (embora seja apenas
de uma pagina). Tudo que uma pessoa precisaria para tocar essa cComposi¢ao 0
estd na janela da Partitura. O que resta a fazer ¢ torna-la apresentavel para ser 7 < It’

impressa.

A primeira coisa a fazer é determinar a area de impressao da pagina. Se as

margens da pagina ainda ndo estdo aparecendo na janela da Partitura, abra a caixa

de dialogo MOSTRAR/ESCONDER (Menu Exibir) e clique na caixa de opgdo Margem da Pédgina para
exibi-las. A largura das margens esta definida na caixa de didlogo CONFIGURACAO DE PAGINA
(Menu Arquivo). A configuragao padrdo da impressora funcionara para a maioria das impressoras,
mas talvez vocé queira especificar uma largura exata.

As margens da pagina aparecem na janela da Partitura como uma linha cinza em volta da partitura.
Qualquer coisa dentro dessa linha sera impressa. Se vocé for para o final da partitura, notara que os
dois sistemas finais estdo aparentemente fora da pagina. Ou, mais precisamente, eles estdo na outra
pagina, abaixo da primeira. Isso acontece porque o Encore imprime partituras largas em “azulejos”.
Suponha, por exemplo, que vocé esta trabalhando em uma larga partitura orquestral. O tamanho de
uma Unica pagina de uma partitura orquestral completa poderia facilmente exceder os tamanhos do
papel padrao que cabem na impressora do seu computador. Para superar isso, 0 Encore ira imprimir
uma pagina larga em “azulejos”, pedacos separados de papel que podem ser reunidos posteriormente.

No entanto, a partitura de piano na qual esta trabalhando cabera facilmente em uma tinica pagina.
Ha duas coisas que podem ser feitas no caso de uma pagina larga: modificar o tamanho da musica na
pagina e organizar compassos € sistemas para que eles possam utilizar melhor o espago disponivel.

Modificando o Tamanho da Pauta

Uma forma de alterar o tamanho da musica ¢ selecionar um tamanho diferente para a fonte Anastasia.
A Anastasia ¢ a fonte que o Encore utiliza para exibir e imprimir musicas.
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1. Abra a janela PLANILHA DE PAUTAS (Menu janelas).

2. Clique no niumero 3 embaixo do nome “Tamanho”. \;_j:

A caixa de dialogo Definir Tamanho da Pauta serd mostrada. Voc€ pode escolher um
tamanho de pauta que varia de 1 a4, onde o 1 ¢ o menor e 0 4 ¢ o maior.

Fa THE|
, . half CHW"J
Esses numeros correspondem a 4 tamanhos diferentes de fontes:

Tamanho da Pauta
Tamanho da Fonte

1 16

4 36

3. Modifique para o tamanho 2.

4. Clique em OK.

A apresentacdo da partitura na tela mudara para refletir o tamanho escolhido da fonte. Antes que

prossiga, selecione o 3 como o tamanho de pauta. Na proxima se¢ao, vocé€ explorara outra opgao para
incluir mais musica em uma pagina.

Reduzindo a Musica

Existe uma outra maneira de otimizar o uso da pagina: vocé pode imprimir a partitura em tamanho

reduzido. Isso tem duas vantagens distintas. D4 a vocé mais espaco com o qual trabalhar e o tamanho
da musica ndo ¢ modificado na tela.

1. No Menu Arquivo, selecione CONFIGURACAO DE PAGINA.
A caixa de didlogo CONFIGURACAO DE PAGINA ir4 aparecer.

2. Insira o niumero “80” na caixa de texto Determinar o Tamanho da Partitura em.
Em geral, um valor de reducao de 75 a 80% funciona bem com o tamanho de pauta 3.

3. Clique em OK.

As notas e outros elementos na janela da Partitura permanecem com o mesmo tamanho, mas o
tamanho aparente da pagina aumenta.

Movendo Pautas

Inicialmente, quando vocé criou a pauta de piano, provavelmente notou que o espagamento entre

as pautas era maior do que gostaria. Na verdade, ha muito mais espago do que o necessario entre a
maioria das pautas. Uma das melhores coisas sobre o Encore é permitir que vocé arraste praticamente
qualquer elemento no qual possa clicar com o mouse, incluindo as pautas.

O espagamento no primeiro sistema estd muito bom, entdo concentre-se no segundo sistema por
enquanto.

1. Usando o ponteiro da seta, clique e segure o ponto onde a barra de compasso a esquerda e a
linha da parte superior da pauta de Fa se encontram.
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2. Arraste a pauta para cima.
3. Solte o botdo do mouse.

Esse método ¢ suficiente para mudar o
espagamento em sistemas individuais, mas seria
bem entediante se vocé tivesse que qulﬁcar 0 OAdd: 1| Note T Staves
espacamento entre as pautas de cada sistema por

. . N . (") Add a Piano Staff
toda a partitura. Felizmente, ndo é necessario fazer o
i %) Add a staff to this Piano Staff
$S0.

Mote: Use & Piano Staff for cross-staff beaming

Add Staff

) . . Placement: Add Above :_
1. Pressione e segure as teclas [control (win)/option -

(mac)]. NOT UNDDABLE
(" Cancel ) OK - Open Setup @
2. Repita o procedimento anterior, mas dessa
vez ajuste 0 espacamento entre as pautas no
primeiro sistema.

3. Solte as teclas [control (win)/option (mac)].

Mover uma pauta enquanto aperta e segura as teclas [control (win)/option (mac)] faz com que essa
pauta seja deslocada para a mesma posicao em todos os sistemas subsequentes. Em outras palavras, se
vocé ajustou o espagamento no segundo sistema enquanto as teclas [control

(win) /option (mac)] estavam pressionadas, o primeiro sistema nao sera —

afetado.

Utilize essa técnica para obter uma quantidade de espago consistente e

confortavel entre as pautas. E

Movendo Sistemas =0 = -
’Cancel\ @

Agora que vocé reduziu o tamanho da musica e ajustou o espagamento
entre as pautas, terd mais do que espaco suficiente para inserir toda a
composi¢do em uma uUnica pagina. Na verdade, vocé provavelmente ganhou um espago em branco
razoavel no final da pagina. Nesse momento, ¢ possivel alterar o espagamento dos sistemas para que a
pagina fique mais compacta. Primeiramente, vocé movera tudo na pagina um pouco para baixo.

1. Utilizando o ponteiro da seta, arraste a borda esquerda do primeiro sistema um pouquinho para
baixo.

O espagamento entre os sistemas permanecera o mesmo, porém todos os sistemas na pagina serao
deslocados para baixo. Existe uma série de razdes pelas quais vocé ira querer fazer isso. A maior delas
¢ que vocé talvez queira adicionar futuramente um titulo e outros elementos de texto.

2. Solte o botao do mouse.

Agora, vocé pode ajustar o espagamento entre os sistemas. E possivel mover os sistemas individu-
almente, da mesma forma que fez com as pautas. Mas, por agora, vocé€ deve ajustar o espagamento
igualmente entre todos os sistemas.

1. Pressione e segure as teclas [control (win)/option (mac)].
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2. Arraste o canto superior esquerdo do segundo sistema.
Ajuste o espacamento entre o primeiro e o segundo sistema.

3. Solte o botao do mouse e as teclas [control (win) /option (mac)].
O espagamento entre todos os sistemas ¢ 0 mesmo espagamento entre o primeiro e o segundo sistema.

Confira o final da pagina para se certificar de que o ultimo sistema ainda esta dentro da margem.
Talvez vocé tenha que trabalhar nisso um pouco para que tudo esteja devidamente ajustado.

Até agora, vocé apenas teve que lidar com o espagamento vertical. Se durante o trabalho no layout da
pagina, os sistemas se afastarem da margem esquerda, vocé podera aplicar as mesmas técnicas para o
movimento horizontal. Lembre-se de que quando arrasta um sistema enquanto pressiona e segura as
teclas [control (win)/option (mac)], esse sistema e todos os outros subsequentes sio afetados. Con-
sequemente, se desejar realinhar os sistemas com a margem esquerda sem afetar o recuo no primeiro
sistema, apenas utilize as teclas [control (win) /option (mac)] no segundo sistema.

Se vocé arrastar a extremidade direita ou esquerda de um sistema horizontalmente, o posicionamento
dos elementos dentro desse sistema sera redimensionado proporcionalmente.

1. Clique e segure a borda esquerda do primeiro sistema.

2. Arraste a pauta para a direita até que a sua extremidade esquerda esteja sobre o centro do

compasso 3. ) )
Record Setup |

Record Items:
3. Solte o botio do mouse. | Eh e I
O primeiro sistema foi condensado. Todos os trés compassos | @ Program Change ¥ Controllers
no sistema serdo redimensionados para ocupar menos espago | BAPitch Bend &4 Modulation ‘
horizontal.

| 5plit notes below: C3 on to bottom staff

_ Enable Enter Key to Start/Stop Recording
Arrastando barras de Compasso

Vocé esta terminando de fazer o layout da musica. Os
sistemas estdo espacados uniformemente na pagina, os
espacos entre as pautas sdo consistentes e vocé recuou o
primeiro sistema. A Uinica coisa que resta a fazer € ajustar a
largura dos compassos no primeiro sistema.

Transcription Settings

Create no notes shorter than:

‘N HHn

_Ignore Triplets
E Auto-Align Playback After Transcribing

. -Cancel
1. Clique e segure a barra de compasso entre a anacruse e a — —
barra 1.
2. Arraste a barra de compasso para a esquerda.
3. Solte o botdo do mouse.
O tamanho do compasso foi modificado.
Click Setup |
Device Chan  Pitch Vel Dur (msec)
Barclick | Built-InSynth 1 3] (10 [3) 34 100 S
Beat click ( Built-InSynth 1 4] (10 3] 33 70 2
_ Only Use Click When Recording | Pre-roll Playback Click
L |
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O recurso ESPACAMENTO AUTOMATICO faz o
ajustamento automatico das notas nos compassos em
qualquer lado da barra de compasso.

Change Tempo

From Measure 0 to |17 =l
Nesse momento, seu arquivo editado deve se assemelhar @ Set all Tempos to 200 |
+ (134 2 a
bastante com o arquivo “jonnypno.enc Vocé deve ’ ) Change to 100 | % of current values
comparar os dois arquivos para checar seu trabalho até = —
n , . .. . [ Change smoothly 80 to 120
agora. Vocé pode até mesmo imprimi-los se desejar. e
() Add 0 to all values

Adicionando uma Pauta

A proxima parte desse tutorial mostrara como

acrescentar uma pauta vocal. Em seguida, vocé inserira

uma melodia usando as operagdes Insercao por Etapa com

o MIDI e Gravagdo em Tempo Real e, finalmente, adicionara algumas letras.

."’7\.
| —

3. Posicione o cursor de inser¢io na anacruse da pauta em Sol.
Quando adicionar uma pauta, o Encore precisara saber onde inseri-la. O Encore introduzird uma pauta
acima ou abaixo da pauta que contém o cursor de inser¢do ou, de forma alternativa, uma pauta que
tenha sido selecionada.

2. No Menu Partitura, selecione ADICIONAR PAUTA.
A caixa de didlogo ADICIONAR PAUTA serd exibida.

3. Clique em Adicionar uma Pauta a Esta Pauta de Piano.

4. Clique em OK.
Uma pauta em branco com a clave de Sol sera exibida acima da pauta de piano.

5. Abra a Planilha de Pautas e nomeie a nova pauta 1.
Insira a palavra “Vocal” na caixa de didlogo Nome da Pauta.

Vocé também podera escolher um canal e um programa MIDI diferente para a nova pauta. Talvez

vocé queira que ela seja tocada com um flautim.

Separando a barra de Compasso

A nova pauta esta conectada a pauta de piano por intermédio de cada barra de compasso. Em um
arranjo de piano/vocal, as barras de compasso sdo tipicamente separadas entre as pautas de piano e a
vocal.

1. Selecione a pauta 1.

2. No Menu Partitura, clique em CONECTAR PAUTAS.
A caixa de didlogo CONECTAR PAUTAS aparecera.

3. Clique na caixa de op¢ao Separar barras de Compasso.
4. Clique em OK. As barras de compasso foram separadas.

Insergcao por Etapa com o MIDI

A Inser¢do por Etapa com o MIDI ¢é provavelmente o método mais rapido de introduzir notas por
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etapa. Se estiver usando um teclado MIDI ou outro instrumento MIDI, vocé podera utiliza-lo para
inserir alturas, uma de cada vez. A duragdo das notas sdo determinadas pela duragao escolhida no
Encore. Se usar as teclas de nimero do seu computador para selecionar as duragdes, ¢ possivel inserir
notas com uma mao e escolher duracdes com a outra. Com um pouquinho de pratica, se torna bem
facil.

Nota: Se estiver usando um controlador master MIDI e um modulo de som separado, ¢ preciso clicar
no icone do Thru na barra de Ferramentas. Quando o Thru estiver ativado, os dados MIDI recebidos
na porta de entrada MIDI do computador serdo simultaneamente transmitidos através da porta de
saida MIDI do computador. Veja o capitulo Os Menus para mais informagao sobre o MIDI Thru.

1. Posicione o cursor de inser¢io na anacruse da pauta vocal.
Quando utilizar a Inser¢do por Etapa MIDI, coloque o cursor no compasso onde as notas serao intro-
duzidas.

2. Clique na colcheia da paleta de Notas.
Para a Insercdo por Etapa MIDI funcionar, a paleta de Notas deve ser a paleta ativa e o icone do lapis
deve estar selecionado na barra de Ferramentas.

3. Reproduza as primeiras quatro notas da melodia.
As notas serdo exibidas na pauta vocal. E melhor tocar em staccato. As notas nao sio inseridas na
partitura até que vocé solte a tecla no seu teclado MIDI. Se tocar uma frase e as notas se sobrepuse-
rem apenas um pouco, essas notas se tornarao um acorde. Isso € conveniente quando quiser introduzir
acordes largamente espagados. Toque a primeira nota, em seguida a segunda, solte a primeira e toque
a terceira e assim por diante. Mesmo as menores maos podem inserir acordes enormes dessa forma.

4. Pressione o [3] no teclado do seu computador e insira a quinta nota.
Vocé pode continuar a introduzir a linha vocal dessa forma, usando o instrumento MIDI para inserir
alturas e as teclas de nimero para selecionar as duragdes. Caso cometa um erro, utilize a tecla
[backspace] para retornar e faga a reinsergdo. Para introduzir uma pausa, pressione a tecla [R] e toque
a nota. Uma pausa com a duracao sendo usada sera inserida. Pressione o [R] novamente para retornar
ao modo de inser¢do da nota.

Nota: A Insercdo por Etapa MIDI determina nao apenas a altura das notas inseridas, mas também o
valor MIDI de velocidade designado para cada nota ou acorde.

Insergcao em Tempo Real

A Inser¢do em Tempo Real ¢ o método mais rapido (e divertido) para introduzir notas no Encore.
Vamos configurar o Encore para a gravacao.

1. No Menu Configuracio, selecione CONFIGURACAO DA

TRANSCRICAO. —
A caixa de didlogo CONFIGURACAO DA TRANSCRICAO N L®
aparecera. {9 Only this page

_ ) ) () All remaining pages
2. Clique no icone da colcheia.

Quando o Encore “deduz” a duracao das notas, ele subdivide ( Cancel ) @
cada compasso baseado no valor que vocé escolher na caixa de

didlogo CONFIGURACAO DA TRANSCRICAO. O Encore faz LI W Y Y

com que as notas que vocé reproduz caibam dentro dessas subdivisoes. A menor

durag@o de nota na melodia ¢ uma colcheia. Escolha a duragao mais proxima disponivel na caixa de
didlogo CONFIGURACAO DA TRANSCRICAO. Nesse caso, a op¢ao seria a colcheia.
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3. Clique em OK.

A proxima coisa que precisara fazer € configurar o metronomo e ativa-lo.

1. No Menu Configuracio, selecione Batida do Metronomo Ativada/Desativada.
Antes que comece a gravar, ¢ uma boa idéia diminuir o andamento.

1. Posicione o cursor no primeiro compasso da pauta vocal.

2. No Menu Compassos, selecione ANDAMENTO.
A caixa de didlogo MODIFICAR O ANDAMENTO sera mostrada.

3. Indique a escala de compasso e configure todos os andamentos para 200 batidas por minuto.

4. Clique em OK.

Antes de dar inicio a gravagdo, certifique-se de que a op¢do DIVIDIR ESTA PAUTA esteja desativada.
O recurso DIVIDIR ESTA PAUTA permite que vocé grave uma pauta de piano em tempo real e divida
as notas entre as pautas com as claves de Sol e de Fa a medida que gravar. Entretanto, se pretender
gravar em apenas uma pauta enquanto o recurso DIVIDIR ESTA PAUTA estiver ativado, vocé podera
apagar dados que ja foram gravados em outra pauta.

1. No Menu Configuracio, selecione CONFIGURACAO DE GRAVACAO.
A caixa de didlogo CONFIGURACAO DE GRAVACAO surgira.

2. Certiﬁque-se de que a caixa de opg:‘flo DIVIDIR NOTAS NA (x) NAS PAUTAS DE PIANO estej a
desativada.

3. Clique em OK.

Agora, vocé pode gravar a melodia vocal.

1. Posicione o cursor de inserciio na anacruse da pauta vocal.
A gravagdo comegard no compasso que possui 0 Cursor.

2. Clique no icone de gravaciao na barra de Ferramentas ou pressione a tecla [enter]*.
Se tudo foi configurado corretamente, voc€ devera escutar uma contagem de batidas antes da
gravacao comegar. Considerando que essa composi¢ao possui uma anacruse, a gravagao comegara, na
verdade, na sexta batida da contagem.

Nota: A tecla [enter] deve ser ativada por intermédio do Menu Configuragdo > CONFIGURACAO DE
GRAVACAO.

3. Toque o seu instrumento MIDI.
4. Pare de gravar antes do final do compasso 16. Para interromper a gravacio, clique no icone de
gravacio novamente ou pressione a barra de espaco no teclado do seu computador.

Havera uma breve pausa enquanto todas as notas sdo “deduzidas” e unidas.

Se cometeu um erro, utilize 0 comando DESFAZER para apagar a gravacao.

Inserindo Letras
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Selecionando no Encore Chapter Two

Quando voce fizer alteracdes na sua musica no Encore, muitas das operagcdes de edi¢do irdo
requerer que vocé primeiro selecione as notas e itens que deseja modificar. Quatro “objetivos”
diferentes de selecdo existem no Encore: notas, elementos graficos, compassos e pautas. Varios
métodos podem ser usados para selecionar esses itens e algumas técnicas sdo mais adequadas do
que outras para operacdes especificas. Usar e combinar a selecio apropriada de métodos diminuird o
nimero de edi¢des individuais.

Uma das operagdes mais bdsicas em um computador, a selecdo de uma drea com o ponteiro da seta,
frequentemente nao € o melhor método para selecionar trechos no Encore. Sim, para um pequeno
grupo de notas em um compasso, a seta € ideal, e operacdes como Sub-Grupo, Selecdo de Impressao
e Unir Grupos requerem o uso da seta. Mas, quando selecionar compassos inteiros ou sistemas, vocé
deveria usar métodos mais féaceis e confidveis. Essa secdo descreve como cada técnica é aplicada no
Encore e quando cada uma serd a mais apropriada.

Arrastar para Selecionar

Destacar uma area arrastando com o ponteiro da seta ¢ uma
técnica muito comum em todos os sistemas operacionais. Para
a maioria dos leitores, isso ndo precisa ser explicado, mas para
fornecer um resumo completo, nos descreveremos de qualquer
forma a operagdo basica.

Utilizando a seta, clique no canto superior esquerdo acima das notas ou do elemento grafico que
deseja selecionar. Clique e segure o botdo do mouse ¢ arraste diagonalmente da parte superior
esquerda para a inferior direita. Enquanto estiver arrastando, uma versdo destacada da sua partitura
aparecera no retangulo. Desde que mantenha o botdo do mouse pressionado, vocé estara “desenhando
a selegdo”.

Adicionando a uma Selecao

O Encore permite que vocé adicione mais sele¢des sem perder a ultima selegdo. Isso torna as coisas
bem mais rapidas quando varias areas diferentes em uma pagina precisam da mesma alteracdo.

Apds selecionar um trecho no Encore, mantenha a tecla [shift] pressionada enquanto fizer as selegoes
adicionais. Faga essas selegdes clicando e arrastando com o mouse ou usando uma das outras técnicas
de selecdo que serdo discutidas nessa segao.

Nota: Seja cuidadoso quando arrastar para selecionar as areas adicionais. Evite a criagdo de areas de
selecdo sobrepostas. Quando mantiver pressionada a tecla [shift], se uma selegao feita com a técnica
“arrastar para selecionar” comegar a se sobrepor a outra selego, o trecho sobreposto aparecera
como uma partitura normal novamente (ndo-invertida). Tecnicamente, a area nao foi selecionada.
Areas sobrepostas sdo dificeis para o Encore e devem ser evitadas. Tente impedir a sobreposi¢do das
selegdes e tudo que selecionar sera reconhecido apropriadamente.
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Selecionar Regioes com o Shift

O Encore permite que vocé€ use a tecla [shift] para definir a primeira area a ser selecionada sem a
necessidade de arrastar. Se o [shift] for pressionado antes do primeiro clique, um pequeno sinal de
mais indicard o local para o canto superior esquerdo de uma selecao. O segundo clique determinara o
canto inferior direito do trecho selecionado e desenhard a selegdo. Vocé também podera selecionar do
canto esquerdo inferior para o superior direito.

Utilizar essa técnica para definir uma regido funciona somente quando a primeira area de selecao
estiver determinada. Selegdes adicionais acrescentadas usando a tecla [shift] irdo requerer a técnica
convencional de clicar e arrastar.

Nao confunda a utilizag@o da tecla [shift] para selecionar uma regido com o uso do [shift] para
selecionar notas individuais. Se a tecla [shift] for mantida pressionada e vocé clicar em qualquer coisa
que ndo seja uma nota ou uma pausa, vocé€ vera o sinal de mais. Esse sinal indica que o seu proximo
clique definird um retangulo de selegdo. Se vocé ndo quiser que isso aconteca, solte a tecla [shift],
clique uma vez para remover o processo € comece novamente.

A tecla [shift] podera também ser usada para selecionar areas adicionais em outras paginas, mas nos
recomendamos que vocé mantenha todas as suas edigdes em uma unica pagina ao menos que esteja

selecionando até o final da partitura. Isso simplificara para vocé e o Encore e sera mais facil lembrar
do que vocé selecionou.

Reconhecendo a Selecao

Quando utilizar o ponteiro da seta para selecionar dreas na sua partitura, ha alguns “pontos” a
considerar: os pontos de controle. Quando selecionar um item grafico, os pontos de controle serdo
muito importantes.

Selecionando os Pontos de Controle

Os pontos de controle da esquerda sdo os principais pontos de controle reconhecidos pelas selegdes.
Quando um item tiver quatro pontos de controle (como as caixas de texto), selecionar o ponto de
controle esquerdo precisara incluir também o direito ou mais do que um quarto (1/4) da extremidade
esquerda.

Itens sem Pontos de Controle

Alguns itens, mais notadamente as notas e as pausas, ndo possuem pontos de controle. Quando
selecionar esses itens, vocé devera selecionar o elemento inteiro.

Notas

Poder3 ser util saber que o Encore reconhece uma nota como selecionada somente quando o lado
esquerdo esta destacado. Quando as notas tiverem as hastes para acima (isto ¢, se houver uma
haste), selecionar apenas o primeiro pixel na ponta da cabeca da nota conta como selecionar a nota.
Selecionar o resto da nota sem a ponta nao contara. Se uma nota possuir as hastes para baixo, o lado
esquerdo serd a haste e a mesma regra se aplica; selecione apenas a haste e a nota sera selecionada.
Selecione qualquer coisa que nao seja a haste e a selegdo nao sera reconhecida.

Pausas
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O mesmo conceito a respeito da sele¢@o de notas ¢ valido para as pausas. Se o lado esquerdo de uma
pausa estiver destacado, a pausa esta selecionada.

Outros Itens Graficos

Indicadores de dindmica, acentuacao, articulacao, ornamento e as cifras possuem um ponto de
controle em seus centros. Assim que uma selecao incluir o centro de um desses itens, o item grafico
estara selecionado.

Claves

As claves ndo podem ser selecionadas. As claves que forem adicionadas ap6s o inicio de um sistema
poderao ser removidas com o icone do apagador.

A operagao no Encore que movera a clave no compasso ¢ a fungdo de “esticamento”. Para mais
informacgao sobre essa operacao especial, consulte o item Funcao de “Esticamento” na se¢ao Topicos
Avangados desse manual.

Notas Selecionadas com o Shift -

, . . I I

O Encore fornece um método especial para selecionar notas i P E |
individuais e pausas mesmo quando elas forem parte de passagens ou L
acordes densos. Essa técnica ¢ chamada de “selecionando com o shift”.

Quando uma nota for selecionada com o shift, a cabeca da nota sera englobada em um pequeno
retangulo de sele¢@o para indicar que a nota foi adicionada a seleg@o. Selecionar as notas com o shift
¢ muito rapido e eficiente uma vez que vocé saiba o que fazer.

Mantenha o [shift] pressionado e clique diretamente na cabega da nota. Um retangulo de selegdo
aparecera em volta da cabega da nota indicando que ela foi selecionada. Se continuar a pressionar o
[shift], vocé também podera clicar em cabecas adicionais de notas. Muito mais facil, no entanto, é
pressionar o botdo do mouse enquanto move o ponteiro da seta sobre as notas e pausas adicionais. A
medida que a seta passar por cima das notas ou das pausas, cada item sera selecionado.

Se cometer um erro e selecionar um item involuntariamente, vocé podera remover a selecao
segurando o [shift] e clicando no item.

Se soltar a tecla [shift] e clicar, todas as selegdes serdao eliminadas. f-—ﬁ
-

Seja cuidadoso quando comegar o processo de selegdo com o [shift] para
clicar diretamente em uma cabeca de nota ou pausa. Se vocé errar e clicar em

qualquer outro lugar, vera um sinal de mais inserido onde vocé clicou. Isso

| P —
indicara o comeco de uma selecdo de regido com o [shift] e ndo ¢ a mesma ml ﬁj
coisa a selecdo de notas com o [shift]. Consulte o item Selecionar Regides g -
. , T —
com o Shift nesse capitulo.

Selecionar as notas com o [shift] ¢ particularmente util para virar a direcdo da ligadura em um acorde
sem alterar a dire¢ao da haste. Quando o Encore conecta as notas em acordes, ele tenta conceber
solugdes logicas para as diregdes da ligadura mas vocé podera precisar modificar alguma coisa na sua
partitura. Ao selecionar com o [shift] duas notas que estdo unidas, vocé podera usar [control] + [T] no
Windows ou [command] + [T] no Mac e a direcao da ligadura sera alterada.
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Selecionar as notas com o [shift] se tornara mais natural a medida que usar a técnica. Em pouco
tempo, vocé estara deslizando o mouse pela sua partitura e selecionando facilmente regides inteiras
para edi¢ao. No entanto, existem algumas situacdes onde selecionar com o shift ndo é recomendado e
outras técnicas de selecdo sdo mais apropriadas.

Nota: Copiar e colar notas de grupos unidos de notas ou acordes ndo ¢ recomendado para qualquer
operacdo de copia, incluindo a técnica convencional “arrastar para selecionar”. Se precisar copiar
alguma coisa de um grupo, vocé devera copiar e colar o grupo inteiro e entdo apagar o que nao for
necessario, ou separar o item do grupo antes de copiar.
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Selecionando Compassos

Embora vocé possa “desenhar” uma sele¢ao que inclua um compasso inteiro, 0 método mais eficiente
e confiavel para selecionar compassos utiliza um clique duplo para selecionar o compasso. Para esse
processo de selegdo funcionar, vocé devera dar um clique duplo em alguma parte do compasso que
ndo tiver uma nota, uma pausa ou outro item grafico. Esse clique duplo criard uma selegao invertida
para esse compasso e selecionara tudo dentro do compasso.

|
i
T

Uma vantagem do clique duplo para selecionar um compasso em comparagdo a técnica “arrastar para
selecionar” ¢ a certeza de que vocé ndo selecionard acidentalmente um compasso em outro sistema
por engano. As areas entre os sistemas podem ser dificeis de ver e até se sobrepor em alguns casos.
Utilize o método do clique duplo sempre que possivel e use a técnica “arrastar para selecionar”
quando for selecionar apenas algumas das notas em um compasso.

Series 16, Mo, 139
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Selecionando Compassos Adicionais

Quando usar o método do clique duplo para selecionar compassos, voc€ podera selecionar compassos
adicionais mantendo pressionado o [shift] antes de dar um clique duplo em cada compasso extra.

‘%
-
14

Selecionando Pautas

Ha dois métodos especiais para a selecdo de pautas. As técnicas de selegdo sdo similares, mas os
resultados sdo diferentes.
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Selecdo com Um Unico Clique

Para selecionar todos os compassos em uma pauta, um clique tnico no ponto especial a esquerda
da pauta destacara toda a pauta naquele sistema. Isso eliminara a necessidade de selecionar cada
compasso individualmente.

Sele¢ao com Um Clique Duplo @3 i

Quando um clique duplo for usado para selecionar uma pauta, a pauta sera selecionada
até o final da partitura. Essa selecdo comecara no local onde o clique duplo foi dado e
ird até o final da partitura.

Selecionando Pautas Adicionais

Para selecionar pautas adicionais, pressione e segure o [shift] e clique (ou dé um clique duplo) a
esquerda de cada pauta extra que deseja acrescentar a selegao.

Selecionando uma Pagina Inteira

Dé um clique duplo em um dos icones da pagina na Barra de Ferramentas para selecionar uma pagina
inteira. As sele¢Oes de pagina feitas dessa forma sdo apenas para paginas unicas. Paginas adicionais
ndo poderao ser acrescentadas a selecdo usando o [shift].

Utilizando o Teclado do Computador

Vocé também podera selecionar notas e pausas com o teclado do seu computador. No Mac, utilize
[command] + as teclas de seta e no Windows use as teclas dos colchetes angulares esquerdo e direito (

[>]e[<D.

Abra uma partitura ou insira algumas notas para varios compassos em uma nova partitura. Usando

o icone da seta, clique em um compasso para definir o local de inicio da sele¢do. Pressione [>] no
Windows ou [command] + [0] no Mac. A nota ou pausa imediatamente a direta do cursor de inser¢do
serd selecionada. Faga isso novamente e a sele¢c@o sera deslocada para a préxima nota ou pausa a
direita. Usar a tecla [<] no Windows ou [0] no Mac movera a selecdo pela partitura na diregdo oposta.

Se a tecla [shift] for mantida pressionada enquanto estiver selecionando dessa forma, cada nota nova
serd acrescentada a sele¢@o. Soltando o [shift] e selecionando novamente removera as selegdes feitas.

Se a tecla [control] no Windows ou [command] + [option] no Mac forem pressionadas enquanto
estiver utilizando, respectivamente, as teclas dos colchetes (Windows) ou das setas (Mac), os
compassos inteiros serdo selecionados. Se o [shift] for mantido pressionado, vocé podera adicionar
compassos a selecao.

Combinando Técnicas

Uma vez que tenha dominado as técnicas basicas de sele¢ao, cada técnica podera ser combinada
com outras. Por exemplo, para selecionar da segunda metade de um compasso que esteja localizado
no meio de um sistema até o final da partitura, vocé poderia primeiro usar o ponteiro da seta para
selecionar a segunda metade do compasso em questdo. Em seguida, pressione e segure o [shift] e dé
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um clique duplo nos compassos seguintes naquele sistema para selecionar cada compasso adicional.
Finalmente, enquanto continua a segurar o [shift], d€ um clique duplo a esquerda do proximo sistema
e voceé selecionara todos os compassos até o final da partitura.

Esse ¢ apenas um exemplo de combinacao dessas técnicas de selecdo. Outras possibilidades
aparecerao quando situagdes diferentes se apresentarem.

Colar com o MIDI

Utilizar o seu controlador master MIDI (teclado, guitarra) enquanto eventos (notas ou pausas) ou
regides sao selecionadas no Encore resultardo em uma “Colagem MIDI”. Se selecionar uma nota ou
pausa e entdo tocar o seu instrumento, o evento selecionado sera substituido com a nota ou acorde
que vocé reproduziu. A duragdo permanecera a mesma que a do evento original. Se uma regido for
selecionada, o primeiro evento na regido sera substituido.
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Movendo os Itens no Encore Chapter Three

Mover os itens no Encore € tdo facil quanto clicar e arrastar. Existe um ponto especial para todos
os elementos moveis e utilizando as teclas [option], [shift] e [control], vocé podera realizar mudancgas
gerais para trechos inteiros. Aprender o local dos pontos especiais e as utilidades dessas teclas
especiais € tudo que vocé precisa para personalizar rapidamente o layout da sua pagina e a notacao.

Movendo Notas e Pausas

O ponto especial para as notas ¢ sempre a cabega da nota. Utilize a seta para clicar na cabega da nota
¢ arrasta-la para ajustar a altura da nota ou o seu posicionamento horizontal. Arrastar para cima ou
para baixo modifica a altura da nota. Mover para a esquerda ou para a direita altera o posicionamento
horizontal. Clicar com o botdo direito do mouse (Windows) ou usar a tecla [command] (Mac) em uma
nota fara com que surja uma mensagem pop-up com o nome da nota.

Quando mover as notas, a primeira direcdo aplicada a nota determinara o resultado. Um primeiro
movimento para cima ou para baixo afetara apenas a altura da nota e o posicionamento horizontal
continuara o mesmo. Um primeiro movimento para a esquerda ou a direita alterara apenas a posigao
horizontal da nota ou do acorde; a altura ndo sera modificada.

Vocé nao podera mudar a altura e o posicionamento horizontal simultaneamente. Ou seja, as notas
ndo se movem diagonalmente.

Quando fizer ajustes de altura, cada ajuste para cima ou para baixo enviara uma mensagem de nota
MIDI pelo canal e pela porta usados pela pauta.

Os recursos Espacamento Automatico ¢ Dedugdo e Unido Automaticas ajustam automaticamente as
notas e o compasso quando eles forem movidos.

Nota: Se vocé escolher trabalhar com o Espagamento Automatico desativado durante o deslocamento
de notas e pausas, sera preciso usar as fungdes Alinhar o Playback e Alinhar o Espagamento apos o
acréscimo das notas ao meio ou a0 comego de um compasso. Se a operagdo Alinhar o Espagamento
mover as notas para locais “errados”, desfaga o procedimento e entdo procure por pausas que estejam
faltando. Use Alinhar o Playback antes de Alinhar o Espagamento.

O Encore se esforga para alinhar as notas adicionadas ao meio de um compasso ou notas movidas fora
da ordem em um compasso. E melhor evitar essas operagdes ja que um playback mais consistente e
fidedigno sera reproduzido quando vocé insere tudo da esquerda para a direita na ordem apropriada.
Se um trecho posterior de um compasso requerer uma edigdo extensiva, sera melhor apaga-lo do que
continuar a editar o material existente.

Movendo Pausas

As pausas se comportam da mesma forma que as notas e serdo deslocadas horizontalmente ou verti-
calmente dependendo do movimento que for feito primeiramente. Quando desloca-las verticalmente,
as pausas serdo ajustadas para a proxima linha da pauta.
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“Arrastar-Copiando” Notas e Pausas

Se mantiver pressionadas as teclas [control] para o
Windows ou [option] para o Mac enquanto mover uma
nota ou uma pausa, a nota ou a pausa sera copiada para a
nova posi¢ao. Quando as notas e as pausas forem copiadas
dessa forma, as regrais convencionais das operacoes
Espacamento Automatico e Deducdo e Unido Automadticas

serdo ignoradas. - m‘-# S ot o o

Nota: Nés realmente recomendamos que vocé utilize o

recurso Alinhar o Playback apds copiar notas ou pausas

utilizando as teclas [control/option]. Se quiser que o Encore corrija automaticamente o espacamento
do compasso para os novos itens copiados, use também a fung¢ao Alinhar o Espacamento.

- %-‘--’--‘--‘--‘-

“Esticando” um Compasso

Clique na barra de compasso e arraste-a. O espagamento no compasso sera dimensionado quando o
Espacamento Automatico estiver ativado.

“Esticando” um Sistema

Clique na barra de compasso e arraste-a. O espagamento no compasso sera dimensionado quando a
funcdo Espacamento Automatico estiver selecionada.

Nota: A fungdo de “esticamento” afetara as mudangas de clave feitas nos compassos. Outras
operacgdes nao moverao as claves.

Movendo Tracos de Uniao e Colchetes
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Os tragos de unido possuem trés pontos especiais. Cada extremidade do trago de unido ou do colchete
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podera ser movida para alterar o angulo. O centro, ou qualquer parte do trago de unido que ndo seja as
extremidades do traco de unido ou do colchete, controlara a altura sem modificar o angulo.
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Nota: Quando os tragos de unido forem ajustados e o trago de unido for arrastado para o outro lado
das cabecas da nota, as hastes virardo automaticamente para se conectar ao trago de unido. Ja que os
colchetes ndo estao ligados a direcao da haste, mover um colchete acima ou abaixo de um grupo de
notas nao afetara as direcoes da haste.

Movendo Indicadores de Acentuacao e de Ornamen-
to

Os indicadores de acentuacao e de ornamento, quando anexados as notas, serdo ajustados clicando
na cabeca da nota com o mesmo indicador selecionado nas paletas e a tecla [shift] pressionada.
Cada clique aumentara um pouco mais o indicador. Para mais informagao sobre como mover esses
indicadores, consulte a se¢do sobre as paletas de Indicadores de Acentuagdo e de Ornamento.

Movendo Texto

Mova as caixas de texto no Encore clicando em qualquer lugar na caixa de texto e arrastando-a. Para
ver melhor a caixa de texto, no6s recomendamos que vocé exiba os pontos de controle. Os quatro
pontos de controle definem os quatro cantos da caixa de texto. Clique em qualquer lugar dentro dessa
area para mover as caixas de texto. Nao ¢ necessario clicar nos caracteres de texto.

Porque a area inteira utilizada para a caixa de texto ¢ reconhecida com cada clique do mouse, ¢
geralmente uma boa idéia definir o tamanho de cada caixa de texto com o mesmo (ou um pouco
maior) tamanho do texto inserido. Isso minimiza os problemas com as caixas de texto que se
sobrepoem a outros elementos graficos.

Movendo a Letra

A letra podera ser ajustada horizontalmente clicando e arrastando na letra com o ponteiro da seta.
A altura vertical para a letra em cada sistema utiliza uma seta de ajustamento que aparecera quando
estiver trabalhando no modo de letra. Para mais informagdo, consulte o item O Icone das Letras na
secdo sobre a paleta de Elementos Graficos.

Movendo Cifras

Os acordes, tanto as indicagdes de texto como as de violao/guitarra, sdo ajustados horizontalmente da
mesma forma que as letras, clicando e arrastando a indicacdo de acorde. Ajuste a altura vertical para
os acordes utilizando a seta de alinhamento vertical que aparece a esquerda do sistema no modo de
acorde. Esse ajustamento ¢ idéntico a forma com a qual as letras sdo ajustadas verticalmente.

Algumas vezes, quando uma finalizagdo ou texto estiver no caminho, os acordes irdo requerer alturas
verticais diferentes para o mesmo sistema. Ao usar vozes diferentes para a inser¢do de uma cifra, oito
posigdes verticais possiveis existirdo para cada sistema. Uma posicao vertical distinta ¢ usada para
cada uma das vozes com cada voz, além da voz 1, sendo posicionada em local um pouco mais alto.

Para obter mais informagao, verifique o item Os Icones do Acorde na segdo sobre a paleta de
Elementos Graficos.
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Nota: Caixas de texto, letras e acordes poderdo ser copiados durante o arrastamento se vocé mantiver
b

pressionadas as teclas [control/option] antes do deslocamento do item. As letras copiadas dessa forma

permanecerao na mesma linha da letra, mas nao serdo associadas com qualquer nota.

Movendo Legatos

Os legatos diferem de todos os outros itens graficos e requerem o uso da tecla [shift] quando sdo
movidos. Vocé podera usar qualquer um dos trés pontos de controle do legato para desloca-lo.
Mantenha a tecla [shift] pressionada e clique em um ponto de controle com o ponteiro da seta. Arraste
o legato para a nova posic¢ao. Para mais detalhes a respeito dos legatos, veja o item Legatos na se¢do
da paleta das Ferramentas.

0
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Movendo Outros Itens Graficos

Mova os elementos graficos no Encore clicando na imagem gréfica e arrastando-a. Para mover os
simbolos como as indica¢des da dindmica e os indicadores de acentuagao ¢ de ornamento (quando
nao anexados a cabega da nota), clique em qualquer lugar no item e arraste-o.

Alguns dos elementos graficos na paleta das Ferramentas, como os sinais de crescendo e diminuendo
e as indicagdes de parénteses, sdo similares as caixas de texto e possuem quatro pontos de controle.
Esses itens sao movidos clicando em qualquer lugar na area definida pelos quatro pontos de controle.

Movendo Barras de Compasso

As barras de compasso poderdo ser ajustadas clicando em qualquer lugar na barra de compasso e
arrastando-a. Quando as barras de compasso forem ajustadas, todos os itens dentro dos compassos
em qualquer um dos lados serdo ajustados. Para ignorar esse ajuste, mantenha pressionada a tecla
[control] enquanto mover a barra de compasso.

Movendo Pautas e Sistemas

Pautas e sistemas utilizam um ponto especial para mover as suas posi¢des horizontais ou verticais.
Para alterar uma posi¢ao da pauta, clique no ponto especial com o icone da seta e arraste-a para um
novo local.
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Encontrando o Ponto Especial da Pauta

O ponto especial para uma pauta ¢ a barra de compasso inicial ou a final. Quando mover uma pauta,
use o icone da seta e clique na pauta na barra de compasso do inicio ou do final. Continue a segurar o
botdo do mouse e arraste-a para mové-la.

Nota: Se estiver selecionando uma pauta no lado esquerdo e toda a pauta for selecionada, vocé clicou
um pouco longe demais na parte esquerda. A esquerda de cada pauta existe um ponto especial para

a sele¢c@o da pauta. Se a pauta for selecionada por engano, clique uma vez na pauta para remover a
selecdo e tente novamente.

Ambos os lados esquerdo e direito poderao ser utilizados para alterar o posicionamento vertical para
uma pauta e um sistema. Defina os recuos da margem para o lado direito ou esquerdo de um sistema
selecionando o lado que deseja modificar. O Encore ajustarad automaticamente os compassos no
sistema.

Quando uma pauta for movida, a distancia entre todas as pautas e os sistemas abaixo dessa pauta
permanecera inalterada.

Se a pauta superior for deslocada, somente a distancia entre os sistemas sera afetada. Quando
qualquer pauta que ndo seja a pauta da parte superior for movida, apenas o espacamento no sistema
sera modificado.

Modificando Todos os Sistemas Restantes

Manter pressionadas as teclas [control] no Windows ou [option] no Mac enquanto estiver movendo
uma pauta modificara todas as pautas e os sistemas restantes na partitura. Por exemplo, segurar as
teclas [control/option] enquanto estiver deslocando para baixo a pauta inferior de um sistema de piano
dara o mesmo espagamento entre as pautas para todos os sistemas restantes na partitura.

Se mantiver pressionadas as teclas [control/option] durante o arrastamento da pauta superior de um
sistema, todos os sistemas remanescentes terdo a mesma distancia de espacamento. Como exemplo,
segure as teclas [control/option] e arraste o segundo sistema para uma pauta de piano bem distante do
sistema superior. Quando vocé soltar as teclas, a distancia criada entre o primeiro e o segundo sistema
serd utilizada para todos os sistemas restantes. Se as teclas [control/option] ndo tivessem sido usadas,
apenas a distancia entre o primeiro e o segundo sistema teria sido alterada.

As mudangas horizontais feitas com as teclas [control/option] também sdo aplicadas a todos os
sistemas remanescentes. Se desejar recuar todos os sistemas em uma partitura, mantenha as teclas
[control/option] pressionadas enquanto estiver arrastando um sistema para a direita. Todos os sistemas
receberdo o mesmo recuo. Para remover todos os recuos, segure as teclas [control/option] enquanto
estiver arrastando um sistema para a extremidade do lado esquerdo.

As alteragdes feitas com as teclas [control/option] afetardo somente as pautas e os sistemas posi-
cionados apos o sistema que for movido. Qualquer sistema localizado antes do sistema editado
permanecera inalterado.

Veja também os itens Centralizar Pautas e Centralizar Sistemas no menu Partitura. Essas duas func¢des

automaticas sdo utilizadas da melhor forma para obter um layout basico de pagina que podera ser pos-
teriormente personalizado movendo pautas e sistemas individuais.
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Algumas vezes, dois sistemas serdo exibidos em paralelo na partitura. No6s vemos isso de forma mais
frequente com codas e finalizagdes. Ao alterar os recuos da esquerda e da direita para dois sistemas
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na sua partitura, € possivel duplicar esse layout “lado a lado”. No entanto, porque varias fungdes
automaticas nao reconhecem esse tipo de layout, nds recomendamos que esse procedimento seja
usado somente como o Ultimo passo antes da impressao.

Antes de acomodar os sistemas lado a lado, certifique-se de completar os dois sistemas e acrescentar
quaisquer frases ou texto que sejam necessarios.

Isso ¢ um exemplo de dois sistemas que poderiam ser posicionados lado a lado.

Arraste o lado direito do sistema da parte superior para a esquerda, criando espago suficiente para
acomodar os compassos no sistema localizado na parte inferior.

Nota: As indicagdes de coda foram ajustadas novamente para esse exemplo. Algum tipo de reposicio-
namento para os elementos graficos sera inevitavel quando alterar o tamanho de um sistema.

Arraste o sistema da parte inferior para a direita até que seja pequeno o suficiente para caber no
espago criado acima.

Apobs modificar os recuos da esquerda e da direita para cada sistema, vocé€ podera pressionar e segurar
a tecla [control], arrastar o sistema inferior para cima e alinhar os dois sistemas. Sempre alinhe o
sistema no lado direito para coincidir com o sistema na parte esquerda. Modificar o sistema esquerdo
alterara os dois sistemas ao mesmo tempo.

Uma vez que houver criado a combinagao de sistemas paralelos, ¢ melhor imprimir a partitura.
Utilizar as fung¢des Centralizar Pautas, Centralizar Sistemas, Alinhar o Espacamento e varias outras
operagoes poderao afetar esse layout, por isso € melhor usar esse procedimento apenas nos estagios
finais antes da impressao.

Movendo os Itens no Encore



..M P ————
[w]
QS
=
Q
ol
Ta
&
3
jw]
o [\ BEE
=
ol P 000 &
kg
-4 e § 4 gt
ola 4} ol
DEe & <PNEe a#
S— —

O
L A< 4
b2 4
-
O
L®.)

e Coda
fal
7
y i
[ an
)
e
Y
o)1

S

D.C. al Coda

To Coda &

I h"”
P

¥ |
L

I/
b 3
=%
L

¥ N

i
&
e
o)

o]lvoo] =l
s W L
..m i N T e
0 olo
e NG AN
S
3
S
]
I
S QD[
Q
NAN Q]
\] N
. T N _Al
L. N
e
\] N
&
=
S N QL
QO
=
N Gl
(T |
1l B
_H 1K
LN HLN
DXE° AN
—

Movendo os Itens no Encore



Score Window

L]
m
T

untitled-1

v kP S #rm Dy e o fT] 1

(U S U 1
il

Mac OS X

A Janela da Partitura



A Janela da Partitura Chapter Four

No Encore, vocé fard a maior parte do seu trabalho na janela da Partitura. Vocé pode arrasté-la,
redimensiond-la ou percorré-la para ver mais da sua musica. Em relacdo ao tamanho da pdgina
exibida, o Encore mostra a sua musica da mesma forma que serd impressa. Se escolher reduzir

ou ampliar a sua partitura, a musica serd exibida no mesmo tamanho na janela da Partitura, mas o
tamanho da pdgina em exibi¢cdo diminuird ou aumentard. (Para mais informacdo, veja a fungdo Con-
figuracdo de Pdgina no menu Arquivo). Se a janela ou o monitor ndo forem suficientemente largos
para exibir a largura inteira da pagina, vocé poderd usar a opcdo Encaixar Largura para dimensionar a
exibicdo.

A Barra de Ferramentas do Cabecalho da Janela

Como o nome sugere, a Barra de Ferramentas contém as ferramentas que vocé utilizara no Encore.
Em conjunto com as paletas, essas ferramentas inserem, movem, selecionam e apagam os itens in-
troduzidos na partitura. A Barra de Ferramentas também possui os controles para gravagdo em tempo
real, MIDI playback, parar o MIDI playback, MIDI Thru e o icone grafico Zoom. Por ultimo, a Barra
de Ferramentas fornece um feedback sobre a sua localizagdo na partitura e qual a voz que

esta ativa. v All Voices

O Seletor de Voz Vaoice -

O Encore permitird que vocé faga a notagao de até oito vozes polifonicas por pauta. O
Seletor de Voz exibira a voz sendo utilizada. Ele também permitira que vocé escolha uma
voz para ser exibida ou editada.

WHWM&HN'—'

Quando clicar e segurar o Seletor de Voz, o menu pop-up Voz aparecera. Arraste o ponteiro
da seta para a voz desejada e solte o botdo do mouse.

O numero de voz que vocé escolheu sera exibido no Seletor de Voz. Quaisquer notas ou pausas

que inserir utilizardo a voz escolhida. As edi¢des que fizer afetardo apenas aquela voz. Elementos
designados para outras vozes aparecerdo na cor acinzentada na sua tela. Se selecionar “Voz -”, todas
as vozes serao exibidas normalmente ¢ quaisquer edigdes que forem feitas terdo impacto sobre todas
as vozes. As notas e pausas serao inseridas com as vozes padrio.

Para uma abordagem completa sobre encadeamento (voicing), consulte o Capitulo As Vozes no
Encore.

O icone da Seta A

O icone da Seta aparece como o ponteiro convencional de seta. O icone da Seta ¢é utilizado na janela
da Partitura para a maior parte das edigdes e funcdes de layout que envolve a selegdo ou o desloca-
mento de itens. Ele também ¢é usado para alterar o tamanho e a forma das caixas de texto, legatos,
sinais de crescendo e diminuendo e outros elementos graficos.

O icone do Apagador

O icone do Apagador elimina os elementos que vocé insere na janela da Partitura. Esteja consciente

A Janela da Partitura



de que ha certas coisas que ele nao apagara. Indicadores de acentuagdo e de articulagdo nao serdao
deletados com o icone do Apagador. Para remover um indicador de acentuacao/articulagdo anexado
a uma nota, simplesmente clique na cabeca da nota uma segunda vez com o mesmo indicador
selecionado nas paletas 1 ou 2 dos Indicadores de Acentuacdo e de Ornamento.

Para obter mais informagao sobre esses indicadores, verifique a secdo sobre as paletas dos Indicadores
de Acentuacdo e de Ornamento.

O icone do Lapis ¢

O icone do Lapis deve ser selecionado para inserir qualquer item das paletas na partitura mesmo
que voce pretenda usar a inser¢ao de notas por etapa com o MIDI. A tnica excecao a essa regra sera
quando estiver gravando musica em tempo real.

O Botao Gravar .

Clique nesse botdo para comegar a gravar musica em tempo real. Se a batida do
metrénomo estiver ativada no menu Configuragdo (e deveria estar para a insercdo de notas em tempo
real), vocé escutard uma contagem antes que a gravagao comece. Clique no botdo novamente para
parar a gravagao.

Para mais informacao sobre a fun¢ao Batida Ativada/Desativada e Configuracdo do Metrénomo,
consulte a secdo do menu Configuragdo.

O Botao Play | *=

Clique no botdo Play para escutar a sua partitura ser reproduzida via MIDI. A reprodugdo sempre
comecara do inicio do compasso que contiver o cursor de inser¢do piscante. Para definir o ponto de
inicio, clique com o icone da seta no compasso com o qual gostaria de comecar. Se ndo clicar em uma
nota, pausa ou outro item, o cursor de inser¢ao aparecera la. A reproducao terd inicio no comego desse
compasso, ndo no local onde esta o ponto de insercao.

O Botao Parar =

O botao Parar para o MIDI playback e retorna ao compasso onde a reprodugao foi previamente
iniciada.

O Botdo Thru | mwon

O botao Thru tem duas fungdes. Ele permite que vocé ative e desative o MIDI Thru do Encore e
mostra a vocé qual o canal MIDI Thru que esta sendo utilizado. Quando o Thru estiver ativado,
quaisquer dados MIDI recebidos pelo Encore serdo transmitidos pela saida MIDI do computador no
canal e porta exibidos no botao. Na caixa de dialogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragoes do
Instrumento, vocé podera designar um canal e uma porta especificos ou configurar o recurso Thru
para que ele mude automaticamente para o canal e a porta da pauta na qual vocé esta trabalhando.

Para uma explanacdo completa do recurso MIDI Thru, consulte a se¢do Configuracdo do MIDI no
Menu Configuragao.

O Botao Zoom @

A ferramenta Zoom estd localizada entre o botdo Thru e o Indicador de Compasso.

m A Janela da Partitura



Para utilizar o Zoom:
Zoom to 100%

i

. . 7
Clique na ferramenta Zoom e um controle deslizante do zoom

[ sox || 7s% || 100% || 150% || 200% || 300% || 400% |

(mao) ird aparecer. Selecione o valor de amplia¢do e a imagem

responderd conformemente. ("Cancel ) € ox)

Estabelecendo os Niveis de Zoom e Restauracao e
E Fit Page
. . . N , Fit Width

Existe um menu pop-up imediatamente a direita do icone do Zoom. Esse

pop-up permitira que vocé selecione o nivel de zoom para a ferramenta | .,

do Zoom e 0 modo de visualizagdo normal. O menu ¢ dividido em duas 5%

partes rotuladas de Nivel de Recuperacdo (nivel normal) e Nivel do 75%

Zoom. Uma marca de selecdo denota as configuragdes em vigor. 100%

200%

H4é duas opgdes de Nivel de Recuperagao: 300%

Caber na PaginaA fungdo Caber na Pagina dimensiona proporcionalmente— 400%

a pagina para que a pagina inteira caiba na janela da Partitura. Utilize

essa configuragdo para visualizar o seu layout antes da impressao. Esse recurso substitui o comando
Visualizagdo de Impressao encontrado antigamente no menu Arquivo. A fungdo Visualizacdo de
Impressdo ndo consentia edi¢des ou ajustes, mas o recurso Caber na Pagina permite o mesmo grau de
manipulagdo que qualquer nivel de zoom.

Encaixar LarguraEsse item dimensiona a exibi¢ao

horizontalmente para que a largura completa da pagina
possa ser exibida na janela da Partitura. Jump to Measure: 17 i,

.-"—"'\..
(Cancel)

O Indicador de Compasso | ™Mt

O Indicador de Compasso mostra o nimero do compasso ativo. O compasso ativo ¢ o compasso que
contém uma selecao ou o cursor piscante de inser¢ao ou ¢ o compasso que estd sendo reproduzido.

O Indicador de Compasso também permitira que vocé va para outro local na partitura. Clique no
Indicador de Compasso e a caixa de dialogo Ir para Compasso serd exibida. Insira o numero do
compasso para o qual gostaria de ir. Se quiser se deslocar para o final da sua partitura, simplesmente
clique na seta a direita da caixa de texto. Clique em OK.

Nota: Se a sua partitura incluir uma anacruse, a numeracao dos compassos comegara com o primeiro
compasso completo. A anacruse ¢ representada por um travessao (-) ao invés de um numero.

Os icones da Pagina  [tlf2]

Os icones da pagina representam as paginas da sua partitura. Clique na pagina que gostaria de
visualizar. Se estiver trabalhando em uma composicdo longa e o numero de paginas for maior do que
o que pode ser facilmente exibido na Barra de Ferramentas, utilize as setas para a esquerda e a direita
dos icones da pagina para ir para o nimero de pagina desejado.

A Janela da Partitura
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Usando as Paletas Chapter Six

O Encore contém onze paletas que vocé podera utilizar para inserir notag@o, elementos
gréficos, texto, simbolos e indicacdes de acentuacdo, articulacido e ornamento: Notas, Claves,
Elementos Gréficos, Ferramentas, Dindmica, Indicadores de Acentuacdo e de Ornamento 1,

Indicadores de Acentuag@o e de Ornamento 2, Simbolos, Violdo/Guitarra, Expressdes e Cores.

Devido a configurag@o padrdo, o Encore abrird a paleta de Notas a esquerda da janela de Partitura
sem titulo. Vocé poderd abrir paletas adicionais utilizando o sub-menu Paleta no menu Janelas. Nesse
mesmo menu, também estard a op¢ao para mostrar todas as paletas por intermédio do item Abrir
Todas as Paletas. Ao escolher essa op¢do, o Encore exibird todas as onze paletas em efeito cascata
com inicio na parte superior esquerda da tela.

O Encore sempre mantém as paletas “flutuando” em frente a janela da Partitura.

Para mover uma paleta, clique na drea acima do nome da paleta (préximo ao “X”) e arraste-a para um
novo local.

Quando as preferéncias forem salvas, todas as paletas abertas e suas respectivas posi¢des serdo
lembradas. O Mac OS salva as preferéncias automaticamente.

a8
A Paleta de Notas L
A paleta de Notas sera exibida juntamente com a janela da Partitura na primeira vez que executar | — [
o Encore. Como o nome sugere, essa paleta permitira que vocé selecione varias notas assim como = | o
pausas e acidentes. J

=

Notas e Pausas

Com a utilizagdo do icone do lapis, vocé podera selecionar notas ou pausas na paleta de Notas e
adiciona-las a qualquer parte da sua partitura. Como um atalho para selecionar duragdes mais usuais,
as teclas de nimero 0-8 selecionar@o de uma nota/pausa breve a uma nota/pausa quartifusa (veja
atalhos). A tecla [R] alternara entre a nota e a pausa para qualquer duragdo selecionada. Usar qualquer
um dos atalhos de teclado para a paleta de Notas selecionara o icone do lapis e abrira a paleta de
Notas. A paleta de Notas utilizard como configuracdo padrdo a seminima.

Além da inser¢do de notas e pausas com o icone do lapis, a paleta de Notas é usada para selecionar
uma durag¢do inicial para a inser¢ao de notas por etapa com o teclado. Por favor, consulte a se¢do do
tutorial Inser¢@o por Etapa com o MIDI para informagdes adicionais.

—
e

e e s
g P o

Pontos de Aumento e Quialteras

Trés selegdes na paleta de Notas poderdo modificar a nota convencional e os indicadores de pausa.

Usando as Paletas
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Essas selegdes sdo os dois pontos de aumento e o indicador de quialtera.

Pontos de Aumento

Um unico ponto de aumento indicara uma duracdo que foi elevada em metade do valor da nota. Um
ponto de aumento duplo apontara que a duragdo foi aumentada em trés quartos. O ponto podera ser
selecionado utilizando a tecla [D]. Selecione o ponto duplo utilizando as teclas [shift] + [D] para o
Windows e [option] + [D] para o Mac. As combinagdes pontuadas serdo aplicadas apds a selecao
de uma duragao de nota e serdo automaticamente removidas quando uma nova duragao de nota for
selecionada.

Quialteras

O ultimo item na paleta de Notas ¢ uma indicagdo de quialtera. A selecdo padrao de quidltera ¢ uma
quialtera convencional (proporcao 3:2). A palavra “quialtera” se refere a varias combinagoes de
padrdes ritmicos desiguais que podem somente ser notadas com a subdivisao da duragdo da nota.

Se vocé ndo estiver familiarizado com o conceito de quiélteras, acharad mais
facil entender como os nimeros sdo aplicados a uma duracao de nota ao
converter o sinal de dois pontos (:) na frase “no tempo que” e entdo formar
uma sentenca utilizando a duracao selecionada. Por exemplo, se selecionar
uma colcheia e um indicador de quialtera estiver definido em 3:2, vocé podera
encarar a nova durago para a colcheia como 3 colcheias “no tempo que” 2
colcheias normalmente ocupariam.

Para inserir uma quidltera, selecione a duragao de nota desejada. Em seguida,
clique no item da quialtera na parte inferior da paleta de Notas ou pressione a tecla [T]. Introduza a
quialtera na partitura.

Para alterar o valor da quidltera, dé um clique duplo no item da quialtera na paleta de Notas. Isso
abrira a caixa de dialogo Escolher Quialtera onde vocé podera inserir a nova configuragdo. Indicagdes
de quialtera usuais sdo:

Tercina = (3:2)
Quialteras com semicolcheias = (5:4)
Sextina = (6:4)
Quialteras com semicolcheias = (7:4)

Qualquer combinagao podera ser criada utilizando os numeros de 1 a 15.

Modificando as Duragdes para Notas Ja Inseridas

Vocé podera rapidamente modificar a duragao para qualquer nota ou grupo de notas na sua partitura
ao primeiro selecionar a nota com o icone da seta e entdo digitar o nimero para a nova duragdo.
Utilizar as teclas de atalho para os pontos, pontos duplos e quialteras modificara as notas seleciona-
das. Digitar a tecla [R] alterara todas as notas selecionadas para pausas. Embora possa desfazer essa
opera¢ao, vocé nao podera transformar pausas em notas.

Duracoes de Nota MIDI em Tempo Real

As duragdes gravadas serdo exibidas de acordo com o valor de quantizagao definido na caixa de
dialogo Configuracao da Transcri¢do (menu Configuracdo>Configuracdo da Transcri¢ao). Ao menos
que as duragoes MIDI sejam modificadas utilizando a fungdo Mudar Duragdes ou o atalho de selecao,

m Usando as Paletas



Shorcut Key(s) Accidental
S sharp
F flat
N natural
shift+S double sharp
shift+F double flat
shift+N parentheses

o Encore mantera as duragdes originais gravadas. No entanto, a fungdo Deduzir Duragdes alterara os
dados MIDI, e o valor de transcri¢do selecionado determinara a dura¢do mais curta a ser exibida e o
inicio do arredondamento das durag¢des de playback.

Acidentes

Os acidentes sdo selecionados separadamente das notas e utilizados com elas na partitura clicando-se
diretamente na cabeca da nota ou selecionando-se a nota ou as notas a serem alteradas e, em seguida,
digitando o atalho de teclado para o acidente. Para remover um acidente de uma nota, clique na nota
novamente com o mesmo acidente selecionado ou digite de novo a letra de atalho enquanto a nota
estiver selecionada.

Acidentes de Cortesia

Posicionar o acidente entre parénteses apropriadamente indicara um acidente de cortesia. A paleta de
Notas incluira os parénteses com esse proposito. A indicacdo de parénteses sera usada com qualquer
acidente selecionado quando aplicado a nota. O Encore adicionara um acidente de cortesia quando o
indicador de parénteses e o acidente de sua escolha estiverem selecionados.

O Encore normalmente ignora as tentativas para acrescentar um acidente a uma nota se a armadura de
clave ou a nota anterior no compasso possuirem a mesma indicagdo de acidente. Para ultrapassar esse

obstaculo e adicionar um outro acidente a0 mesmo compasso, pressione € s
a8

egure as teclas [control] para o Windows e [option] para o Mac enquanto estiver acrescentando o
acidente. Com as teclas [control] e [option] pressionadas, o Encore sempre permitira o acréscimo de
um acidente com o icone do lapis.

Os acidentes poderao ser colocados em uma posigdo proxima ou distante da cabeca da nota pressio-
nando a tecla [shift] enquanto estiver clicando na nota.

Nota: Utilizar as teclas [control] para o Windows e [option] para o Mac para “forcar” a aplica¢do de
um acidente a uma nota requer o uso do icone do lapis.

Ny pol5T

A Paleta de Claves

A paleta de Claves possui oito opg¢des de clave: Sol, Fa, D6 (alto), D6 (tenor), Sol 82, Sol ¥°, Fa °,
Cada clave representa um caractere nas fontes Anastasia ou nas “escritas a mao”. As claves designam
uma linha de pauta para uma determinada altura e essa fungdo definira as alturas para aquela pauta.

O Encore sempre utiliza as claves, mas a escolha podera ser modificada a qualquer momento ¢ as
claves poderao ser inseridas na partitura em qualquer local. Quando importar arquivos MIDI ou
Master Tracks Pro, o Encore considerara a escala de altura para cada faixa e escolhera a clave inicial

Usando as Paletas
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The Clefs: Their relationship to pitch and each other
Treble Clef or G Clef

G3
= 196.00 Hz
MIDI Note 67

Bass Clef or F Clef

. F2
* = 87.31Hz

MIDI Note 53

Alto Clef or C Clef

T
,F

- c3 pSd
e o — 13081t — o =
iS4

Alto Clef or C Clef

N c3 A ©O
%hlu — 130.81 Hz — F — bﬁ —_ H

— MIDI Note 60 == | (€ — =Hs—=
e (Middle C) 7 leJ

Jd
¢

para vocé.

Para mudar a clave inicial de uma pauta, selecione o icone do lapis e entdo clique na clave desejada
na paleta de Claves. O ponteiro serd modificado para a clave escolhida. Posicione a nova clave na
parte superior da clave em uso no compasso um e clique para alterar a clave.

Para remover uma clave, utilize o icone do apagador e clique diretamente na clave.

Por favor, observe: As claves poderao ser “recortadas”, mas nao serdo coladas quando forem
copiadas, nem recortadas juntamente com notas.

I EE]

As claves sdo simbolos especiais no Encore e requerem algum pré-planejamento e consideragao
quando uma alteracdo de clave for exigida no meio ou no final de um compasso.

=000

Nota: A selecdo de clave sempre aparecerd no inicio de cada novo sistema. Essa referéncia de clave
nao pode ser removida.

A Paleta de Elementos Graficos

A paleta de Elementos Graficos fornecera a vocé os icones para a inser¢ao de texto, letras, nomes de
acorde e acordes de guitarra. Vocé também podera introduzir circulos, quadrados, retangulos, linhas,
assim como definir o estilo e a largura da linha.

O icone das Letras

O icone “L” inserira Letras de musica. O método especial do Encore para a inser¢ao de letras permite
automaticamente o acréscimo de hifens e melismas para vocé. O Encore conecta as palavras da letra
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e as silabas a uma nota ou a um acorde. Primeiramente, a letra € centralizada embaixo da sua nota
“mae”, mas podera ser arrastada livremente para a esquerda ou a direita apds a introdugao da letra.
Arrastar a nota “mae” movera a letra anexada. As linhas da letra também poderao ser ajustadas verti-
calmente para cada sistema.

Linhas adicionais de letra no Encore usarao o indicador de voz para cada nova linha. As oito vozes no
Encore correspondem a oito possiveis linhas de letra.

Quando vocé selecionar o icone da Letra, um menu de Texto substituira o menu de Notas. Esse menu
de Texto somente aparecerd quando utilizar os icones da Letra, do Texto ou do Acorde na paleta de
Elementos Graficos.

Nos recomendamos que vocé adicione letras depois que fizer o espacamento e o alinhamento para
cada sistema. Embora nao seja essencial, isso podera eliminar edigdes extras se vocé modificar
futuramente o nimero de compassos em um sistema ou a largura dos sistemas. O recurso Alinhar
Espacamento possui a opgdo “Ajustar para as Letras”, mas o posicionamento da letra € frequent-
emente uma questao subjetiva. Utilizar os comandos do recurso Deslocar ¢ um método excelente para

ajustar horizontalmente o espacamento para letras individuais e ainda assim manter o
) .

relacionamento vertical entre todas as pautas no sistema. g g F E [
Usando o icone das Letras g i

Para adicionar uma letra a uma linha da pauta, vocé devera primeiro selecionar a
pauta com as notas a serem usadas para essa letra ou posicionar o cursor de inser¢ao
utilizando o icone da seta na pauta desejada. Selecione a voz usando as opg¢des Todas
as Vozes ou Voz 1.

Sl

Ap6s selecionar o icone das Letras, uma seta aparecera a esquerda do sistema selecionado entre a
margem da pagina e a borda esquerda da janela da Partitura. Esse ajustamento vertical sera usado para
modificar a posi¢do vertical das linhas da letra em cada sistema.

Quando utilizar a seta de ajustamento para mover letras no modo Todas as Vozes, todas as linhas
da letra associadas com a pauta em uso moverao como se fossem uma unica voz. Quando uma voz
especifica for selecionada, a seta de ajustamento deslocara a linha da letra associada com aquela voz.

Quando usar o icone das Letras, o menu de Notas sera substituido com um menu de Texto.

Selecione uma fonte, tamanho e estilo (se desejar) no menu Texto. A escolha feita sera a fonte da
linha sendo usada. Vocé podera alterar a fonte futuramente para toda a linha da letra ou para silabas
individuais.

Para retornar ao icone da seta enquanto estiver utilizando o icone do lapis, utilize a tecla [Esc].

Adicionando uma Linha da Letra

Para comegar a inser¢ao das letras, selecione o icone da Letra e clique na cabega da nota que recebera
a primeira letra. Um ponto de inser¢do piscante aparecera embaixo da nota selecionada. Se o ponto de
inser¢do precisar ser ajustado verticalmente (para evitar a colisdo com essa nota ou outras no mesmo
sistema), arraste a seta de ajustamento vertical para a esquerda conforme for necessario. Enquanto
ajustar o posicionamento vertical, uma linha de referéncia horizontal aparecerd. Todas as linhas

da letra criadas para o sistema sendo usado serdo ajustadas juntas. Apds acertar o posicionamento
vertical para a linha, vocé precisara selecionar novamente a nota inicial para a sua letra.
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Avancgando para a Préxima Nota

Uma vez que a nota inicial tenha sido escolhida e o ponto de inser¢ao piscante exibido abaixo da
nota selecionada, vocé podera adicionar a sua primeira letra. Para avangar para a préxima nota no
compasso, pressione a barra de espacgo do seu teclado. O ponto de insercdo sempre avangara para a
préxima nota.

Notas Unidas e Letras

O cursor apenas passard pelas Notas Unidas. Se desejar avangar para uma nota unida, pressione e
segure a tecla [shift] enquanto digitar um espago.

Nota: O Encore tratara os acordes como eventos unicos, mas se duas vozes forem usadas em um
compasso, 0 cursor avangara para a proxima nota na segunda voz e poderd parecer que nao esta se
movendo para a frente. Isso somente acontecera quando acrescentar letras a compassos contendo
multiplas vozes. Para pular uma nota, pressione a barra de espaco novamente.

Adicionando o Caractere de Espag¢o a uma Letra

Considerando que a barra de espago normalmente avanga para a proxima nota, o Encore fornece um
método de burlagem dessa ag¢do para quando precisar adicionar um espaco a linha da letra. Pressione
e segure as teclas [control] para o Windows e [option] para o Mac enquanto estiver pressionando a
barra de espaco e um caractere de espaco serd acrescentado a letra.

£l
E:; Lwric Line 1
|—1 Lyric Line 2
Lwric Line 3
Lwric Line 4

(=1

Lwric Line 5
Lywric Line &
Lwric Line 7
Lwric Line &
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Colocando Hifens Entre Palavras

O Encore criara hifens entre silabas e automaticamente as centralizara para vocé. Os hifens sdo
ajustaveis, mas nao serdo anexados a uma nota ou a uma letra. Para criar um hifen no Encore,
pressione a tecla [-] ao invés da barra de espaco ao final da letra. O ponto de inser¢ao ira para a
proxima nota, porém um hifen serd adicionado entre a letra anterior e a proxima. Para acrescentar um
travessao a uma letra, pressione e segure as teclas [control] para o Windows e [option] para o Mac
enquanto digitar o travessao ou o sinal de menos.

Adicionando um Melisma

Os melismas (linhas semelhantes aos tragos de sublinhar que indicam que uma silaba sera cantada
com vdrias notas) poderao ser adicionados digitando um trago de sublinhar ([shift] + [hifen]) embaixo
da ultima nota da frase cantada. Os melismas serdo criados quando a linha da letra estd completa para
um sistema e ndo serdo exibidos imediatamente; isso € normal. Para obrigar um melisma a aparecer,
selecione o icone da seta na Barra de Ferramentas. Isso fara com que o programa saia do modo de
letra e atualize a tela com quaisquer melismas inseridos. Como melismas sdo frequentemente posicio-
nados embaixo das notas unidas, segure a tecla [shift] enquanto estiver usando a barra de espago para
fazer com que o icone da Letra va para as notas unidas e, em seguida, digite o caractere do traco de
sublinhar para criar a linha do melisma. O Encore desenhara automaticamente o melisma embaixo de
todas as notas unidas e conectara com a silaba anterior.
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Acrescentando Linhas Adicionais a Letra

Vocé poderd adicionar um méaximo de oito linhas de letra no Encore. Para acrescentar uma linha
adicional, utilize a posi¢do do indicador da Letra e clique no numero da linha da letra embaixo da
seta. Selecione a linha da letra.

Editando Letras

As teclas [backspace] e [delete] apagardo caracteres de letra comecando na posi¢do atual da letra e
continuardo em sentido contrario até o comego da letra. Quando a letra tiver sido deletada completa-
mente, as teclas [backspace] e [delete] irdo para a letra anterior e continuardo o processo. Um método
alternativo ¢ selecionar um texto de letra e utilizar os comandos convencionais para cortar € remover.

Percorrendo a Linha da Letra

Para avangar para a proxima letra e seleciond-la para editar, utilize a tecla [tab]. Para retornar a letra
anterior, use [shift] + [tab].

Modificando as Fontes da Letra

Para alterar a fonte para todas as letras em uma unica linha, selecione o icone da Letra e a linha da
letra com a seta de posicionamento da Letra. Va para o menu Texto/Fontes e escolha a fonte desejada.
A fonte selecionada para a linha 1 sera a fonte definida para as outras linhas salvo indicacdo em
contrario.

Para modificar uma tnica silaba ou silabas multiplas, selecione a palavra ou as silabas que deseja
mudar. Quando as letras tiverem sido selecionadas, as altera¢des de fonte serdo aplicadas apenas ao
texto selecionado.

Para definir uma nova fonte para uma linha inteira, selecione a linha da letra que gostaria de modificar
utilizando o indicador de voz. Selecione o icone da Letra e entdo use o menu de Texto para alterar

a fonte daquela linha da letra. Mudangas feitas com a intengdo de afetar uma linha inteira da letra
poderdo ser implementadas antes ou apds a inser¢ao da linha.

Nota: Se precisar utilizar fontes diferentes na sua partitura para palavras especiais ou linhas inteiras,
voce achara mais facil introduzir todas as letras primeiro e alterar a fonte posteriormente. Modificar
um estilo de fonte no meio do processo de inser¢do das letras ndo mantera aquele estilo de fonte para
o resto da linha da letra e afetard apenas a letra anexada a nota com a fonte alterada.

Resumo de Inserg¢ao da Letra

Utilize a barra de espaco para ir para a proxima nota que pode aceitar uma letra, independente da
existéncia ou ndo de uma letra anexada a ela. Notas unidas do lado esquerdo ndo serdo consideradas.

2]
L.
[
ju|
0
R

Use [shift] + a barra de espago para ir para as notas unidas.

[Control/option] + barra de espago resultard em um espaco “rigido” embutido na letra.
[-] adicionard um hifen entre as letras (travessdo ou sinal de menos).
[Control/option]+[-] embutird um hifen “rigido” na letra.

[Tab] o levard para a proxima letra na composigao.
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Shift]+[tab] o movera para a letra anterior. s
[ I+[tab] p ‘This is a text box

A ;

o "
As teclas [backspace] + [delete] eliminardo os caracteres da letra e L e 1
e deslocardo o cursor para a letra anterior se nao houver caracteres

sobrando para serem removidos na letra que estava sendo usada.

s

[Esc] o levara de volta para o icone da seta.

O icone de Texto

As caixas de texto no Encore poderdo comportar até 8.192 caracteres e o texto podera ter fontes,
tamanhos e estilos diferentes em cada caixa de texto.

Caixas de texto, como todos os itens graficos no Encore, sdo anexados a um compasso. Esse anexo
assegurara que o tempo e os outros aspectos musicais sejam copiados e se movam com a musica
durante o espagamento e a extracao de parte.

Criando uma Caixa de Texto

Selecione o icone de Texto na paleta de Elementos Graficos. Localize na sua partitura o ponteiro

no local onde o canto superior esquerdo do texto deve estar. Clique e arraste o ponteiro do texto

para definir uma caixa de texto. Uma linha pontuada sera desenhada mostrando onde o texto sera
posicionado. As caixas de texto mudam de tamanho para eliminar espago extra apos a saida do modo

de inser¢ao de texto. This is a text
box with
Se vocé modificar o tamanho de uma caixa de texto, o texto serd formatado para que possa ooph’tol
. . . . . points
caber na nova largura da caixa. Clique e arraste o ponto de controle inferior direito para mudar o . g

o tamanho da caixa de texto e formata-la. Vocé podera ajustar a largura da caixa de texto sem
sair do modo de inserc¢do de texto com o icone da seta.

Modificando as Fontes na Caixa de Texto

Vocé podera modificar as sele¢des de fonte a qualquer momento. Se o texto ainda ndo foi selecionado

ou inserido, as alteragdes de fonte serdo aplicadas ao texto que esta para ser introduzido. Vocé

também podera realizar mudangas em um texto previamente inserido selecionando o texto que deseja

alterar e, em seguida, escolhendo a nova fonte, tamanho ou estilo a ser usado. ﬂ

O Menu de Texto

O menu de Texto oferece acesso a caixa de didlogo Fonte para selecionar a fonte, o tamanho e o estilo
para o texto. O menu de Texto também contém trés opgdes para o alinhamento do texto: esquerda,
meio e direita. Uma marca de selegdo aparecera proximo a opgao escolhida.

Movendo uma Caixa de Texto

Vocé podera arrastar as caixas de Texto para novos locais ao clicar e arrastar com o icone da seta em
qualquer area dentro de uma caixa de texto. Para evitar o deslocamento de caixas de texto inadverti-
damente, n6s recomendamos que a caixa de texto nao seja mais larga do que o tamanho necessario.

Redimensionando as Caixas de Texto

Para redimensionar uma caixa de texto criada previamente, certifique-se de que os pontos de controle
estdo sendo exibidos. Selecione o item Pontos de Controle na caixa de didlogo Mostrar/Esconder
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(menu Exibir). Os pontos de controle para as caixas de texto existem em cada um dos quatro cantos
da caixa. Arrraste qualquer um dos quatro pontos de controle com o icone da seta para ajustar a altura
e/ou a largura da caixa de texto. O texto dentro da caixa sera automaticamente ajustado para caber

no novo tamanho da caixa. O texto que ndo estiver sendo mostrado em uma caixa de texto ndo sera
impresso.

Choose Chord

MName

Ma [TMaer] 7 maj7 | g [ majs 13 majl3 |
5 7(b5) maj7(bs) | 9(bS) | majoibs) 13(b5) maj13(bs) |
[5 7(b9) 13(b9)
6/9 7(#9) maj7(6/9) | 13(#9)
(add2) 7LD | maj7@ll) | 9@1l) | majs@ll | 13611 | majl3#ll) |
(add3) 7(b5.b9)

lomit3) 7(b5.49)

(omit5) 7(b9.#9)

sus2
sus4 7susd | 9susd | | 13sus4
sus2, sus4

Min m m7 mmaj7) [ mg | [ m3 ]
miadd2) | m7(add4) [ motmaj7) | [ mir ]
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Aug | + +7 maj7{+5) | +9 | maj3(+5) |
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+7(#8)

T —
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|coz‘r|c A‘B| |C|D|E|F‘C n|a‘
[cb]ob[Eb [Fb b Ab]Eb ] [co[ob]eb [ Fb [Gb [ Ab ] Bb |
( Cancel ) @
sl

Caixas de Texto e Compassos

Quando as larguras do compasso forem alteradas no Encore, as caixas de texto terdao a largura
modificada e poderao precisar de ajustamento. As caixas de texto poderdo necessitar de ajuste se vocé
optar por uma reducao de pagina ou alargamento da partitura.

Os icones do Acorde

A letra “C” e o elemento grafico “Acorde do Violao/Guitarra” na paleta de Elementos Graficos
permitirdo que vocé insira grafias de acorde utilizando o texto ou os trastes para violao/guitarra.

A letra “C” introduz apenas a grafia de texto para um acorde. O “Acorde do Violao/Guitarra” insere
as indicagdes dos trastes. Uma vez que qualquer uma das duas indicag¢des tenha sido adicionada a
partitura, elas poderdo ser selecionadas e modificadas novamente para qualquer um dos dois tipos de
exibic¢do utilizando o item “Trastes do Violao/Guitarra” no menu Exibir.

No Encore, os acordes sdo mais do que apenas texto acrescentado a uma partitura. Quando transpor
um trecho de musica, as indicagdes de acorde serdo transpostas juntamente com as notas ao selecionar
“Transpor Cifras” na caixa de didlogo Modificar Altura/Dura¢do no menu Notas. Quando os acordes
de guitarra tiverem sido adicionados, as mudancas graficas representardo o novo dedilhado para o
acorde transposto.

Nota: As indicagdes de dedilhado fornecidas com as fontes dos Trastes sdo convencionais para uma
partitura, mas nao podem representar cada combinagao possivel de dedilhado para o violao/guitarra.
Uma opgao para personalizar estara disponivel na caixa de didlogo do acorde ¢ inserira um traste
em branco. Acordes personalizados nao serdo transpostos ¢ o dedilhado devera ser acrescentado
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manualmente apds a impressao da partitura.

Adicionando uma Cifra

Utilize o icone do lapis e selecione o “C” ou o item “Acorde do Violao/Guitarra” na paleta de
Elementos Graficos. Posicione a cruz na sua partitura no local onde deseja adicionar um acorde e
clique. Isso abrira a caixa de dialogo Escolher Acorde.

Nota: Se vocé clicar diretamente na cabeca da nota com o icone do acorde, a altura para aquela nota
sera usada para a sele¢ao do estado fundamental na caixa de dialogo Escolher Acorde.

A caixa de didlogo Escolher Acorde ¢ estruturada com as opgdes para selecdo do estado fundamental
e da nota F4 na parte inferior. Os tipos de acorde sdo organizados na seguinte ordem dentro da caixa
de dialogo: o primeiro grupo contém acordes Maiores e as extensdes mais comuns; o segundo grupo
possui os acordes Menores e também os Aumentados e Diminutos. Vocé podera criar um acorde per-
sonalizado clicando no botao Personalizar.

Uma vez que tenha selecionado a cifra desejada, clique em OK para inserir a indica¢@o na partitura.
Por conveniéncia, vocé também podera dar um clique duplo dentro de qualquer uma das células na
exibicao da grafia do acorde para selecionar o tipo de acorde e entdo fechar a caixa de dialogo com o
OK.

Acordes posicionados na pauta inferior de uma pauta de Piano utilizardo como configuragao padrao a
Voz 1.

Movendo as Cifras

Semelhante as letras, os acordes utilizam uma seta para ajustamento vertical na margem da pagina
esquerda para alterar a posigdo vertical para todos os acordes inseridos em um sistema. A posi¢ao
horizontal de cada acorde podera ser ajustada clicando e arrastando o texto ou o elemento grafico para
a esquerda ou a direita. Se as teclas [control] para o Windows ou [option] para o Mac estiverem pres-
sionadas enquanto vocé arrastar um acorde, o item sera copiado para o novo local.

Indicacdes de acorde nao sdo reproduzidas com o MIDI.

O seletor de voz sera utilizado para fazer a ligacao entre a posicao vertical de cada cifra com o
alinhamento vertical da seta. Quando a mesma voz for usada para cada acorde, o alinhamento vertical
para todos os acordes sera o mesmo.

Algumas vezes, um acorde precisara ser posicionado acima de um grafico ou de uma finalizacao.
Cada voz, da 2 a 8, utiliza uma posicao vertical levemente mais alta em relagdo ao posicionamento
vertical da seta. Ao selecionar um ntimero de voz mais alto, um acorde podera ser colocado em
uma posi¢ao vertical diferente do local das outras cifras. Para situagdes mais complicadas, as cifras
poderao ser inseridas como texto.

Analise do Acorde

Existe um método especial para a inser¢ao de cifras utilizando o Teclado MIDI. O recurso Analise
do Acorde usa encadeamentos especificos para teclado para selecionar automaticamente os tipos
de acorde na caixa de didlogo Escolher Acorde sem a necessidade de abrir essa caixa de dialogo e
utilizar o mouse. A fungdo Analise do Acorde ndo deve ser confundida com a analise do que vocé
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Suggested chord parsings

(Measures with rests do not have a

parsing option for the chord indicated)
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Chord Parsings 2
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reproduziu e a criagdo de uma “deducdo” de acorde para vocé. Até o presente momento, o Encore nao
pOSSuUi UM recurso como esse.

A operacao Analise do Acorde ira requerer a utilizacao do icone da seta para selecionar notas ou
acordes antes de reproduzir a cifra desejada. As verdadeiras notas para reproduzir cada possibilidade
de acorde estdo incluidas em um arquivo do Encore chamado “Analise do Acorde”. Os exemplos
estardo todos na mesma tonalidade, mas poderao ser transpostos para tonalidades diferentes para
todas as possibilidades.

Usando a Analise do Acorde

Os passos basicos para inserir as cifras requerem primeiramente a selecdo do “C” ou do “Acorde para
Violao/Guitarra” na paleta de Elementos Graficos. Isso determinard se o texto ou o texto e os trastes
de violao/guitarra serdo introduzidos. Apos selecionar o tipo de acorde, selecione o icone da seta e
clique uma vez no comeco do compasso onde gostaria de comegar a acrescentar os acordes. O cursor
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de inser¢do aparecera onde vocé clicou. Pressione as teclas [>] (Windows) ou [command]+[T0(Mac). D _
A nota ou pausa imediatamente a direta do cursor de insergdo sera selecionada. Nesse ponto, =l
reproduzir um dos exemplos da Analise de Acorde em um Teclado MIDI conectado ao Encore inserira ] O
a grafia de acorde indicada nos exemplos. Por exemplo, reproduzir uma C (D¢ central) juntamente _Il_lﬁ
com a Bb acima dela produziria uma cifra C7 da mesma forma que o faria reproduzindo uma cifra C7 &
completa.

Se a nota selecionada ndo estiver na posi¢do horizontal desejada para o acorde, continue a usar as
teclas [>/1] até que a nota ou pausa correta seja destacada. Apos a inser¢do de cada acorde, a mesma
técnica podera ser usada para continuar a selecionar as notas ou pausas para a Analise do Acorde.
Uma vez que vocé tenha aprendido essa técnica, sera de longe a forma mais rapida de inserir cifras
em uma partitura.

A fungdo Analise do Acorde ndo deve ser confundida com “Colagem” no MIDI. Quando uma seleg¢do
for feita ao redor de uma nota ou uma pausa ou um acorde (e o0 “C” ou o “Acorde para Violdo/
Guitarra” na paleta de Elementos Graficos ndo estiverem selecionados), tocar no Teclado MIDI
substituira o item selecionado com a informacao vindo do teclado.

B

Os icones de Desenho

Os icones restantes na paleta de Elementos Graficos podem desenhar na partitura linhas, retangulos,
elipses e outros itens graficos. Selecione o icone desejado com o icone do lapis e, em seguida, clique ¢ ——
arraste para desenhar o objeto na partitura. Utilize o icone da seta para arrastar o item para outro local. /i

:

Vocé podera também alongar ou redimensionar qualquer um desses elementos arrastando um dos
pontos de controle com o icone da seta.

A caixa na parte inferior da paleta de Elementos Graficos permitira que vocé selecione o estilo de
linha e a espessura para o objeto desenhado. As suas opgdes incluem uma linha pontuada fina e linhas
solidas com variedade de espessura. Uma pequena cabega de seta em cada extremidade da selegdo
indicara a op¢do em uso.

LI IS ] = o]~

[z [2]f R[]

A Paleta das Ferramentas

A paleta das Ferramentas contém uma variedade de ferramentas para adicionar tudo, de indicagdes de
legato a de oitava.

Vocé podera acrescentar todos os itens com o icone do lapis. Uma excegdo € o legato, que também
podera ser criado usando um comando no menu Notas. Consulte o item Legato na se¢do do menu
Notas para mais informagao.

Qualquer coisa inserida com a paleta das Ferramentas podera ser deletada com o icone do apagador.
Selecionar o item com o icone da seta e utilizar as teclas [backspace] ou [delete] ou os comandos
Cortar ou Limpar no menu Editar também removerao os graficos. Quando usar o apagador, vocé
devera clicar em um ponto de controle se um existir para o elemento.

Alguns dos itens na paleta das Ferramentas afetardo o MIDI playback. Por “MIDI playback”, nos
simplesmente queremos dizer a reproducdo da partitura no Encore ou a exportacdo MIDI do arquivo.
Algumas das ferramentas, como os sinais de crescendo e diminuendo ¢ as indicagdes de andamento,
permitirdo a vocé escolher se elas afetardo ou ndo o playback. Outras, como a oitava, ndo irdo
permitir.
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Legatos

«=100

Um legato ¢ uma linha curva tragada sobre ou embaixo de duas ou mais notas de alturas diferentes
indicando que as notas serdo tocadas sem articulagdo ou suavemente.

Se vocé estiver familiarizado com programas de desenho e suas terminologias, o legato produzido no
Encore podera ser considerado uma curva de Bézier, ou seja, ela ¢ levemente mais grossa no meio e
afilada em cada extremidade.

Os legatos se anexam as notas inicial e final e automaticamente se ajustam desde que o recurso
Dedugao Automatica/Unir esteja selecionado no menu Configuragdo. Para ignorar a fungdo Deducao
Automatica/Unir, apenas mantenha a tecla [control] pressionada enquanto estiver criando ou
ajustando um legato.

O MIDI reproduzira os legatos que vocé criar. Ajustes no MIDI playback poderdo ser feitos dando um
clique duplo no icone do legato.

Desenhando um Legato

Selecione o icone do legato. Posicione a cruz no local onde o comego do legato deve ser desenhado.
Em seguida, clique e arraste o0 mouse para desenhar o legato na tela. O legato que desenhar devera
consistir somente de um Unico arco ou curva. Solte 0 mouse quando vocé tiver completado o desenho
do seu legato. O Encore convertera automaticamente o desenho em uma curva.

Outro método de desenho do legato consiste em segurar a tecla [shift] e fazer trés pontos para a forma
do legato: comecgo, meio e fim.

Legatos Automaticos

Para os legatos mais consistentes, o0 Encore desenhard para vocé o legato para um grupo selecionado
de notas quando utilizar as teclas [control] + [L] para o Windows ou [command] + [L] para o Mac.
Por favor, consulte a secdo do menu Notas para informacgdes adicionais sobre o comando Legato.

Modificando a Forma do Legato

Uma vez que um legato tenha sido inserido na partitura, ele poderad ser movido ou ajustado posterior-
mente arrastando qualquer um dos trés pontos de controle do legato.

Com o icone da seta selecionado, clique e arraste um ponto de controle para alterar a forma de um
legato.

Movendo um Legato

Se mantiver a tecla [shift] pressionada enquanto arrastar um ponto de controle do legato, o legato
inteiro serd movido como um unico objeto.

O comando Deslocar também deslocara um legato se vocé selecionar o ponto de controle da esquerda.

Legatos sdo deslocados apenas dentro do compasso no qual estdo localizados. Se precisar mover um
legato para outro compasso, utilize o icone da seta e a tecla [shift] conforme descrito acima.

Copiando um Legato

Se pressionar e segurar as teclas [control/Windows] e [option/Mac] enquanto arrastar um ponto de
controle do legato, o legato sera copiado para um novo local. Vocé€ também podera copiar e colar
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legatos, mas observe que legatos colados se ajustam a largura do compasso ao qual eles foram

colados.

Eliminando um Legato

Para apagar um legato, clique em um ponto de controle do legato com o icone do apagador. Se
selecionar o ponto de controle esquerdo do legato, vocé também podera usar as teclas [backspace] e
[delete] ou os comandos Cortar ¢ Limpar.

Duas indicagoes de legato sdo incluidas na paleta de Notas. A primeira ¢ para legatos horizontais e
¢ a mais comumente usada. A segunda ¢é para situacdes onde o legato precisara ter um angulo mais

E vertical.

Indicagcoes de Andamento

O Andamento ou a Marcagao do Metronomo ¢ um elemento grafico que indica o andamento da
partitura ou uma alteragdo de andamento na partitura. Quando utilizado para definir um novo
andamento, o icone também podera afetar o playback. Para posicionar uma indicagdo de andamento
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na partitura, clique no icone na paleta das Ferramentas com o icone do lapis. Quando movido sobre
a partitura, o ponteiro sera modificado para uma cruz. Em seguida, clique para inserir a indicagao de
andamento e a caixa de didlogo Definir Marcagdo de Andamento sera aberta.
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No Mesmo Tempo

O termo L istesso (também conhecido como ““istesso tempo” ou “lo stesso tempo”’) vem do italiano

e significa “no mesmo tempo”. Essa dire¢do indicard que o andamento ndo serd modificado mesmo
que a formula de compasso tenha sido alterada. Indicagdes de L stesso ndo t€ém impacto sobre o MIDI
playback e sdo apenas elementos gréficos.

Valor do Andamento

Indicagdes de andamento que designarem um novo valor de andamento poderao afetar o MIDI
playback se a caixa de opcdo Modificar Playback estiver selecionada. Indicagdes de andamento que
afetarem o MIDI permanecem em vigor até o préximo compasso onde uma mudanga de andamento
ocorrera. Inserir uma alteragdo de andamento apenas modificara o MIDI playback quando o item

for introduzido. Mover uma indica¢dao de andamento ndo reajustard o andamento para o novo local.
Se indicagdes de andamento forem usadas por intermédio da caixa de didlogo Andamento no menu
Compassos, inserir uma nova indicagdo de andamento com o icone do andamento ultrapassara as con-
figuragdes prévias de andamento quando a op¢ao Modificar Playback estiver ativada.

Sinais de crescendo e diminuendo

Sinais de crescendo e diminuendo sdo marcagdes da dindmica utilizadas para indicar um aumento

ou reducdo temporéaria de volume para um determinado trecho. Sinais de crescendo e diminuendo
poderdo afetar o MIDI playback ao dimensionarem os valores de velocidade das notas no local onde o
sinal de crescendo/diminuendo for adicionado. Para definir o valor usado para dimensionar e habilitar
o uso deles no playback, dé um clique duplo no item do sinal de crescendo/diminuendo (pressione a
tecla [shift] para diminuendo) na paleta das Ferramentas. Isso abrira a caixa de didlogo Configuragdes
do MIDI Playback. Pressione e segure a tecla [shift] enquanto estiver desenhando ou arrastando para
virar o sinal na direcdo oposta.

Adicionando um sinal de crescendo ou diminuendo

Ap6s selecionar o icone do sinal de crescendo/diminuendo, posicione a cruz em qualquer lugar na
partitura. Clique, segure ¢ arraste a cruz para a esquerda para indicar uma redu¢do do volume e para a
direita para apontar um aumento do volume.

Os sinais de crescendo/diminuendo poderdo ser usados sozinhos ou em conjunto com outras
indicagdes da dindmica e de articulagdo. O icone do sinal de crescendo/diminuendo sempre inserira
os sinais ao longo do posicionamento horizontal. Se precisar adicionar um sinal vertical de crescendo/
diminuendo, vocé devera construir o elemento grafico utilizando o icone da linha na paleta de
Elementos Graficos. Sinais de crescendo/diminuendo desenhados verticalmente ndo terdo impacto
sobre o playback.

Sinais de Crescendo/Diminuendo em Partituras de Maestro e Partes Ex-
traidas

Nao ¢ incomum para um unico sinal de crescendo/diminuendo indicar um crescendo ou diminuendo
para um grupo inteiro de instrumentos. Na partitura de um maestro, um sinal de crescendo/
diminuendo na parte superior da se¢do de cordas implicara provavelmente que a se¢do inteira devera
comegar a alterar o volume.

Como todos os elementos graficos no Encore, os sinais de crescendo/diminuendo sdo associados com
um unico compasso € com a pauta. Mesmo considerando que um sinal de crescendo/diminuendo em
uma partitura de maestro pode ser suficiente para o maestro, recomendamos que vocé copie o sinal
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de crescendo/diminuendo para cada trecho antes de utilizar o recurso Extrair Parte. Copie o sinal de
crescendo/diminuendo segurando as teclas [control/Windows] e [option/Mac] enquanto arrastar o
sinal de crescendo/diminuendo para cada pauta. Em seguida, salve uma nova versao do arquivo para
usar quando extrair partes e a partitura original de maestro podera ser impressa sem os elementos
graficos adicionais.

Quando utilizar sinais de crescendo/diminuendo para alterar o MIDI playback, a mesma regra sera EI
aplicada e apenas a pauta a qual o sinal de crescendo/diminuendo for anexado recebera a mudanca

nas Velocidades MIDI. Novamente, vocé podera copiar o sinal de crescendo/diminuendo para todas

as pautas que necessitarem da alteragdo ou podera usar a caixa de didlogo Modificar Velocidade para

selecionar os dados e mudar manualmente as velocidades da nota sem utilizar o sinal de crescendo/
diminuendo. Isso exigird um pouco mais de tempo, mas no final permitira que vocé crie uma versao

de partitura de maestro que soara correta.

Indicacoes de Trilo e Arpejo

Virias ferramentas serdo fornecidas para a inserc¢ao das indicagdes de trilo e arpejo, porém essas [
ferramentas também poderao ser usadas para construir uma variedade de outras indicagdes uteis para
muitas necessidades da notagao classica e da contemporanea.

As indicagoes de trilo poderao ser inseridas somente horizontalmente, mas as duas verticais de arpejo,
embora usadas normalmente para notar arpejos, poderao ser giradas para qualquer angulo e utilizadas
para notar qualquer coisa desejada.

Indicagdes de trilo e arpejo ndo afetardo o MIDI playback.

Adicionando um Trilo ou um Arpejo

Utilizando o icone do lapis, selecione o item que deseja adicionar na paleta das Ferramentas. O
ponteiro sera modificado para uma cruz. Mova a cruz para o ponto onde deseja adicionar a indicagao,
depois clique e arraste com o mouse.

As duas indicagdes de trilo poderao ser acrescentadas somente
da esquerda para a direita e a indicagdo sempre permanecera
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Ajustando Linhas de Trilo e Arpejo

Tanto as linhas de trilo como as de arpejo possuem um ponto de controle localizado em suas extremi-

dades. Os trilos poderdo ter o comprimento ajustado ap6s a sua insercdo clicando e arrastando o ponto

de controle do lado direito. Vocé podera modificar o comprimento e o angulo dos arpejos depois que
adiciona-los a partitura. Clique e arraste qualquer ponto de controle para sl i

ajustar uma indicacao de arpejo ou de linha ondulada. | |

Click crosshair on line

Para mover um trilo ou arpejo sem acertar o comprimento ou o angulo,
clique no elemento grafico em qualquer local que ndo seja o ponto de L

controle e arraste-o para a nova posigao. The new "notch” appears

. . I
Todos os itens graficos poderao ser copiados durante o arrastamento se | %
vocé€ mantiver pressionada a tecla [control/Windows] ou [option/Mac]. You can drag the

notch with the arrow pointer
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O icone dos Parénteses

O icone dos parénteses nao possui uma fun¢ao especifica. Utilize-o para incluir texto, uma indicagao
de andamento, uma frase musical ou qualquer coisa que desejar. Muitos muisicos usam os parénteses
para indicar um trecho que tenha silenciado para eles.

Selecione os parénteses e mova o ponteiro para a esquerda do item ao qual vocé deseja aplicar os
parénteses. Clique, segure e arraste da parte superior esquerda para a inferior direita.

Colchete Vertical

O colchete vertical ¢ usado frequentemente para indicar que as notas em um acorde que alcancarem
mais do que uma oitava ainda serdo reproduzidas com a mesma mao.

Insira colchetes verticais com a operacao de clicar e arrastar. Ajuste o comprimento deles arrastando
um ponto de controle. Os colchetes verticais poderdo ser movidos arrastando qualquer parte deles
exceto os pontos de controle. Pressione e segure a tecla [shift] para criar um colchete virado para o
lado direito.

Pedal

A marca de pedal indica mais comumente que o amortecedor ou o pedal de sustentagao deve ser
usado. Para uma discussao completa sobre indicagdes de pedal, nos sugerimos que vocé consulte um
manual de notagdo ou um dicionario musical.

As indicagdes de pedal podem opcionalmente afetar o MIDI playback. A indicacdo de pedal utilizara
as mensagens do controlador n° 64 para controlar a sustentagdo. Para ativar ou desativar o MIDI
playback do pedal, dé um clique duplo na indicacdo na paleta. Quando o MIDI for utilizado para a
indicagdo , um valor de 127 para o controlador n® 64 sera enviado através do MIDI no local do sinal e
uma mensagem de sustentacdo desativada (um valor de 0 para o controlador n°® 64) serd enviada toda
vez que um (liberar pedal) for inserido. Por favor, consulte o manual do seu sintetizador para saber se
o seu sintetizador responde as mensagens do controlador n.® 64.

Nota: As indicagdes e poderdo ser movidas somente se vocé estiver trabalhando com as opgdes Todas
as Vozes ou Voz 1. A selecao de voz ¢é importante para o MIDI playback desde que o indicador de
pedal afete somente a opg¢ao Todas as Vozes. As indicagdes de pedal ndo terdo impacto sobre as vozes
separadamente.

Indicadores Adicionais de Pedal

Dois elementos graficos adicionais incluidos na paleta das Ferramentas indicam o uso do pedal. Eles
sdo apenas itens graficos e nao afetam o MIDI playback. Os dois elementos denotam que o pedal deve
permanecer abaixado (linhas inferiores) ou liberado brevemente e apertado novamente.

Para utilizar qualquer um desses simbolos, primeiro selecione o item na paleta das Ferramentas e
entdo arraste-o com o icone do lapis para inseri-lo na sua partitura. No caso do simbolo obliquo, a
altura do elemento podera ser controlada assim como seu comprimento.

Vocé poderd modificar posteriormente o simbolo horizontal para que ele tenha entalhes indicando
que o pedal deve ser brevemente liberado em alguns momentos. Para adicionar um entalhe, clique
com o mouse (ainda usando o icone grafico) no local desejado ao longo da linha. Um entalhe sera
adicionado a esse local. Adicione quantos entalhes desejar. Os entalhes poderao ser arrastados para
novas posic¢oes na linha clicando diretamente neles com o icone da seta e, em seguida, arrastando-os.
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Oitava (acimal/abaixo)

Os icones da oitava indicardo as notas que deverdo ser reproduzidas uma oitava acima ou abaixo de
como elas foram notadas.

Adicionar uma indicacdo de oitava a partitura acrescentara uma linha “quebrada” seguindo a
indicagdo. Essa linha continuara até o final da pagina e ird requerer o uso do sinal de finalizagdo para

concluir a linha quebrada e o efeito resultante no MIDI playback.

As indicagoes de oitava sempre afetardo o MIDI playback.

Indicagao de Finalizagao de Oitava

Mova a cruz para o compasso onde deseja que a linha de oitava pare e clique diretamente na linha
quebrada. Quando a indicagao de finalizagdo for posicionada na parte superior da linha quebrada, a
linha terminara na marca de finalizagdo e o MIDI playback prosseguira com a altura convencional
seguindo a marca de finalizacao.

Nota: Algumas vezes, serd necessario ajustar a indicagao de finalizag¢ao levemente para que o MIDI
playback possa continuar com a altura desejada no local correto.

Ferramentas MIDI

O recurso das ferramentas MIDI permitira que vocé insira as alteragdes de programa MIDI e os dados
do controlador na sua partitura. Devido a configuragdo padrao, os itens MIDI introduzidos serdo
exibidos na sua partitura mas poderao ser escondidos utilizando a caixa de didlogo Mostrar/Esconder.

Marimba  (Pgm#13)
-+

N————N
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Para adicionar um item MIDI, selecione o icone MIDI na paleta das Ferramentas com o icone do lapis
e clique no local da partitura onde deseja inserir o elemento. A caixa de dialogo Item MIDI sera aberta
e vocé podera selecionar uma alteragdo de programa ou o tipo de controlador e o valor a ser inserido.

Quando adicionar um item MIDI a partitura, uma seta no comeco do nome do item apontara para

cima ou para baixo para indicar a pauta afetada. Se a seta apontar para a pauta errada, arraste a
indicacao para mais perto da pauta que sera alterada.
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As mensagens do controlador MIDI e as mudangas de programa adicionadas a partitura permanecem
em vigor até que outra mensagem do mesmo tipo seja encontrada.

Acrescentar outra mensagem para o mesmo controlador ou outra modificagdo de programa apds

a alteragdo anterior cancelara o efeito do item previamente introduzido e o substituira pela nova
mensagem. Vocé podera remover os itens MIDI adicionados com o icone MIDI clicando neles com o
apagador.

Itens MIDI importados e gravados, excetuando-se as notas, ndo sdo automaticamente convertidos em
elementos de texto no Encore.

As mensagens MIDI que forem importadas ou gravadas no Encore ndo poderdo ser removidas mas
sim filtradas durante a importag@o ou a gravagdo da partitura com a selecdo da opgdo Gravar Notas na
caixa de dialogo Configuracdo da Gravacdo. Veja o item Configuragdo da Gravagao na se¢do do menu
Configuragdo para mais informagao.

Para editar qualquer mensagem MIDI, dé um clique duplo na mensagem.

Uma Palavra Sobre Controladores
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Mensagens MIDI especiais chamadas de Controladores modificam continuamente uma série de notas
enquanto elas sdo reproduzidas. Variacao de altura, modulagao, reverberacdo e sustentacao sdo apenas
alguns dos tipos de controladores. As defini¢des de controlador dependem de cada fabricante, no
entanto, muitos controladores podem ser usados para tudo, do controle da luz do palco a alteragao de
volume.

Nota: Apenas para confundir ainda mais as coisas, a palavra “controlador” também descreve qualquer
coisa que converta as agoes/performance de alguém em dados MIDI.

Os controladores adicionados com o icone MIDI sdo basicamente dois numeros enviados do seu
computador para o seu sintetizador. O primeiro numero representara o controlador selecionado. O
segundo serd um valor.

Im

Se vocé ndo estiver familiarizado com controladores, devera consultar primeiro o manual do seu sin-
tetizador. Os Sintetizadores MIDI geralmente possuem uma tabela de Implementagdo MIDI indicando
quais numeros de controladores eles utilizam. Para mais sobre o0 MIDI e como os controladores sao
usados, consulte a se¢do sobre o MIDI.

.-|"

As mensagens de controlador s2o especificas em relagdo a voz. Quando voc€ inserir um item de
controlador, a informagdo MIDI sera enviada no mesmo Canal MIDI assim como a voz selecionada.
Quando a opcao Todas as Vozes estiver ativada, a voz e o canal da configuracao padrao serdo usados.

+3]3]s]s
afe |+ 3] ]s[s-{8 ]2 |-

A Paleta da Dinamica

A paleta da Dindmica contém 13 simbolos indicando as gradagdes de intensidade e suavidade com e
as quais a musica ¢ executada. Os simbolos da dinamica sdo frequentemente utilizados em conjunto y
com os sinais de crescendo e diminuendo. Alguns dos elementos da dinamica poderdo opcionalmente
afetar o MIDI playback dimensionando a velocidade para todas as notas seguindo a indicacdo da
dindmica.

Dé um clique duplo em qualquer um dos oito icones da dindmica na paleta para abrir a caixa de
didlogo Configuragdes do MIDI Playback.

Os oito primeiros simbolos da dindmica poderdo dimensionar os valores de velocidade MIDI para

as notas que estiverem localizadas ap0ds a indicacdo da dindmica. Os valores da configuracdo padrio | = | =
estdo listados abaixo, mas vocé podera alterar essas configuragdes. As melhores configuragdes para .
o seu sintetizador e a musica poderdo variar de partitura para partitura. As configuragdes na caixa de -
didlogo Configuragdes do MIDI Playback serdo salvas nas preferéncias e para cada partitura. ¥ | A
A

Quando as opgoes Enviar Controle de Volume e Mudar as Velocidades da Nota estiverem selecio- v a
VA

nadas na caixa de didlogo Configuracdes do MIDI Playback, todas as notas apos a indicagdo da
dindmica serao dimensionadas com a escala de velocidade para essa indicagdo até que o préximo v | o
simbolo da dindmica seja encontrado na partitura.

|
I=

Nota: Apenas quando o playback tiver inicio em um local antes de um simbolo da dindmica, as l:’- T
configuragdes da dindmica afetardo o playback. Se o playback comecgar em um compasso apos a
indicacao da dindmica, as notas ndo serdo afetadas até o proximo item da dindmica na partitura.

Para adicionar uma indicacao da dinamica, selecione o icone desejado na paleta com o icone do lapis
e clique no local da partitura onde deseja inserir o simbolo.

Vocé podera mover os simbolos da dindmica clicando e segurando o item da dinamica e depois arra-
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stando-o para o novo local utilizando o icone da seta.

Para deletar um simbolo da dindmica, utilize o icone do apagador. Vocé€ também podera selecionar o
elemento com o icone da seta e usar as fungdes Recortar ou Limpar no menu Editar ou pressionar a
tecla [backspace].

Copie o icone da dindmica mantendo a pressionada a tecla [control] enquanto arrastar o simbolo para
uma nova posicao.

Nota: Os itens da dindmica poderao ser editados apenas enquanto vocé trabalhar com as opgdes Todas
as Vozes ou Voz 1. A interpretagdo MIDI dos simbolos da dinamica afetardo todas as vozes quando a
selecdo de voz for a opcdo Todas as Vozes mas ndo funcionara seletivamente em vozes separadas.

A Paleta dos Indicadores de Acentuacao e de Orna-
mento

As paletas 1 e 2 dos Indicadores de Acentuagdo e de Ornamento contém uma variedade de
ornamentos, simbolos e indicadores de acentuagdo que poderao ser anexados a nota ou posicionados
livremente em qualquer local na partitura. Opcionalmente, os indicadores de acentuagdo na paleta 2
poderao afetar o MIDI playback para as notas anexadas a eles mudando a velocidade ou a duracgao.

Quando forem anexados as notas, os indicadores de acentuagao e de ornamento permanecerao
conectados as notas para todas as operagdes. Remova os indicadores de acentuacao e de ornamento
aplicando o mesmo indicador novamente a nota. Tipos adicionais de acentos e ornamentos poderao
ser posicionados acima ou abaixo de uma nota, mas apenas um por vez podera ser anexado a nota.

Para anexar um acento ou um ornamento a uma nota, utilize o icone do lapis, selecione o item na
paleta e clique diretamente na cabeca da nota. Quando adicionar um acento/ornamento dessa forma, o
Encore automaticamente posicionara o elemento acima da nota independente da dire¢cdo da haste ou
do tipo de acento/ornamento selecionado.

Para colocar um acento/ornamento abaixo de uma nota, segure a tecla [control] para o Windows ou
[option] para o Mac enquanto estiver adicionando o item.

Ajustando os Indicadores de Acentuagao e de Ornamento

Para ajustar a posi¢ao vertical do indicador de acento ou de ornamento, mantenha pressionada a tecla
[shift] apds adicionar o item e clique novamente na cabeca da nota com o mesmo indicador.

Cada clique elevard o indicador de acento ou de ornamento para uma posi¢do um pouco mais alta.
Eventualmente, um ajustamento vertical maximo sera alcancado. Se continuar a clicar, o acento/
ornamento ird para a posi¢@o mais baixa possivel. Cliques continuos levardo vocé de volta para o
local inicial.

Nota: Se um indicador de acento/ornamento for ajustado na area de uma pauta, seja acima ou abaixo
dela, o item podera parecer que desapareceu. O acento/ornamento serd envolvido pela outra pauta e
vocé podera continuar a fazer ajustes. A pauta podera ser movida para mostrar o acento/ornamento.

Se os indicadores de acentuacdo e de ornamento forem adicionados abaixo ou acima de uma nota,
pressione e segure o [shift] e as teclas [control/Windows] ou [option/Mac] para ajustar a posi¢ao
vertical do acento/ornamento abaixo da nota.
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Removendo os Indicadores de Acentuacao e de Ornamento

Para remover ou substituir um indicador de acento ou de ornamento, aplique 0 mesmo ou 0 novo
acento/ornamento a nota. Acrescentar o mesmo acento/ornamento uma segunda vez removera o item.
Adicionar um novo acento/ornamento a nota substituird o acento/ornamento anterior.

i

Se mais de um indicador de acentuagdo ou de ornamento for necessario, itens adicionais poderdo ser
adicionados clicando no local desejado. Os acentos/ornamentos inseridos em uma partitura dessa
forma (ou seja, sem estarem anexados a uma nota) se tornam elementos graficos e ndo afetardo o
MIDI playback. Acentos/ornamentos que também sao elementos graficos se comportam de forma
diferente quando as larguras do compasso sdo ajustadas e poderao ser movidos independentemente
das notas,

A paleta 2 ¢ utilizada para acentos e indicadores de articulagdo e poderao opcionalmente afetar o
MIDI playback.

| |© e |=]e|-[w]
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Dando um clique duplo em qualquer um dos itens na paleta 2 abrird a caixa de dialogo Configuragoes
do MIDI Playback.

B |¢I

NE

Selecione a caixa de op¢do Reproduzir Acentos/Articulagdes e o Encore interpretara os acentos e os
indicadores de articulacdo durante o playback.

X

Acentos e MIDI

Vocé podera configurar os indicadores de acentuacao para aplicar uma quantia adicional fixa a
velocidade gravada de cada nota.

A velocidade padrao para a notagdo inserida com o mouse ¢ 64. A Inser¢ao por Etapa utiliza a
velocidade enviada do seu instrumento MIDI para cada nota assim como opera a gravagao em tempo
real.

As variagdes de velocidade vao de 0 a 127. Valores mais altos serdo interpretados pelo sintetizador
aumentando o volume para uma nota mas a resposta verdadeira depende do sintetizador e da selegao

Mark Spanish Latin Finger
p pulgar polex thumb
i indice index index
m medio medius middle
a anular anularis ring
C menique | inkypay ingerfay little

de som ou de programa.

< |*|--+H@|@I@I@I z|- |37 I
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Considerando que a velocidade esta afetando o volume, inserir um niimero perto do valor maximo
fard com que quase todas as notas acentuadas sejam reproduzidas o mais alto possivel. Um valor mais &=~
baixo retera mais da dindmica orginal e adicionara apenas uma leve énfase quando utilizado.

}

Nota: Para realmente controlar os efeitos dos indicadores de acentuacdo ¢ de ornamento, vocé devera
também aprender a como usar a op¢ao Modificar a Velocidade no menu Notas ou segurar a tecla
[shift] e [command/Mac] e clicar na cabeca da nota para alterar a velocidade daquela nota. Uma
melhor compreensdo de como os varios niveis de velocidade serdo interpretados pelo seu sintetizador
dara a vocé um controle maior sobre o MIDI playback da sua partitura.

Sliclelie]
CIGCIEIE]
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Articulacoes e MIDI

Os indicadores de articulagdo staccato e legato utilizardo um valor de percentagem para alterar a
duracdo de uma nota. Essa percentagem sera aplicada a duragdo da nota como ela aparece na sua
partitura e ndo a duragdo com a qual esta sendo reproduzida. A duragdo dos dados MIDI subjacentes
podera ser levemente diferente do que o que foi exibido se vocé€ gravou em tempo real e “deduziu”
as duracoes, ou até mesmo drasticamente diferente se utilizou o comando Modificar a Duragdo. A
duracdo anterior serd preservada mas substituida pela adicao do indicador de articulagdao. Se remover
a articulagdo ou desativar a op¢ao Reproduzir Acentos/Articulagdes na caixa de didlogo Configura-
¢oes do MIDI Playback, a nota retornara a duragdo original da nota MIDI.

A Paleta dos Simbolos

A paleta dos Simbolos possui algumas indicagdes comuns de partitura assim como indicadores
adicionais de acentuacdo e de articulagdo que poderdo ser anexados as notas ou utilizados de forma
independente

Todos os simbolos acima da linha dupla na paleta dos Simbolos poderao ser vistos como acentos ou
articulacdes e anexados as notas. Para adicionar e ajustar a posi¢ao vertical para esses itens, vocé
usara a mesma técnica descrita para as duas paletas de Indicadores de Acentuagdo e de Ornamento na
se¢do anterior. Os simbolos abaixo da linha, comecando com o Dal Segno, serdo sempre acrescenta-
dos a partitura sem a necessidade de anexa-los a uma nota.

Todos os simbolos na paleta poderdo ser adicionados como elementos graficos e posicionados em
qualquer local. Os itens da paleta dos Simbolos ndo terdo impacto sobre

B=E
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o MIDI playback. IP—hI'F L 1!1 1

- E LB

Nota: O Encore inclui os itens graficos para o Dal Segno e o Coda na z
paleta dos Simbolos mas esses elementos sozinhos nao afetardao o MIDI

playback. Para o Dal Segno, o Coda e outros itens similares afetarem o Full
playback, utilize o recurso Indica¢des de Coda no menu Compassos. J.'f il
=" 5 75
, , - =
Simbolos (para Cimbalos...) 5
A paleta dos Simbolos contém vérios itens designados especificamente
para a notagdo de percussdo. Esses indicadores poderdo ser anexados as notas ou ficar “flutuando” -
livremente na péagina, assim como qualquer um dos outros simbolos. [RrAre
e ™

A Paleta do Violao/Guitarra

A paleta do Violao/Guitarra fornece um numero de itens graficos comumente usados na notagao
para instrumentos com trastes. Juntamente com a pauta de tablatura (veja o recurso Criar a Pauta de
Tablatura no Menu Notas), esses simbolos poderao indicar instrugdes especiais unicas para os in-
strumentos com trastes. Utilize os icones de desenho (paleta de Elementos Graficos) para aumentar a
selecdo dos itens graficos disponiveis no Encore e use-os da forma que desejar.

Dedilhado e Marcas de Articulagcao

Os oito itens da parte superior sdo usados para indicar o dedilhado e tipos especiais de articulagdo. As
indicagdes de dedilhado sdo as seguintes:
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P, H e T representam, respectivamente, técnicas de dedilhado puxado, martelado e batido.

Numeros de Corda

Os numeros de corda (para instrumentos com até 8 cordas) podem ser utilizados em uma variedade
de formas. Uma das mais comuns exibe a afinacdo aberta para cada corda quando uma afinagao
alternativa ¢ usada.

Os numeros em circulos sdo utilizados algumas vezes para mostrar o traste no qual uma harmonica
sera reproduzida.

O icone da Barra

O icone da barra indicara que um trecho da musica notada para um instrumento com trastes sera
reproduzido em um traste mais alto. As duas referéncias de traste e o nimero das cordas afetadas
poderao ser inseridos assim como uma indicag@o da duracgao dessa alteracao.

Selecione o icone da barra e entdo clique na partitura e arraste-o para a direita. A medida que arrastar
mais para a direita, os algarismos romanos de I até XXII aparecerdo representando as posigoes de
traste. Enquanto estiver definindo a posi¢do do traste, vocé também podera determinar o nimero

de cordas envolvidas ao continuar a segurar o botdo do mouse e arrasta-lo para baixo. O niimero de
cordas sera representado pelas fragdes (1/6,1/3,1/2, 2/3, 5/6) que aparecerdo antes da indicagdo da
barra. A fragdo 1/6 representa a primeira das seis cordas, 1/3 simboliza as duas primeiras cordas, 1/2
as trés primeiras das seis, etc. O icone da barra comporta um total de 6 cordas ¢ 22 trastes.

Solte o botao do mouse quando o traste desejado e as indicagdes de corda tiverem sido seleciona-
dos. Com a seta, vocé podera ajustar o comprimento da indicagao arrastando o entalhe no final. Para
posicionar o item grafico, basta clicar em qualquer lugar na indicagdo e arrasta-lo para o novo local.

icones das Notas Portadas

As indicagdes de trés icones das notas portadas (as duas setas curvadas, uma para cima e outra para
baixo, ¢ a seta reta para cima) poderao ser desenhadas direcionalmente. Selecione qualquer um dos
itens com o icone do lapis e mova a cruz para a posi¢ao onde vocé deseja que a nota portada esteja.
Clique e arraste para inserir o simbolo.

Os trés itens graficos restantes na paleta do Violao/Guitarra, também utilizados para indicar notas
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portadas, sao similares ao icone do legato na paleta das Ferramentas e requerem trés cliques com
o mouse para definir o comego, 0 meio e o fim do elemento grafico. O icone em forma de V ¢
geralmente usado para a indicag@o de notas portadas em uma notagao convencional.

Nota: Com a excecdo das setas curvadas para cima e para baixo, todos os icones de desenho foram
idealizados para serem utilizados da esquerda para a direita. As setas para cima ou para baixo sao in-
troduzidas em uma posi¢ao vertical (em cima ou embaixo).

icones das Linhas Onduladas

Ha dois icones de linha incluidos na parte inferior da paleta do Violao/Guitarra utilizados para
indicar tremolos, vibratos, trinados ou qualquer coisa que considere apropriada. Essas ferramentas se
comportam de forma idéntica a icones similares na paleta das Ferramentas e exigem a operagao de
clicar e arrastar para inseri-los na partitura.

A Paleta das Expressoes

Uma expressao ¢ um item de texto personalizado que vocé podera criar e armazenar para uso
repetido. Insira ou altere as expressdes na paleta das Expressdes dando um clique duplo em qualquer

caixa na paleta e introduzindo uma nova expressao ou redefinindo a expressao anterior daquele local
da paleta.

As expressoes sao cadeias de texto de até 64 caracteres. Cada expressao utilizara um tipo de fonte,
tamanho e estilo. Uma vez inserida na partitura, as expressdes se tornam caixas de texto e podem ser

modificadas posteriormente sem restricdes. Consulte o item O Icone de Texto para mais informagio
sobre a edi¢do textual.

Vocé podera definir até 255 caixas de expressao na paleta das Expressdes. O Encore fornece algumas
expressoes usuais. Uma caixa de expressdo em branco sempre aparecera no final da lista.
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(Mac) em usuario>biblioteca>preferéncias.

Editando uma Expressao

Localize uma caixa vazia na paleta ou uma expressdo que gostaria de substituir. Se necessario, utilize
as setas para cima e para baixo para percorrer a paleta.

D¢ um clique duplo na caixa. A caixa de didlogo Editar Expressao de Usudrio sera exibida.
Digite a sua expressao e clique no botdo Fonte para personalizar a aparéncia da expressao.

Quando houver terminado, clique em OK. Os primeiros caracteres da sua expressao aparecerao na
caixa de expressao com a fonte escolhida.

Inserindo uma Expressao

Selecione a expressdo que deseja. Mova a cruz para o local onde quer que a expressao seja mostrada e
clique. A expressao sera adicionada a sua partitura como um item de texto.

A Paleta das Cores

A paleta das Cores adicionara uma cor aos itens no Encore. Abra a paleta por intermédio do sub-menu
Paleta (menu Janelas) ou clique na area do nome de qualquer paleta aberta até que a paleta das Cores
apareca. As alteragdes de cor feitas com a paleta das Cores afetar@o elementos inseridos na partitura
como notas, pausas, indicadores de acentuagao/articulagdo/ornamento, acordes e texto. O icone do
lapis indicara a cor sendo utilizada.

Adicionando uma Cor

Para utilizar a paleta das Cores, escolha um item (nota, pausa, etc.) de uma das paletas do Encore e
entdo clique em uma cor na paleta das Cores. Insira o elemento na partitura. Vocé podera escolher
outra cor a qualquer momento.

Modificando a Cor de Itens Selecionados

Vocé também podera editar a cor de elementos ja inseridos na partitura. Selecione os itens utilizando
qualquer um dos métodos de selegao do Encore e, em seguida, clique em uma das 16 cores
disponiveis na paleta. A cor sera aplicada aos elementos selecionados.

Personalizando a Paleta

O Encore ndo limitara vocé as 16 cores padrao da paleta. Clique duas vezes em qualquer uma das
cores exceto a preta e a branca e um Seletor de Cores aparecerd. O Mac OS X oferece cinco formas
de exibigdo alternativa do Seletor de Cores disponivel. Escolha uma nova cor e clique em OK. As
cores branca e preta ndo poderdo ser modificadas.

Nota: As paletas de cores personalizadas serdo salvas quando vocé salvar a partitura e ndo afetardo
a cor padrdo da paleta para novas partituras ao menos que salve nas preferéncias. Se vocé salvar as
preferéncias enquanto uma partitura com uma paleta personalizada estiver aberta, a cor padrao da
paleta sera alterada para a da paleta personalizada.
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A Caixa de Diadlogo Modificar as Cores da Partitura

A caixa de didlogo Modificar as Cores da Partitura no menu Exibir oferecera a vocé uma forma de
realizar altera¢des gerais de cor e modificar a cor de outros elementos da partitura como a pauta e as
barras de compasso. Vocé também podera definir as cores para novas partituras utilizando a caixa de
dialogo Modificar as Cores da Partitura. Para mais informac¢ao sobre essa caixa de didlogo, consulte a
secdo sobre o Menu Exibir.

Mostrar/Esconder Cor

O Encore fornece uma opg¢ao para nao imprimir as cores que aparecem na tela. Para imprimir em

preto e branco, va para o menu Exibir>caixa de didlogo Mostrar/Esconder e desative a caixa de opgao
Cor.
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Os Menus para o Windows [EegEews

O Encore contém nove menus. Os dois primeiros, Menus Arquivo e Editar, possuem todos os
comandos usuais mais alguns especificos do Encore. Os préximos seis, Notas, Compassos, Partitura,
Exibir, Janelas e Configuracdo, contém operagdes para a defini¢do dos contéudos e do comportamento
da musica. Os Menus Partitura e Exibir englobam os aspectos gerais do layout da partitura. O Menu
Janelas possui uma lista das suas partituras abertas e permite que voc€ abra a Planilha de Pautas e as
vdrias paletas. O tltimo menu é o Menu Ajuda.

Menu Arquivo

Nova

Quando vocé criar uma nova partitura, teré trés formatos bésicos de pauta para escolher:

* Piano (padrdo) e Piano-vocal e Pautas Simples

Pauta de Piano

P Edit Mokes Measures Score VYiew ‘Windows Setup Help
Uma pauta de piano no Encore é uma pauta especial Hew. . Ctrin
combinada que aparece como um item tGnico na gzgn?ffa“'t AR SR
Planilha de Pautas. Uma pauta de piano € o inico tipo | cls= e
de pauta que permite o cruzamento de pautas. Save Cirhs

Save As... Ctrl+3hift+3
Pauta Piano-Vocal Export
Uma partitura piano-vocal utiliza a pauta de piano Frict Selottion..
descrita acima e adiciona uma pauta simples com uma | p;. Cirlep
clave de sol acima da pauta de piano. Pags Setup. . e

1 %4, _EncoreSiOrganiFantasias_and_Fugues\BWY_S62\6WY_562-Fantasia,enc
2 W\ DAILY\Bach_EncoreSOrgantFantasias_and_Fugues\BWY_S42.enc

Pautas Simples Ext

O formato das pautas simples € utilizado para qualquer
combinacdo maior do que a mencionada acima. Um niimero médximo de 64 pautas pode ser criado.

Compassos Por Sistema Sistemas Por Pagina

Um sistema € um grupo de instrumentos. No Encore, o niimero de instrumentos que € mostrado na
Planilha de Pautas equivale a um sistema. O nimero de sistemas por padgina multiplicado pelo nimero
de pautas por sistema nao pode ser maior do que 64.

Nota: Pode parecer 6bvio, mas as pautas terdo que ser muito pequenas ou a pagina extremamente
larga para comportar 64 pautas em uma dnica pagina. O Encore pode acomodar qualquer tamanho
de pédgina conforme a defini¢do da sua configuracdo de pagina. Se decidir utilizar apenas tamanhos
padrdo de papel, uma pagina no Encore pode consistir de vdrias “células”. Consulte a se¢do
Imprimindo com o Encore para mais informagdes sobre as “células”.

Comecando um Template
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O Encore vem com mais de 30 templates para vocé escolher. Ele também permite que vocé crie seus
templates personalizados para serem exibidos na janela Comecando um Template. Para adicionar os
seus templates pessoais, simplesmente crie uma partitura com a informacdo que vocé deseja (nome
do compositor, direitos autorais, configuracdes do MIDI, etc.) e exporte-a como um Template de
Partitura.

Criar uma Partitura em D6 (C)

O Encore salva os templates como partituras transpostas com todas as transposicdes de tonalidade e
ajustes de playback. No entanto, se vocé prefere trabalhar com uma partitura em D6(C), clique nessa
caixa de opcao e todas as transposicdes de playback serdao removidas para que cada instrumento possa
soar corretamente.

Utilizar Estilo “Escrito a Mao”

O Encore oferece dois estilos de fonte, a Anastasia, uma fonte realmente classica, e o Encore
Normusic, que € um estilo de fonte usado em partituras de jazz, como se fosse escrito a mao. Ao
clicar em Utilizar Estilo Escrito a Mo, todas as configuracdes da fonte do template serdo substituidas
pela fonte do Encore NorMusic. Além disso, todos os simbolos serdo desenhados nesse estilo.

Criar, depois abrir utilizando o Assistente para as Janelas

O Encore instruird vocé sobre todas as janelas necessdrias para configurar completamente uma
partitura. Essas janelas incluem:

Armadura de Clave
Férmula de Compasso
Elementos de Texto
Planilha de Pautas

Criar

A opcao Criar pulard o Assistente e permitird que vocé va direito para a sua partitura para
comegar a escrever.
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Nova Partitura Padrao

Esse item criard uma nova partitura padrdo. A partitura padrao é uma partitura de piano em D6 (C) e
em andamento 4/4. Vocé pode estabelecer como padrio da partitura qualquer configuracio que queira
usar. Por favor, consulte o item Exportar desse Menu para informagdes sobre como salvar o padrao de
uma partitura.

Abrir

A caixa de didlogo padrdo Abrir Arquivo € utilizada para o comando Abrir e todos os quatro tipos de
arquivo usaveis no Encore: MusicTime, Master Tracks Pro, MusicXML e MIDI.

Apés abrir arquivos MIDI, MusicXML ou Master Tracks Pro, eles serdo “deduzidos” e “unidos” a
menos que o recurso Dedugdo e Unido Automdticas no Menu Configuracdo esteja desativado (uma
marca de selecao ao lado do recurso Dedug¢do e Unido Autométicas no menu Configuragao indicard
que ele estd selecionado).

Até que uma partitura seja salva como um arquivo Encore, vocé estard realizando mudangas somente
nos dados MIDI originais e qualquer informagao grafica que modificar serd temporéria.

Comegando com a versdo 3.0, o Encore para o Windows pode abrir arquivos criados com o Encore
para o Macintosh. Salve os arquivos com o nome e extensao apropriados (*.enc) no Macintosh.

Para abrir arquivos Windows no Encore para o Macintosh, simplesmente mova-os para o seu Mac e
selecione Abrir no Arquivo Menu.

Fechar

Clicar em Fechar fecha a janela da Partitura. Se vocg fizer alteragdes na partitura, o programa
perguntard se deseja salvar as mudancas antes de fechar o arquivo. Com arquivos MIDI e Master
Tracks Pro que ndo estdo salvos no Encore, vocé serd perguntado se deseja salvar o arquivo como um
arquivo Encore antes de fechar mesmo que tenha salvo as alteracdes. Isso evitard qualquer confusio
considerando que a informagéo grafica € salva apenas no arquivo Encore.

Salvar

Selecione Salvar para manter quaisquer mudancas feitas no Encore com o arquivo. Se ele ndo tiver
sido salvo, a caixa de didlogo Salvar Como serd exibida e vocé poderd inserir um novo nome para o
arquivo. Veja o item Salvar Como para mais informagao.

Se tiver aberto um arquivo MIDI ou Master Tracks Pro, a caixa de didlogo Salvar Como sempre
aparecerd quando o recurso Salvar for selecionado. Isso lembrard vocé de que toda a informacao
gréfica na qual estd trabalhando no Encore serd salva apenas se criar uma versao Encore do seu
arquivo.

Como acontece com todos os arquivos de computador, além de usar a funcdo Salvar para atualizar a
sua partitura devido as mudancas, nés recomendamos que também salve copias de backup em lugares
diferentes (disco rigido, pen drive). Com que frequéncia fard isso depende de voc€, mas considere
quanto tempo levaria para recriar uma partitura perdida e pense isso para agir com precaugdo. Um

ou dois backups antes de comecar ou parar de trabalhar € um bom hébito a ser adquirido, mas se
trabalhar por vdrias horas em uma partitura, deverd usar Salvar Como além da func¢do Salvar e

criar versodes alternativas. Levando em consideracdo que as partituras do Encore sdo relativamente
pequenas, um pen drive € uma forma eficiente e barata para fazer backups. Utilize Salvar Como para
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fazer os backups. Consulte o item Salvar Como para mais informacdes.

Salvar Como

O recurso Salvar Como € utilizado para salvar no Encore as partituras que sdo novas € ndo possuem
um titulo ou arquivos MIDI, MusicXML e Master Tracks Pro que foram abertos com o Encore. Salvar
Como salvard no formato Encore.

A caixa de didlogo Salvar Como que vocé vera € a caixa padrdo para a sua plataforma.

Reverter para Versao Salva

A funcio Reverter para Versdo Salva permite que vocé ignore todas as edi¢des feitas na partitura
desde a ultima vez que usou o recurso Salvar. Reverter para Versdo Salva é frequentemente usada
como se fosse o “Desfazer” final. A maioria das edi¢cdes no Encore pode ser desfeita usando a opc¢ao
Desfazer no Menu Editar, mas somente a tltima operacio de edi¢do pode ser desfeita. Se mudar de
idéia em relacdo a uma série de edigdes, vocé pode utilizar a operacdo Reverter para Versdo Salva
para eliminar todas essas edi¢des e comecar novamente sem fechar e reabrir o arquivo.

E claro que se escolher fechar antes de salvar as alteracdes, o programa perguntaré a vocé se quer
salvar as mudancas. Se disser ao Encore para ndo salvar essas modificacdes, vocé estard duplicando a
funcdo Reverter para Versdo Salva. A tnica diferenca € que o arquivo permanecerd aberto se optar por
Reverter para Versdo Salva.

Exportar

Considerando que o Encore também pode abrir arquivos MIDI, MusicXML e Master Tracks Pro,
qualquer arquivo que possa ser aberto no Encore também pode ser exportado como qualquer outro
tipo de arquivo disponivel no Encore. Isso significa que os arquivos Encore podem ser exportados
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Se desejar que uma partitura sirva como um “template” padrdo, ou seja, a partitura em branco
mostrada quando o Encore ¢ iniciado, voc€ pode exportar o arquivo desejado como Configura-
coes da Partitura Atual para Template da Partitura Padrdo. Um arquivo de template € til para

salvar informacdes como as escolhas de canais e

programas MIDI para cada voz e para vdrias pautas.

Vocé também pode personalizar o layout, ter os
direitos autorais inseridos ou até mesmo incluir
alguma musica ou nota¢do inicial. Basicamente,
qualquer coisa que salvar como um arquivo Encore

também poderd ser salvo como um template padrao.

Para acrescentar templates adicionais a nova janela
da Partitura, exporte-a para Template da Partitura e
siga as instrugdes para nomea-la.

Extrair Parte

A funcdo Extrair Parte permite que vocé crie
rapidamente uma nova partitura contendo uma ou

Extract Parts rz|
Extrack
%) all Parts

D One Part From Skaves: I:I ko I:I

Extract Ikems from Other Staves

@ To the Top staff Auko-Compress Resk:
{} To the Botton Auko-Generake File Mames
Texk Fr'n:nrn all Sk w |

&l Lyrics

mais pautas de uma outra partitura com pautas multiplas. Essa operacdo serd usada mais frequent-
emente para criar partes individuais de uma composicdo maior.

Selecione a pauta ou pautas que deseja extrair. Todas as pautas das selecdes feitas entre as partes
superior e inferior serdo especificadas como a variacio de pauta para a nova partitura. Vocé também
pode determinar a variagdo de pauta dentro da caixa de didlogo Extrair Parte. Se quiser extrair varios
instrumentos para a mesma partitura, mas eles aparecem em posigdes verticais diferentes dentro do
seu sistema, € possivel reorganizar a ordem deles na janela da Planilha de Pautas antes de utilizar o
recurso Extrair Parte. Para mais informagdes sobre a Planilha de Pautas, veja a secdo Menu Janelas.

Condensacgao Automatica de Pausas

Quando a Condensacdo Automatica de Pausas estiver ativada, todos os compassos vazios na
partitura que incluirem barras de compassos especiais, indicagcdes de coda, caixas de texto ou
elementos graficos serdo condensados automaticamente para vocé. A selecao da fonte para as pausas
condensadas serd a mesma que a especificada na caixa de didlogo Pausas Condensadas. (Veja Pausas
Condensadas na se¢@o do Menu Compassos para mais informagao sobre essa fun¢io no Encore).

A parte extraida é dado um nome padrio utilizando o nome da partitura da qual a parte foi retirada e
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o nome da pauta superior selecionada quando a extracio foi realizada. Pautas unidas utilizadas para a
notagdo de piano e de 6rgdo sido sempre extraidas completamente e incluem ambas ou todas as pautas
para o instrumento.

Extraindo Texto e Letras

Se clicar na caixa de opc¢ao Todas as Caixas de Texto na caixa de didlogo Extrair Parte, cada caixa de
texto em cada pagina serd adicionada a nova partitura. Vocé pode selecionar onde deseja que as caixas
de texto sejam exibidas, acima ou abaixo da pauta correspondente a parte extraida.

Quando criar uma partitura completa ou apenas partes da partitura, ndo € incomum o posiciona-
mento do texto acima somente da pauta superior. Se clicar na caixa de op¢ao Texto da Pauta Superior
(Windows) ou Texto da Pauta 1 (Mac), o texto da pauta superior serd copiado na parte extraida.

Imprimir e Sele¢ao de Impressao

O Menu Arquivo normalmente exibird a op¢ao padrdo Imprimir, mas o Encore modificard essa funcao
no Menu se uma selecdo tiver sido feita (use o icone da seta para destacar uma drea na pagina).
Quando um trecho for selecionado, 0 Menu Arquivo mostrard o recurso Selecao de Impressao.

Para saber mais sobre Impressao e informacdes sobre como salvar uma sele¢cdo em formato PDF ou
outro formato, por favor consulte o Capitulo Imprimindo com o Encore.

Configuragao de Pagina

Ap6s selecionar Configuragdo de Padgina no Menu Arquivo, vocé verd uma tela como essa:

Selecione a sua impressora clicando em Rage Setup E' E|

Impressora na parte inferior do menu.
Ap6s fazer a selecdo, clique em OK.
Posteriormente, selecione o Tipo de Papel
e a Orientacdo que deseja utilizar. Para
ampliar ou reduzir a sua partitura, insira
um ou mais ndmeros na caixa Margens
(polegadas) e clique em OK. As pautas
permanecerao no mesmo tamanho na sua
tela, mas o tamanho exibido da pédgina sera
modificado.

Paper

Size: | Lekter A |

Para criar uma partitura com configuracoes
de margem especificas, vocé precisard Source:
criar uma pégina personalizada, configurar
o tamanho da pégina e definir as configu-

Automatically Select

Crienkation Margins (inches)
racdes da margem. Certifique-se de que _ - i
salvou as configuragdes com um nome © Partrait Left: 0:203 Righ: ':"2':'8_|
especifico. Dessa forma, poderd utilizar
~ Land Top: 0.32 Bottom: | 0,205
essa configura¢do novamente com outras # Lzvdsemps o oL
pautas.

Set Score Motation Size To: | 100 U
Partituras Recentes

O menu exibe as partituras mais recentes [ Ok, ] [ Cancel ] [ Printer... ]
que voce salvou, abriu ou criou.

“ Os Menus para o Windows




Menu Editar

Desfazer

O recurso Desfazer € disponibilizado para a maioria das operagdes de edi¢ao dentro do Encore. Para
as operagdes que nao sdo reversiveis, vocé verd um aviso dentro da caixa de didlogo ou um alerta com
uma opc¢ao para cancelar antes que a operagdo continue.

Cortar

A funcio Cortar deleta qualquer drea selecionada e a posiciona na prancheta do Encore. Utilizar o
comando Colar permite que vocé cole o material recortado em outro lugar na partitura. A prancheta
do Encore retém a informacao até que outra operacdo de cortar e copiar seja realizada, substituindo-a.

Copiar
A operacdo Copiar posiciona uma cépia de qualquer elemento que selecione na prancheta do Encore.

Vocé pode entdo colar a notagdo copiada em outra drea na mesma ou em uma partitura diferente
usando o comando Colar.

Colar

O recurso Colar insere os contéudos da prancheta do Encore
na partitura. A fung@o Colar ndo funcionard quando um

Undo Clear Chrl4+-2

trecho estiver selecionado. Para colar elementos copiados Cut Chrl+x

ou recortados, escolha o local para a operagdo de colagem Copy Chrl+C

com o icone da seta. Voc€ verd um cursor de insercao

piscante no compasso antes de usar o comando Colar. Clear Diel
Select all Chrl+&

Espacamento Automatico Ativado Durante
Colagem

Se o Espacamento Automético (Menu Configuragdo) estiver Mudge Left Chrl+[
ativado, a n?tagao colelda sera .au'tomatlcamente alinhada. Mudge Right Chrl+]
Se a operacdo Colar ndo substituir todas as notas em um _
compasso, notas ndo-coladas no mesmo compasso também Mudge Lp Chri+-Shift+]
serdo alinhadas. Mudge Down CkrlH-Shifk+

Select Range...

Espacamento Automatico Desativado Durante Colagem

Caso o Espacamento Automadtico esteja desativado, o Encore ndo utilizard a fun¢io Alinhar
Espacamento para a regido colada e o espacamento original serd mantido. Se a largura do compasso
das partes copiadas for diferente da largura do (s) compasso (s) no qual elas serdo coladas, os
elementos serdo dimensionados para caber na nova drea. Isso funciona muito bem quando compassos
completos sdo copiados, porém também afetard as operagdes de colagem para notas que nao
preenchem o compasso.

Nota: O comando Colar colard notas, texto, letras e todas as indicagdes graficas com exce¢do das
claves.

A funcdo Colar ndo cola mudancgas de andamento, férmula de compasso e armadura de clave.

O Encore copia a informacao dentro de cada compasso, mas ndo o proprio compasso. Féormulas de
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compasso, andamentos e armaduras de clave s@o atributos salvos para cada compasso. As claves sdo
ancoras dando ao Encore um ponto de referéncia para fazer a ligacio entre todas as notas inseridas.

Indicagdes de andamento adicionadas através da paleta das Ferramentas serdo coladas, porém
somente como um item gréfico. Se estiver copiando uma drea que inclua mudancas de clave, férmula
de compasso ou armadura de clave, nds recomendamos que vocé primeiro crie 0s compassos
necessarios e defina, no minimo, a férmula de compasso para cada trecho antes da colagem.
Armaduras de clave podem ser adicionadas antes ou depois da operacao Colar e as claves deverdo ser
sempre acrescentadas apds a colagem dos elementos.

Se a armadura de clave dos dados copiados for diferente do compasso no qual eles sendo colados,

o Encore colard essa informag¢do em novos compassos da melhor forma possivel. Se as notas forem
copiadas de férmulas de compasso radicalmente diferentes, elas serdo coladas por cima de um certo
nimero de compassos, mas os valores permanecerao os mesmos. Em geral, cada nota e pausa em
cada voz é primeiramente contada como um unico item. O Encore mantera o acréscimo das notas

e das pausas em cada compasso até que o espaco tenha terminado. Se o tltimo item exceder o
nimero de batidas para aquele compasso, o Encore deixa para vocé decidir o que fazer. Modificar a
férmula de compasso para um compasso apos a colagem ndo movera as notas para outros compassos.
Verifique o item Férmula de Compasso para obter mais informacdes.

As larguras de compasso e o nimero de compassos por sistema precisardo ser definidos para cada
nova drea antes ou depois do procedimento Colar. Novos compassos e paginas criadas no Encore
durante a colagem utilizardo o ultimo sistema existente antes da colagem e criardo sistemas novos
com o mesmo nimero de compassos. Se a colagem criar novas paginas, o layout da dltima pagina
antes da colagem serd copiado para todas as novas paginas criadas.

Limpar
O recurso Limpar é semelhante a fun¢do Cortar com uma tnica diferenga muito importante: a
informacdo apagada ndo serd copiada na prancheta do Encore. A operacdo Limpar pode ser desfeita,
mas a drea limpa ndo é mantida para uso posterior na prancheta e os contéudos da prancheta atual
permanecem.

A operacdo Limpar ndo tem uma chave de comando como as outras fungdes, mas utiliza as teclas
[backspace] e [delete].

Selecionar Todos

O recurso Selecionar Todos selecionard todos os elementos disponiveis na partitura atual. A operacao
Selecionar Todos € limitada pela indicagcdo de voz definida para a partitura e afetard apenas notas e
pausas na voz sendo usada. Elementos graficos e caixas de texto ndo sio associados com as vozes,
mas colocados na voz um devido a configuracio padrdao. Uma exce¢do a essa regra sao as letras e os
acordes que utilizam as vozes para a determinacdo da posi¢ao vertical. O seletor de voz afetard as
letras e os acordes na alteracao de elementos selecionados.

Deslocar

Embora os comandos para a operagdo Deslocar existam como itens do menu, os atalhos do teclado
sd0 o método preferido para o deslocamento dos elementos. Os quatro comandos para o deslocamento
sdo:

Deslocar para a Esquerda [control/command] + [ (colchete aberto)
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Deslocar para a Direita [control/command] + ] (colchete fechado)
Deslocar para Cima [shift]+[control/command]+ [
Deslocar para Baixo [shift]+[control/command]+ ]

As operagdes basicas de deslocamento movem os elementos para a esquerda ou a direita e para cima
ou para baixo. Uma tnica unidade de deslocamento para a esquerda ou para a direita € um pixel.

O comando Deslocar requer uma selecao. Utilize o icone da seta para selecionar uma ou mais areas
usando a técnica de selecio padrio. Areas adicionais podem ser definidas se vocé apertar e segurar

a tecla [shift] antes de selecionar novamente. Notas e pausas isoladas e selecionadas com a técnica
“selecionando com o shift” também responderdao ao comando Deslocar, mas somente se moverao para
a esquerda ou a direita. Veja a sec@o sobre selec@o para ter mais informacao.

Deslocar para a Esquerda e a Direita

Os comandos Deslocar para a Esquerda e Deslocar para a Direita oferecem um método poderoso
para mover as selecdes como um grupo. O deslocamento pode ser particularmente util para ajustar

o alinhamento horizontal de vdrias pautas sem sacrificar o alinhamento vertical. Utilize o recurso
Alinhar Espacamento (Menu Compassos) para aplicar as regras do gravador de espagamento a sua
musica e, entdo, execute a operacao de deslocamento para fazer ajustes sutis no seu alinhamento
horizontal retendo o espagamento vertical essencial entre as pautas. Isso permite que vocé crie espagco
para indicadores de articulacdo, notas do compositor, elementos graficos e letras.

Considerando que as operagdes de deslocamento sdo muitas vezes necessarias para mover a
informagdo em incrementos maiores do que uma simples unidade de deslocamento, o Comando
Deslocar responderd as mensagens dos sinais de repeticao. O atraso antes dos sinais de repeticao
podem ser configurados no Painel de Controle do Teclado.

Deslocar para Cima e para Baixo

O Encore permite que vocé utilize os comandos Deslocar para Cima e Deslocar para Baixo com os
itens da partitura. Para aumentar ou abaixar a altura de uma nota, utilize Mover Notas no Menu Notas.

Menu Notas

X]

Atributos
O sub-menu Atributos é Change Note Attribute
um menu hierdrquico para Stem Height Mote Head
Notas, Tracos de Unido e e
’ Sek stem height (0-63 | 7 []5et head type
Pausas. Cada um desses A S (e (025 —
itens possui uma caixa de [ ] apply to Beamed Motes ‘ J J J J J
didlogo e permite que vocé
modifique a forma como o J | J | |
Encore exibe e imprime o [l shift accidental left (0-7) | 0 i

elemento em questao.

[ ]5et Play State (JMuke (%) Play [

O sub-menu Atributos ok H Help ] [ Cancel ]

requer que vocé primeiro
selecione as notas ou pausas para serem alteradas.
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Notas

Defina a Altura da Haste

A altura da haste pode ser qualquer nimero de 1 a 63. Cada nimero representa a metade da distancia
entre duas linhas da pauta. O comprimento padrao ¢ 7. Como na nota¢cdo comum, o Encore ajustard as
hastes para tocarem a linha do meio da pauta quando as notas estiverem nas linhas e espagos suple-
mentares. Insira o comprimento desejado na caixa em destaque.

Quando alterar a altura de notas unidas, por favor clique na caixa de opcao Aplicar Altura a Notas
Unidas.

Nota: Se virar a dire¢@o da haste, fizer uma transposic@o ou alterar a altura da nota, o comprimento
da haste retornard a configuracdo padrao do Encore. Para modificar esses padrdes, v para o Menu
Exibir>Padroes de Espacamento.

Mover o Acidente para a Esquerda

O Encore automaticamente ajusta os acidentes para os acordes, mas eles também podem ser alterados
manualmente se desejar. Quanto mais alto o nimero, mais o acidente se moverd para a esquerda.

Nota: Caso vire a dire¢do da haste ou utilize o recurso Modificar Altura(Pitch)/ Transposicdo, o
acidente retornard ao posicionamento padrao do Encore.

Habilitar/Desabilitar o Play

O item Habilitar/Desabilitar o Play permite que vocé habilite (play) ou desabilite (mudo) a execucao
de uma notacao selecionada ou compassos de notagdo da sua partitura. A configura¢do padrao para
as notas ¢ Play. Para desabilitar a execu¢do de uma notagio, clique no botao de op¢do Mudo. Para
habilitar a notagdo selecionada, selecione o botao de op¢ao Play.

Nota: Guias sao colocadas no Mudo como padrido e devem ter essa op¢ao desativada para que vocé
possa escutd-las.

Defina o Tipo de Cabecga de Nota

Os tipos diferentes de cabeca de nota podem ser misturados livremente dentro da partitura para
qualquer pauta ou compasso sem limita¢do. Os simbolos de cabec¢a de nota permanecem os mesmos
até que sejam alterados novamente por intermédio da caixa de didlogo Mudar os Atributos da Nota.

Os dez tipos de cabega de nota disponiveis sdo: padrio, diamante, tridngulo, quadrado, X, circulo +
X, sinal de mais, barra diagonal, diamante vazio e apenas a haste.

Tracos de Uniao

A caixa de didlogo Mudar Atributos dos Tracos de Unido permite que os nimeros de quidlteras e/ou
colchetes sejam escondidos e que seja feito o controle sobre o comprimento das bandeirolas e a altura
dos tragos de unido. Selecione a musica que quer modificar e, em seguida, selecione Tracos de Unido.

Esconder Colchete

O item Esconder Colchete removerd a indicac¢do de colchete em qualquer lado de um grupo de
quidlteras ou em qualquer outra sele¢do de colchetes. Quidlteras unidas ndo possuem colchete.
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Nota: Alterar qualquer uma das notas para um grupo onde o colchete tiver sido escondido o exibira
novamente.

Esconder Quialtera

O item Esconder Quidltera remove a indicacdo numérica de uma quidltera. Uma vez escondida, uma
indicacdo de quidltera podera ser exibida novamente ao selecionar o grupo de quidlteras e desativar

essa caixa de opcao na caixa de didlogo Modificar Atributos ) ['5_<
dos Tracos de Unido. Change Beam Attributes _|

Wisibility
Numeros escondidos de quidltera permanecerdo dessa [ ] Hide Bracket
forma durante quase todas as operagdes. Apenas mudando a F1hiide Tuplet
duracdo é que a indicagdo de quidltera retornard para o modo
“MosFrar Quidltera” e isso acontgceré somente se o traco Attributes
de unido ou o colchete for removido durante a alteracio da P Jset HalF BeamLength E 172"

duracdo.

[ ]Modify Beam Height By EI half spaces
Definir Comprimento da Bandeirola

[ Ik ][ Help ][ Cancel ]

O comprimento da bandeirola afetard grupos unidos

contendo duracdes que incluem uma semicolcheia ou uma
nota de dura¢do mais curta. Quando uma semicolcheia for unida a uma colcheia, a semicolcheia
exibird uma bandeirola entre as duas notas para indicar que a nota € uma semicolcheia e ndo uma
colcheia. O Encore definird o comprimento padrio para esse traco de unido quando ele for criado pela
primeira vez, mas essa configuracdo padrao poderd ser alterada por intermédio da caixa de didlogo
Tragos de Unido para qualquer comprimento entre O e 63. Cada nimero representa 1/72 de uma
polegada (2,54 cm).

Nota: Ajustar um traco de unido, de qualquer modo, apds a alteragdo do comprimento da bandeirola
reverterd o comprimento das bandeirolas para a medida da configuracio padrao.

Aumentar a Altura do Tragco de Uniao em...

O Encore calcula a altura dos tracos de unido no momento em que eles s@o criados e ela podera ser
ajustada com o mouse (consulte a se¢do Movendo os Itens) no Encore. Para alterar a altura do tragco
de unido para vdrios tragos de uma vez sé, utilize a opcdo Aumentar a Altura do Traco de Unido em.
As alturas dos tragos de unido podem ser ajustadas usando valores que vao de 0 até 63. O ndimero
inserido serd adicionado a altura atual do trago de unifio selecionado. Introduza um nimero negativo
para diminuir a altura do trago de unido.

Nota: A altura dos tragos de unido retornard a configuracdo Change Rest Attribute E'
padrdo quando a direc¢do da haste de qualquer uma das notas for

alterada.

Set Rest Type: ’T{ /

Pausas

O Encore permite que voc€ modifique a aparéncia das suas
pausas, podendo optar pela notacdo de pausa convencional ou
barras diagonais ou vice-versa.

Selecione as pausas que deseja mudar e clique em Pausas para abrir a caixa de didlogo Modificar
Atributo Pausa (Windows) ou Definir Atributo Pausa (Mac). Faca a sua escolha.
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Nota: Consulte o capitulo Movendo os Itens no Encore para mais informagdes.

Definir Numero de Voz

Uma abordagem completa sobre vozes e encadeamento (voicing) no Encore é feita no Capitulo As
Vozes no Encore.

O sub-menu Vozes mostra as oito vozes do Encore. Alterar a voz para uma sele¢ao pode ser
feita usando esse menu. Vocé poderd achar mais facil utilizar as teclas [control] no Windows ou
[command] no Mac e os atalhos oferecidos.

Para visualizar por voz:

Pressione as teclas [V]+[ - | (travessdo) para todas as vozes, [V]+[1] para a primeira voz, [V]+[2] para
a segunda voz, etc.

Para modificar a voz de uma sele¢ao:

Pressione as teclas [control] + [1] no Windows ou [command] + [1] no Mac para a primeira voz,
[control] + [2] ou [command] + 2 para a segunda voz, etc.

A alteragdo do nimero da voz para um grupo unido de notas ird desunir as notas no processo.

Acidentes

Esse recurso permite que vocé modifique os acidentes em uma sele¢cdo. Embora o Encore tente
utilizar os acidentes apropriados para a armadura de clave sendo usada, haverd momentos nos quais
a sua musica exigird a alteracdo dos acidentes. Na tonalidade de D6 (C), por exemplo, o acidente
“correto” depende de vdrios fatores sobre os quais o Encore ndo tem como saber.

As notas que ndo possuirem um acidente anexado a elas nao serdo afetadas quando uma mudancga
para bemdis ou sustenidos for realizada.

Enarmoénicos

O termo “enarmdnico” descreve duas alturas que sdo notadas de forma diferente, mas que ainda sim
soam da mesma forma. Na prética, isso ndo é sempre verdade considerando que alguns instrumentos
podem gerar afinagdes distintas para uma altura dependendo da forma como essa altura foi criada;
no entanto, e em geral (e sempre para o MIDI), a “ortografia de um enarmdnico” para uma altura é
apenas outra forma de descrever a mesma altura. Um exemplo seria F4 bemol e Mi.

Toda nota possui um enarmonico equivalente. A ortografia real para um enarmoénico depende da
armadura de clave.

Mais comumente, a fungdo Enarménicos auxilia a evitar que os acordes fiquem repletos de indicagdes
de acidente excessivas ou confusas.

Para alterar uma tnica nota em um acorde, nés recomendamos que selecione a nota utilizando o
método “selecionando com o shift”.

Simplificar Acidentes

A simplificacdo de acidentes modifica os acidentes para que eles sejam mais compativeis com a
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tonalidade durante a remocao de duplos sustenidos e duplos bemdis.

Hastes (diregao)
Embora o item de menu Hastes seja oferecido para a alteracio da direc@o da haste, sugerimos que
vocé aprenda os atalhos utilizando as teclas [control] + [U] no Windows ou [command] + [U] no
Mac para virar as hastes para cima ou [control] + [U] no Windows ou [command] + [U] no Mac para
mudar a direcdo delas para baixo. Selecione as notas que deseja modificar e use as teclas de atalho ou
o recurso do menu.

Modificar a dire¢do da haste para os acordes também mudara a direcdo da ligadura. Veja a secdo Unir
Notas para mais informacao sobre as direcoes da ligadura. Os comandos [control] + [T] no Windows
ou [command] + [T] no Mac alternam a posi¢ao das ligaduras para cima e para baixo.

Voz 1 - Diregoes da Haste

As hastes das notas na primeira voz seguirdo a pratica de notacdo convencional e serdo posicionadas
para cima ou para baixo dependendo do local da altura em referéncia a clave.

Voz 2-8 - Dire¢oes da Haste

As vozes, exceto a voz um, possuem como configuracio padrdo as hastes para baixo exceto no caso
de pautas unidas como a pauta de piano. Em uma pauta de piano, as notas na clave de F4 usardo a voz
5 como a voz padrio. Essas notas também seguirdo a prética de notacdo convencional e definirdo a
direcdo da haste de acordo com a clave sendo usada.

Quando duas ou mais vozes forem utilizadas no mesmo compasso, voc€ poderd precisar virar a
direcdo das hastes para uma das vozes. Mais comumente, algumas ou todas as notas na voz um terao
as hastes viradas para baixo e necessitarao que elas sejam viradas para cima. Defina, no seletor de

voz, a voz que deseja afetar e serd mais fécil selecionar apenas essas notas e mudar a direcdo da haste
delas sem afetar as outras vozes.

Normalizar

O recurso Normalizar faz com que as hastes retornem as direcoes da configuracdo padrio.

Indicadores de Acentuacao e Articulagao

Acrescentar

Para acrescentar notas a um grupo de notas:
1 Selecione as notas.
2 No Menu Notas, vé até Indicadores de Acentuagao e Articulacdo e clique em Acrescentar.

3 Em Utilizar Indicadores de Acentuacao e Articulagdo, selecione uma opgao para determinar a
posicao dos indicadores.

4 Em Indicador a Ser Usado, clique naquele que deseja utilizar.
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Remover

Para remover os indicadores de acentuacao e de articulagdo de um grupo de notas:
1 Selecione as notas
2 No Menu Notas, vé até Indicadores de Acentuagao e Articulacdo e clique em Remover.

3 Em Remover Indicadores de Acentuacdo e Articulagdo De, selecione uma opg¢ao para determinar
o indicador a ser removido.

4  Em Indicador a Ser Usado, selecione naquele que deseja utilizar.
5 Use uma das opcdes seguintes:

Para remover todos os tipos de indicadores, clique em Remover Todos os Indicadores de
Acentuacgdo e Articulacdo.

Para remover um indicador em particular, clique no botio de opcao do indicador em
Tipos de Indicadores a Serem Removidos.

Ligadura

O recurso Ligadura permite que vocé una duas ou mais notas em uma mesma altura com o proposito
de indicar que a nota unida serd tocada apenas uma vez, mas com o valor total de duracdo de todas as
notas unidas.

A funcdo Ligadura requer que vocé selecione primeiramente as notas a serem conectadas.

Todas as notas que serdo unidas devem estar dentro da mesma selecao.

. .. < b
Se as notas a serem conectadas estiverem posicionadas ao
redor das marcas de interrup¢do dos sistemas ou da pagina,
vocé pode modificar o nimero de compassos no sistema ou ' - ' >
selecionar as notas que deseja conectar utilizando a técnica
“selecionando com o shift” clicando na cabeca da nota.
Consulte o capitulo Selecionando no Encore para obter mais
informacao.

L 1L 1
B3
L 1L 1
-

As notas a serem unidas devem ter a mesma altura. Se uma

ligadura passar por cima da barra de compasso, os acidentes o z
serdo removidos da nota do compasso seguinte a ligadura,
mas ambas as notas devem ser notadas da mesma forma "-.' '“«l
antes que a ligadura seja permitida. Se deseja utilizar um

acidente de cortesia em notas unidas, vocé deve fazer isso
antes da unido das notas. Utilize a tecla [control] para o | |
Windows e [option] para o Mac enquanto estiver inserindo - L - L
o acidente para forgar o Encore a reter esse acidente. Para ’ .
introduzir um acidente apds a unido das notas, insira um
acidente na primeira nota do grupo de notas. Nés nao reco-
mendamos modificar o acidente para um grupo unido se inseriu um acidente de cortesia dentro desse

grupo.

As teclas de atalho para as ligaduras s@o [control] + [T] para o Windows e [command] + [T] para o
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Mac. Os comandos [control] + [shift] + [T] para o Windows e [command] + [shift] + [T] para o Mac
alternam a posi¢ao das ligaduras para cima e para baixo.

Direcoes da Ligadura

A direcdo da haste e o nimero de notas a ser unido determinam a dire¢do da ligadura para as notas.
Quando os acordes sio unidos, as dire¢des da ligadura serdo determinadas para esses acordes de
acordo com o Encore. Se virar as direcoes da haste para um grupo unido de notas, a dire¢do da
ligadura também serd modificada. Para alterar as direcdes da ligadura sem mudar a dire¢ao da haste,
utilize a técnica “selecionando” com o shift” nas notas unidas que precisam que a ligadura seja
alterada e utilize [control] + [T] para o Windows e [command] + [T] para o Mac.

Ajustando Ligaduras Usando o Mouse

As ligaduras podem ser ajustadas manualmente ao arrastarmos o ponto de controle da ligadura. Os
pontos de controle para as ligaduras sdo encontrados no meio da ligadura e podem ser ajustados para
cima ou para baixo desde que a ligadura ndo esteja apontando para a ligadura de uma outra nota ou
para uma nota em outro sistema ou pagina. Se uma ligadura estiver posicionada por cima de um
sistema, vocé precisard modificar o nimero de compassos para fazer com que as notas unidas estejam
no mesmo sistema.

Nota: A fun¢@o Ligadura conecta apenas as notas que estio na mesma voz.

Padroes da Ligadura

A caixa de didlogo Padrdes do Espacamento no Menu Exibir contém as configuragdes padrdo para os
deslocamentos da ligadura. O deslocamento horizontal padrdo € 0, o que posiciona as extremidades
da ligadura na extremidade das notas sendo unidas. Utilizar um niimero mais alto mover4 as ligaduras
para longe da cabeca das notas.

O deslocamento vertical padrdo é 3 e posiciona as extremidades da ligadura um pouco acima ou
abaixo das cabecas das notas que estdo sendo conectadas. Usar o 0 colocard as extremidades da
ligadura no meio da cabeca da nota. Inserir nimeros mais altos movera as ligaduras para um local
mais alto ou mais baixo do que o das notas.

O 8 ¢ o nimero maximo que pode ser usado para definir os deslocamentos da ligadura. Cada nimero
representa um quarto da distancia entre duas linhas de pauta.

Legato

Um legato € uma linha curva tracada sobre ou embaixo de duas ou mais
notas de alturas diferentes indicando que as notas podem ser tocadas
€OmMo um grupo. 1

Legatos podem ser introduzidos no Encore usando uma variedade
de métodos. Para obter mais informagao sobre a inser¢do de legatos
utilizando o icone do l4pis, consulte a se¢do A Paleta das Ferramentas.

Usando o Comando de Legato

O recurso Legato criard um legato para vocé€ baseado em uma selecio.
O legato padrao € criado sobre um grupo de notas. Pressionar e apertar o
[shift] enquanto utilizar o comando Legato posicionard o legato embaixo

=

(l
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das notas selecionadas.

Legatos sdo desenhados a partir da cabeca da nota ou da haste dependendo da direcdo da haste e do
posicionamento do legato. O posicionamento padrdo de um legato é na cabeca das notas se todas as
hastes das notas da extremidade estiverem viradas para uma mesma direcdo. Se as hastes estiverem
em direc@o opostas, o legato serd colocado na parte superior. De acordo com a configuracio padrao,
pressionar e segurar o [shift] posicionard o legato no outro lado. Os pontos da extremidade do legato
ficardo “anexados” as notas originais e serdo reajustados quando as notas forem movidas exceto
quando as teclas [control/Windows] ou [command/Mac] estiverem sendo pressionadas ou o recurso
Deducdo e Unido Automadticas estiver desativado. A criacdo de um legato devera ser feita ao selecio-
narmos o grupo inteiro de notas onde o legato serd posicionado (embaixo ou em cima). Assegure-se
de que a primeira e a tltima nota, que definem o legato, estejam completamente selecionadas dentro
do mesmo retangulo.

Grupos adicionais de notas podem ser selecionados utilizando a tecla [shift] antes da definicdo das
selecoes.

Selecionar com o [shift] notas individuais pode também ser utilizado para a criagdo de legatos, mas
tenha cuidado. Um legato serd inserido entre cada par de notas selecionadas com o shift. Clicar com o
[shift] nas cabecas das notas inicial e final de uma frase colocard um legato sobre nessa frase.

Unir Notas

A operagdo Unir Notas possui um sub-menu contendo as quatro principais operagdes com os tracos de
unido utilizadas no Encore. Para mais informacao sobre a modificacio dos tragos de unido, selecione
Atributos> Tragos de Unido ou entdo consulte os capitulos Movendo os Itens no Encore e Selecio-
nando no Encore e o item Padrdes do Espacamento.

A funcdo Unir Grupo criard colchetes ou tragos de unido sobre todas as notas e pausas selecionadas e
também poderd inserir tracos de unido junto as barras de compasso.

Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento utilizard a férmula de compasso e o local da batida para
as notas selecionadas para determinar uma combinagdo padrao de tragos de unido. O recurso Dedugdo
e Unido Automadticas usa a fun¢do Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento.

O comando Sub-Grupo “isolard” os tracos de unido secunddrios sob o principal traco de uniao do
grupo unido de notas em grupos menores sem modificar a duracdo. Isso deixard apenas o traco de
unido principal conectando o grupo inteiro.

A func¢do Nivelar os Tracos de Unido mudard os angulos dos tracos de unido para que eles possam ser
posicionados em uma linha reta e horizontal.

Todas as notas devem estar na mesma voz para que os recursos Unir Grupo e Unir Todas as Notas no
Mesmo Andamento funcionem. As notas em vozes diferentes serdo unidas de acordo com a légica ou
selecdo aplicada a cada voz distinta. n

As operagdes Unir Grupo e Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento requerem uma selecdo sem
tracos de unido para serem executadas apropriadamente. Se qualquer uma das dreas selecionadas
foram unidas previamente, essas duas operacdes desfardo o traco de unido ao invés de criar tracos
adicionais. Se isso acontecer, vocé pode utilizar o recurso Unir Notas novamente e o Encore reintro-
duzird os tracos na mesma selecio. n

O recurso Sub-Grupo € usado ap6s a unido de grupos e ird requerer frequentemente a execucao da
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operacao Unir Grupos antes de ser utilizado.

Unir Grupos

Unir Grupos é uma operagdo manual usada quando s@o necessdrias mais combinagdes de tragos de
unido do que aquelas oferecidas pelos recursos Dedugdo e Unido Automadticas ou Unir Todas as Notas
no Mesmo Andamento. Isso podera ocorrer quando utilizar uma férmula de compasso que ndo seja a
simples 4/4 ou no caso do uso de grupos complexos com dura¢des mais curtas. A fungdo Unir Grupos
também € utilizada quando € necessério o uso de colchetes acima de grupos de quidlteras (como
quidlteras de minima e seminima) e a inserc¢ao de tracos de unifio junto as barras de compassos.

O comando Unir Grupos funcionard somente se a drea selecionada ndo contiver quaisquer notas
unidas previamente.

Unir Grupos afeta apenas notas na mesma voz.

Unir Grupos cria colchetes adicionais juntamente com os tragos de unido se o grupo selecionado
possuir seminimas, minimas ou semibreves.

Unir Grupos pode incluir pausas dentro ou no final de um grupo unido.

Utilizando Unir Grupos

Selecione o grupo de notas que deseja unir. Notas previamente unidas exigirdo que vocé utilize o
comando Unir Grupos duas vezes. A primeira vez retirard os tracos de unido dos elementos unidos e a
segunda operagdo unird todos os itens selecionados.

Unindo Notas Por Cima de uma Barra de Compasso

Se fizer uma selec@o que incluir notas em dois compassos, o traco de unido criado serd desenhado por
cima da barra de compasso. n

Nota: O Encore criard tracos de unio sobre apenas uma barra de compasso. Operagdes com 0s tracos
de unido em sele¢cdes que englobam mais do que dois compassos serdo interrompidas no final do
segundo compasso. Os tragcos de unifio posicionados sobre os compassos nao devem atingir um novo
sistema.

Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento

O comando Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento faz uso da férmula de compasso para aplicar
algumas regras basicas a forma com a qual as notas sdo unidas. Se o recurso Dedug¢@o e Unido
Automaticas estiver ativado, a opera¢do Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento sera executada
toda vez que uma nota for inserida ou apagada de um compasso.

As regras da fung¢do Unir Todas as Notas no Mesmo Andamento sdo bem simples para as formulas
de compasso baseadas em seminimas. Cada seminima no compasso ¢ uma batida e os tragos de unido

nao irdo além dos limites da batida.

Quando a féormula de compasso for baseada em colcheias, ndo sera possivel encontrar uma solugéo
com tragos de unido para cada operacao.

O Encore utiliza um valor de batida de trés colcheias para 6/8, 12/8 ¢ 9/8. No caso de formulas de
compasso incomuns como 5/8 ¢ 7/8, o valor da batida é de uma colcheia.
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Para ritmos complexos, a unido de notas e grupos deve ser realizada manualmente por intermédio do
comando Unir Grupos.

Consulte os itens Padrdes do Espacamento e Dedugdo e Unido Automaticas e os capitulos Selecionan-
do no Encore e Movendo os Itens no Encore para mais informagdes relacionadas aos tragos de unido.

Sub-Grupo

O recurso Sub-Grupo esclarece o ritmo do compasso. Usada ap6s Unir Grupos, o comando
Sub-Grupo podera remover tragos de unido secundarios entre grupos de notas e/ou modificar a
dire¢do do trago de unido secundario.

Vocé também poderd executar a operagdo Sub-Grupo para alterar a dire¢@o de um trago de unido
secundario.

Os exemplos a seguir ilustrardo como o Sub-Grupo funciona.

Nivelar os Tragos de Uniao

O comando Nivelar os Tragos de Unido modifica o angulo dos tragos para que eles possam ser posi-
cionados em uma linha reta e horizontal. Para ver esse comando em agao, faga o seguinte:

1 Insira quatro colcheias em um compasso, mantendo as notas dentro das linhas da pauta.

2 Selecione o traco de unido. Vocé deve arrastar o ponteiro da seta sobre o ponto central do trago de
unido para seleciona-lo.

3 Clique no Menu Notas, depois em Tragos de Unido e entdo em Nivelar Tragos de Unido.

——————————— I ————————————— &

Modificar a Altura (Pitch)/Transposicao

O recurso Modificar a Altura (Pitch)/Transposicdo altera a posi¢do das notas assim como a reproducao
delas.

Para que a funcdo Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢do funcione, vocé precisa fazer uma selecao.

A caixa de didlogo Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢cdo pode aumentar ou diminuir as alturas

em trés oitavas em qualquer uma das duas direcdes. Se precisar de uma transposicao maior do que
essa, utilize o comando Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢do uma segunda vez. A quantidade a ser
transposta serd indicada com a direcdo da transposicdo, o nome do intervalo e a qualidade (o niimero
de semitons ¢ calculado para vocé). Utilize os menus pop-up para fazer as selecdes de intervalo,
direcdo e qualidade. Clique em OK.

Se desejar, a operacdo Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢a@o alterard a armadura de clave. Se quiser
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Change Pitch/Transpose

DirectionCctave Interwval Caaliby

mudar
as

(X

Within an Ockave) IInisan Dirninishied

Lower (Within an Ockave) Minar

Raise, 1 Ockave+ 3rd Majar Perfeck
Lower, 1 Octave+ 4th Augrmented
Raise, 2 Ockaves+ Sth

Lower, Z Octaves+ akh

Raise, 3 Octaves+ Tth

Lower, 3 Ockaves+

(2 half-steps)
Transpose Key Signatures

Transpose Chord Symbols
[ ] simplify Accidentals

Cancel

L |

Help

armaduras de clave para a quantidade transposta, clique na caixa de op¢do Transpor Armadura de

Clave.

Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢do remove acidentes de cortesia e enarmonicos e pode aplicar

padrdes gerais ou Simplificar Acidentes para as novas alturas.

Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢do também transpde quaisquer sinais de acordes quando a caixa

de opg¢do Transpor Cifras estiver ativada.

Para mudar a reproducdo de notas sem alterar a forma como elas sdo exibidas, utilize a fungcdo
Tonalidade na Planilha de Pautas. Veja o item Planilha de Pautas (Menu Janelas) para ter mais

informacao.
¥

ifi 3 Change Durati
Modificar a Duragao ange Duration

A caixa de didlogo Modificar a Duracio pode alterar a e
exibic¢do e a reproducdo da notacdo da sua partitura. [ ] et Face values
A operacdo Modificar a Duracdo requer uma seleg@o. = I J
Estabelecer as Duragoes das Notas . S| J
Essa parte da caixa de didlogo requer que a caixa de ﬁ ﬁ ﬁ

opcdo esteja ativada se desejar que as notas sejam
modificadas. Utilize seu mouse para selecionar a caixa

que estd proxima as palavras Definir Duragéo da Nota e, Hizy Lo

X)

(%) Plain
) Dokted

() Double Dotted

) Tuplet 0

em seguida, selecione a duracdo incluindo os pontos e a [ 5et play duration ko % of Face value,

indicacdo de quidltera se necessario.

| o | |

Help ] [ Cancel

Modificar a duragdo alterard a durag@o e o tempo de inicio

das notas. Se a nova durag@o for maior do que o niimero

de batidas no compasso, as notas em cada compasso que excederem a férmula de compasso ndo serdo

escutadas.

Nota: Todas as opcdes na se¢do Definir Duracdo da Nota podem ser aplicadas rapidamente as selecdes
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utilizando teclas de atalho. Consulte o item A Paleta de Notas para mais detalhes.

Estabelecer a Duragao do Play

A segunda opc¢ao na caixa de didlogo Modificar a Duragdo diz respeito a duragcdo MIDI a ser
reproduzida para cada nota.

Modificando a Duragao do Play para Notas Inseridas por Etapa

A configuracdo padrao para notas inseridas com o mouse ou por etapa com um teclado MIDI
representa 90% do valor exibido.

Modificando a Duragao do Play para Notas em Tempo Real e Importadas

Inicialmente, notas gravadas em tempo real ou importadas de arquivos MIDI possuem duracdes
especificas para cada nota dependendo da gravacdo. Mesmo apds os recursos Deduzir Duracoes e
Opcodes de Transcricao permitirem a exibicao do valor de duracio, a gravacdo original ou o arquivo
MIDI é mantido o mdximo possivel. Quando mudar a duracio para partituras em tempo real ou
importadas, a nova duracio da reprodugdo serd a percentagem do valor transcrito e nao do valor
gravado. n

Para as passagens que devem ser reproduzidas como um legato, vocé pode aumentar a percentagem
para 100%. Uma sobreposicao pode ser feita dependendo das configuragdes da articulagdo e das
velocidades MIDI OFF do sintetizador especifico que for usado. (Veja Configuragdes do MIDI
Playback)

Reduzir a percentagem resultard em uma interpretacao mais staccato.

Nota: Mesmo se considerarmos a duragdo completa, o que na verdade € escutado dependerd do
sintetizador e da selecdo de som. Diminuir a percentagem do playback para sons com tempos de
“ataque” lentos podem resultar no fato de que algumas notas nio serao ouvidas. Consulte o apéndice
sobre o MIDI para mais informagdes.

As configurag¢des da opcdo Definir Duracdo do Play serdo perdidas se a duracdo de uma nota for
modificada novamente.

Modificar a Velocidade

A funcdo Modificar a Velocidade em conjunto com a dindmica,

os indicadores de articulag@o, os acentos e as configuragdes do WliET TR A a |4y [5_(|

seu sintetizador pode dar a vocé um controle completo sobre a )
interpretacdo da dinamica da sua partitura pelo seu sintetizador | = Yelocity Type
MIDI. As configuracdes do MIDI Playback e da Planilha de (%) Mote-On Yelocities
Pautas podem alterar a velocidade ou o volume. ) Mote-0Off Yelocities
A velocidade € um parametro usado pelo MIDI em cada nota. Yalues
O valor para as varia¢des de velocidade vai de 0 a 127, mas o (O oet all valuesto | 64
2 . ~ , g . —
0 € especial e ndo ¢ utilizado no Encore (uma velocidade zero (®) hange ko | | % of current
significa essencialmente “ndo reproduza essa nota”). () Change smaathly From | E'd'_i to | 64 |
- | — | I |
) add F ko all values
O que realmente acontece quando diferentes valores de
velocidade sdo usados depende inteiramente da respota do sin- [ l
tetizador as mensagens do MIDI. O senso comum, no entanto, Bl [ RE ] [ Cancel ]
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usa a velocidade para controlar o volume. Para mais detalhes, leia sobre velocidade no apéndice sobre
o MIDI.

O comando Modificar a Velocidade exige uma selecao.

A caixa de didlogo para a mudanca de velocidade contém opcdes ON (ativar) e OFF (desativar). Essas
configura¢des podem ser ativadas independentemente.

Nota: Consulte o manual do seu sintetizador para determinar se ele responde a velocidade ON ou
OFF, ou as duas. A maioria dos sintetizadores responderd a velocidade ON, mas muito poucos reagem
a OFF.

Existem quatro opcdes na caixa de didlogo Modificar a Velocidade.

Configurar todas as velocidades com o mesmo valor assegurard que todos os volumes sejam os
mesmos.

Mudar a percentagem mantém quaisquer alteracdes feitas dentro da selecdo e dimensiona os niveis
de velocidade. Os valores variam de 1% a 999%. As modifica¢des na percentagem proximas ao valor
maximo ou ao minimo condensardo a variaciao da dindmica de um extremo ao outro.

Modificar gradualmente substituird os valores da velocidade para as notas selecionadas com novos
valores obtidos da variacdo de valor inserida. O primeiro valor serd aplicado a primeira nota e o
segundo a ultima nota na sua selecdo. As notas entre o comego ¢ o final das selecdes serdo alteradas
de acordo com o posicionamento delas durante a operagdo. Isso significa que as mudancas no nivel
de velocidade para duracdes mais curtas serdo mais graduais do que aquelas entre notas com duragdes
mais longas.

A variacdo de valor fixa aceitard valores entre -127 ¢ 127.

Se qualquer operacdo resultar em um valor menor do que O ou maior do que 127, o valor designado
serd 0 ou 127 dependendo do limite no qual for encontrado.

Para alterar a velocidade ON, clique na nota enquanto pressionar e segurar as teclas [shift] +
[command]. Um menu pop-up com as velocidades serd aberto.

Criar um Acorde

A funcdo Criar um Acorde combinard duas ou mais notas com a mesma duracdo em um acorde. Tanto
o MIDI Playback quanto a tela serdo modificados.

A operagdo Criar um Acorde poderd ser usada para modificar dados gravados em tempo real ou
importados que contenham acordes com arpejos em um acorde no qual um simbolo de arpejo podera
ser adicionado.

Para utilizar o comando Criar um Acorde, selecione as notas que deseja usar para o acorde e entdao
clique em Criar um Acorde.

Criar um Acorde funcionard apenas quando as notas possuirem a mesma duracdo. Se as notas apre-
sentarem duragdes diferentes, primeiro mude todas as notas para a mesma duracio.

Ao menos que as notas unidas em um acorde sejam inseridas manualmente com o recurso
Espacamento Automético desativado, o niimero de batidas no compasso também ser4 alterado. Vocé
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poderd precisar acrescentar pausas ou notas adicionais para completar o compasso. Também € uma
boa idéia utilizar a operacdo Alinhar o Playback.

Criar Notas Ornamentais e Guias

Essa funcdo permite que vocé modifique as notas para notas ornamentais ou guias e elimine os
atributos de ornamento.

O Encore nao contabiliza as notas ornamentais quando calcula o nimero de batidas em cada
compasso e elas podem ser reproduzidas com antecedéncia em relagdo a proxima nota se puderem
“roubar” um certo tempo de uma nota ou pausa anterior. As guias possuem seus valores totais de
batidas contabilizados no compasso e sdo silenciadas (mudo) devido a configuracio padrao. Se as
guias forem usadas para indicar linhas secunddrias ou alternativas, selecione uma voz distinta para
todas as guias.

Notas Ornamentais

Antes que o Encore possa criar notas ornamentais, vocé deve primeiro inserir a duracio utilizada para
a nota ornamental como se fosse a de uma nota regular.

Nota: Quando uma frase de duas ou mais notas unidas € convertida em notas ornamentais, a duragao
original da nota é retida na configurag¢do existente. Notas ornamentais sozinhas serdo sempre
convertidas no caractere convencional de colcheia.

Quando as notas forem adicionadas a um compasso com a intengdo de transforma-las em notas
ornamentais, vocé precisara desativar os recursos Espacamento Automatico e Dedugdo e Unido
Automaticas. Com o Espacamento Automatico ativado, vocé ndo devera inserir mais do que o valor
total das batidas para esse compasso. Considerando que as notas ornamentais eram notas convencio-
nais antes de converté-las, vocé sera capaz de adiciona-las ao compasso.

A percentagem inserida para a variagao da duracdo determinard por quanto tempo a nota ornamental
serd tocada. Esse valor serd aplicado a duracdo da nota antes que ela seja modificada para uma nota
ornamental. Ou seja, alterar uma minima para uma nota ornamental fard com que a nota ornamental
seja representada como uma colcheia, mas se a duragdo for definida em 50%, a nota serd reproduzida
com a dura¢@o de uma seminima.

Quando a op¢ao Reproduzir Antes da Batida tiver sido selecionada, a dura¢do da nota original
combinada com a percentagem determinada também definirdo o momento no qual a nota serd
reproduzida no compasso. Como um exemplo, posicione duas colcheias no come¢o de um compasso.
Selecione a segunda colcheia, converta-a em uma nota ornamental com uma duragao de 25% e
configure-a para tocar antes da batida. Quando essa combinag¢ao for reproduzida, a dura¢io da nota
ornamental serd de 25% de uma colcheia e a nota comecard a tocar 32 segundos antes do local onde
ela estd posicionada no compasso. Se a duragéo do play for [T AT
de 50% para esse exemplo, a nota tocard com a duracio de
uma semicolcheia (metade da duracio original) e também @ Cue Notels)
comecaré a ser tocada antes do local da batida.

) Grace Motels)
M ~ X3 99 H _|
Nota: As notas ornamentais nao podem “roubar” tempo Scale durationby |28 |%
de notas ou pausas que ndo existam e também nao podem Play before the beat
- . elp
ter uma duragdo maior do que o valor da nota ou pausa F Tho slash (appoggiatura)

anterior a elas. Lembre-se de que o valor da duragéo € para
a duracdo original da nota que vocé for converter em uma () Standard MNotefs)
nota ornamental.
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isar iniciar u icdo ou u itu u , VOCE

Se precisar iniciar uma composi¢do ou uma parte da partitura com uma nota ornamental, vocé
precisara desativar a op¢do Reproduzir Antes da Batida considerando que nao haverd nenhuma nota
da qual a nota ornamental poderd “roubar” algum tempo.

Appoggiatura

Quando o recurso Appoggiatura for selecionado, a op¢ao Reproduzir Antes da Batida serd automati-
camente desativada. O comando Appoggiatura reproduzird automaticamente as notas no local da
batida onde elas estdo posicionadas. Uma discussdo completa sobre o termo “appoggiatura” nao pode
ser feita nesse manual e existem opinides divergentes a respeito da interpretacao exata da appoggia-
tura e do seu uso. No Encore, a selecdo criard uma nota ornamental que serd tocada no local da batida
e o tipo da nota serd preservado (ou seja, uma minima se parecerd com uma pequena minima, uma
seminima com uma pequena seminima, etc). As appogiaturas diferem das guias pelo fato de que elas
sao tocadas no local da batida, mas nao afetam as posi¢des da batida de outras notas no compasso.

Guia

Essa opcdo reduz em 70% o tamanho normal de todas as notas, tracos de unido e indicadores de
acentuacgao e de ornamento. As guias sdo silenciadas devido a configuracdo padrao. Se preferir
escuté-las, pode seleciond-las e usar a caixa de didlogo Atributos da Nota para retirar a opcao do
mudo.

Nota Convencional

Essa opcdo remove quaisquer mudangas referentes a notas ornamentais ou guias aplicadas as notas
selecionadas e recupera a performance completa e os valores de duracao.

Criar a Pauta de Tablatura

O recurso Criar a Pauta de Tablatura faz com que uma pauta de tablatura seja criada para instrumen-
tos com trastes, além de converter a notacdo de uma pauta regular para uma pauta de tablatura. Os
nimeros da tablatura indicam as posicoes do traste selecionadas para a afinacdo da pauta de tablatura.

A operagdo Criar uma Pauta de Tablatura exige que uma pauta de tablatura seja criada utilizando a
caixa de didlogo Adicionar Pauta > Tipo > Tablatura.

Para converter uma notag¢do padrdo em uma pauta de tablatura, selecione a pauta ou as notas a serem
convertidas e, em seguida, utilize o comando Criar a Pauta de Tablatura. As notas convertidas serdo
entdo exibidas na nova pauta de tablatura. O Encore se esforca para oferecer a vocé um dedilhado
l6gico para a musica notada. No entanto, ele ndo conhece a posicao de pescogo na qual vocé€ quer
que a musica seja tocada. Criar uma Pauta de Tablatura permite que vocé transcreva um trecho
selecionado na tablatura e defina o menor traste a ser usado.

Para definir a posi¢do do traste:

* Adicione uma pauta de tablatura em branco por intermédio do comando Adicionar Pauta ou
converta uma pauta de notacio padrdo em uma de tablatura com o comando Tablatura.

* Na pauta de notacdo padrio, selecione as notas que gostaria de transcrever na tablatura. Se vocé
ja converteu a pauta, selecione somente as notas que deseja retranscrever em uma posicao de pescogo

diferente.

* Selecione Criar uma Pauta de Tablatura no Menu Notas. A caixa de didlogo Criar uma Pauta de
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Tablatura aparecera.
* Insira um valor na caixa “Iniciar tablatura no fret {n}°”.
+ Clique em OK. As notas selecionadas serdo transcritas novamente.

Nota: Todos os itens selecionados serdo utilizados para a criagao dos nimeros da tablatura. Nao
selecione mais do que uma pauta ao menos que queira que a parte da tablatura inclua dedilhados para
notas em mais de uma pauta.

Atualizagdes na pauta de tablatura podem ser feitas para uma tnica nota ou uma partitura inteira. O
que quer que seja selecionado serd convertido em niimeros na pauta de tablatura. Indica¢des prévias
de traste serdo substituidas.

Nota: Se vocé editar a altura de uma ou mais notas em uma pauta convencional e entdo selecionar e
reconverter apenas essas notas para uma pauta de tablatura existente, os nimeros do dedilhado nos
compassos afetados serdo revertidos para a configuragao padrao do dedilhado. Consequentemente,
vocé ficard satisfeito com as alturas antes de deslocar os nimeros do dedilhado para cordas diferentes.

Se duas ou mais pautas de tablatura existirem em uma partitura, a ordem na qual elas serdo
exibidas determinard qual pauta receberd as indicagdes numéricas. Se a sua intencdo é que ambas as
pautas sejam referéncias para a mesma notagao, vocé precisard atualizar cada pauta separadamente.
Utilize a Planilha de Pautas para trocar as posi¢des de pauta e o recurso Criar Pauta de Tablatura para
a criacdo de cada pauta. Ao reorganizar a ordem das pautas, é possivel fazer a conversao da mesma
notacdo para diferentes instrumentos com trastes.

Pauta de Tablatura

A pauta de tablatura criada devido a configuracio padrao possui uma afinacdo padrao de sexta corda.
Utilize o botao Configuracdo para alterar os padrdes.

Pautas de tablatura sdo criadas abaixo da pauta selecionada, mas podem ser movidas para qualquer
posicdo apds serem concebidas.

Configuragao
O botao Configuracdo levard vocé a caixa de didlogo utilizada para selecionar o nimero de cordas
e a afinacdo. O Encore podera criar uma _
pauta de tablatura contendo de uma a oito  EEHOVEEL]EE [‘S_<
indicagdes de corda. Cada corda corre-

sponderé a uma linha na pauta de tablatura. | High 3tind Pitches e

O Encore usara os dados da afinagdo quando 1 E‘-EIFI]"Z' {Mauntain minor/G madal)
criar os nimeros da posicdo do traste e ,
2 Properties
quando o comando Deslocar for usado para
mudar a referéncia da corda. Vocé podera 3 Mumber of Strings | 5

utilizar uma das nossas configuracdes ou 4
criar a sua propria.

BT I B -

3
Nota: A tablatura e a notag@o para instru- &
mentos com trastes sdo frequentemente - MOTE: Font setting applies to all staves
escritas com uma oitava mais alta do que a
da reprodugao das notas. A afinagdo padrao | =~ @ [ oK ] [ Help ] [ | ]

do violao/guitarra, por exemplo, utiliza E2
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como a altura para o E baixo, mas a maioria dos violonistas/guitarristas modificam a afinac¢do para E1.
A func¢do Tonalidade na Planilha de Pautas poderd ser usada para transpor o playback de um trecho do
violao/guitarra na pauta convencional.

Os menus de fonte oferecidos na Configuracio determinardo como as indicagdes numéricas na pauta
de tablatura serdo exibidas e impressas. A fonte escolhida afetard todas as pautas de tablatura na
partitura.

Selecionar uma tnica pauta de tablatura e entdo clicar em Criar uma Pauta de Tablatura abrird a caixa
de didlogo Configuracio independentemente da caixa de didlogo Criar uma Pauta de Tablatura. Isso
permite que vocé modifique apenas a fonte e a afinacao.

Modificando as Cordas

Os nimeros em uma pauta de tablatura ndo sdo como notas e elementos graficos e vocé nao pode
arrastd-los para novos locais com o icone da seta. Ao invés disso, os nimeros devem ser selecionados
e ajustados utilizando o recurso Deslocar. Deslocar para a Esquerda e para a Direita altera as posicoes
horizontais dos nimeros. Deslocar para Cima e para Baixo ajusta a referéncia da corda.

Alterando o Traste e a Corda

Violoes/Guitarras ¢ a maioria dos instrumentos com trastes podem fazer uso de possibilidades
diferentes de corda e traste capazes de produzir a mesma altura. A fungéo Criar Pauta de Tablatura
selecionara uma possibilidade para vocé. Para alterar o traste ¢ a corda para uma determinada altura,
selecione o nimero indicador do traste na corda sendo usada. Utilize o comando Deslocar para Cima
para modificar o traste para a proxima corda na sequéncia e a sua afinacdo. Use a fun¢ao Deslocar
para Baixo para alterar a corda anterior e a afinagdo usada para ela.

Nota: O recurso Deslocar nio moverd os nimeros para cordas afinadas além da variac@o escolhida
para a altura. Embora as afina¢des padrao e mesmo a maior parte das afinagdes alternativas possa ser
utilizada sem problema, afinagdes que fazem uso de alturas ndo-ascendentes ou descendentes nio sdo
completamente sustentadas.

As pautas de tablatura ndo tocam com o MIDI. As op¢des da Planilha de Pautas para as pautas de
tablatura sdo limitadas as mudancas de tamanho e local.

Reverter para o Original

Dados “primitivos” no Encore sdo exibidos como cabecas de nota com informagdes apenas sobre
acidentes e ligaduras. O comando Reverter para o Original removerd todas as hastes, tracos de unido,
indicadores de acentuacao, articulacdo e ornamento e deixard apenas os elementos iniciais e os dados
MIDI associados com cada nota. A informacao grafica, como legatos e indicadores da dindmica, ndo é
afetada por essa operagcdo e permanecerd na partitura.

Utilize Reverter para o Original quando desejar desfazer todas as mudangas em uma parte da musica
e comegar novamente. Selecione um valor de transcri¢do apds fazer a reversdo para os dados iniciais
e utilize o recurso Deduzir Duragdes para converter esses dados em notacao.

“Deduzir” Duracoes

O recurso “Deduzir” Duragdes aplicard aos dados MIDI o valor da duracio selecionada na funcio
Configuracdo da Transcri¢do e converterd a duracdo MIDI e a informagdo sobre o tempo em notacgao.
A exatiddo da operacdo Deduzir Duragdes depende dos dados gravados e do valor de transcricao
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escolhido. ..
Transcription Setup

&I
Esse comando exigird uma selecdo e usard as configuragdes esta- R
belecidas com o recurso Configuragcao da Transcricao. shorber than:

|
O Encore disponibiliza a fungdo Deduzir Duragdes para evitar a J J J
criacdo de pausas e notas desnecessdrias com valores de duracio
imprecisos. A reprodu¢do comum de musicas geralmente consiste IT ﬁ ﬁ
de duragdes variadas e pausas entre as notas. Uma transcricao |
literal de uma reproducgdo desse tipo consistiria de uma profusio [ J1gnore Triplets
ilegivel de pausas, pontos duplos e combinagdes complexas e e e
e desnecessdrias de notas unidas. Para evitar essa espécie de

transcricao, o recurso Deduzir Durac¢des arredondard os valores

da nota interpretada e das pausas para um valor que se inserird dentro da duracio especificada na
operacdo Configuragdo da Transcricdo. O valor de transcricdo padrao € a semicolcheia. The transcrip-
tion value set in the Transcription Setup dialog can be saved in preferences.

Se a funcdo Deducdo e Unido Automaticas estiver ativada no Menu Configuragdo, a operagdao Deduzir
Duragdes e a op¢ao de transcri¢do selecionada serdo aplicadas a todos os dados gravados e arquivos
importados do MIDI ou do Master Tracks Pro.

Se uma gravacdo em tempo real ou importada for “deduzida” incorretamente, vocé€ poderd alterar o
valor da transcricao e utilizar novamente o comando Deduzir Dura¢des em uma parte ou em toda a
partitura.

Transcrevendo Quialteras

Quando utilizar a operacdo Deduzir Dura¢des com quidlteras, o resultado dependerd da precisdo com
a qual as quidlteras foram introduzidas. Quidlteras inseridas por etapa podem ser “deduzidas” pre-
cisamente pelo Encore até uma quidltera de semicolcheias, mas apenas se a duracio for usada repeti-
damente. Quando os valores da quidltera sdo combinados com outras duracdes ou alternados com
pausas, a funcdo de deducdo serd menos eficiente e o resultado variard de acordo com a posicao da
nota.

Quando gravar dados no Encore em tempo real, é importante que a reprodugdo tenha grande énfase na
manutencio do tempo se desejar que a transcricdo seja tao precisa quanto possivel. Se um programa
sequenciador como o Master Tracks Pro estiver disponivel, vocé poderd melhorar frequentemente a
transcricdo dentro do Encore, especialmente se abrir o arquivo primeiramente no programa sequen-
ciador e quantizd-lo antes de abri-lo no Encore.

Mover Notas

O recurso Mover Notas permitird que vocé eleve ou diminua facilmente a altura das notas sele-
cionadas em um semitom ou uma oitava. Simplesmente selecione a (s) nota (s) antes de executar a
operacdo. Os acordes na drea selecionada também serdo transpostos.

Menu Compassos

Adicionar Compasso

A operagdo Adicionar Compasso criard novos compassos em qualquer lugar dentro da partitura para
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uma ou todas as pautas no sistema.

Add Measure [z|
A configuracio padrao para a fung¢do Adicionar
. ) before

Compasso acrescenta um compasso depois Add measurels) measure
do compasso no qual o ponto de inser¢do foi © after
posicionado. A escala de compassos podera (@) all staves
ser modificada e novos compassos poderao ser

. . . . Only on staff - | 3
adicionados antes ou depois do compasso especifi- @ (3
cado.
A porcio inferior da caixa de didlogo Adicionar

Compasso permite que novos compassos sejam acrescentados a todas as pautas ou a apenas uma
pauta. Se selecionar a op¢do Somente na Pauta, a inser¢do acontecerd no compasso no qual o ponto de
insercdo foi colocado. Insira um novo niimero de pauta se desejar.

Nota: Os nimeros de pauta sdo a mesma coisa que os instrumentos na Planilha de Pautas. Pautas
combinadas, como a pauta de piano, sdo contabilizadas como uma tnica pauta mesmo que tecnica-
mente contenham duas ou mais pautas.

A operagdo Adicionar um Compasso nao possui a op¢ao “desfazer”, mas os compassos acrescentados
podem ser facilmente removidos com a func¢io Deletar Compasso se futuramente vocé decidir que
ndo precisa mais deles.

Deletar Compasso

O recurso Deletar Compasso removerd os compassos e todos os dados e informacdes relacionadas a
esses compassos de uma ou todas as pautas na partitura.

A operagdo Deletar Compasso nao € reversivel! Se eliminar compassos que queira manter, vocé
pode recuperd-los apenas se salvou a partitura enquanto os compassos deletados estavam integros e
descartou todas as edi¢des recentes. A operacdo Reverter para a Versdo Salva ird recuperar a ultima
versdo salva do seu arquivo.

Se selecionar os compassos que deseja deletar antes de abrir a caixa de didlogo Deletar Compasso, a
escala dos compassos selecionados serd automaticamente exibida nessa caixa. A escala a ser deletada
pode ser redefinida alterando qualquer um dos nimeros dentro da caixa de didlogo. Se nenhuma
selecdo estiver em vigor, a caixa de didlogo utilizard a configuracido padrao de um compasso.

Cautela: O Encore nao permite que vocé delete compassos descontinuos. Isto é, se selecionar apenas
compassos 1 e 5, a escala de compasso serd de 1 a 5 e o comando Deletar Compasso também
eliminard os compassos 2, 3 e 4.

Nota: Se quiser deletar todos os compassos DEleiedMeasure 3
desde “De” ao udltimo compasso da sua —
musica, clique na seta (localizada a direita da
. v P . From Measure o |2
caixa “Para”). O tltimo compasso na partitura | | | | | |§E
serd mostrado na caixa “Para”.
(which takals Measures)

Indique se deseja Eliminar Compassos de

q ) p (%) From all staves
Todas as Pautas ou Apenas Dessa Pauta
clicando em um dos dois botdes de op¢io. © only from Staff

. . , * NOT UNDOAELE *

Caso queira modificar o nimero da pauta
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sendo exibida para outro nimero de pauta, clique duas vezes na caixa para destacé-la e entdo digite o
nimero desejado.

Lembre-se: A operacdo Deletar Compasso nao ¢é reversivel. Uma vez deletados, 0s compassos sao
eliminados ao menos que utilize a fungcdo Reverter para Versdo Salva conforme explicado acima.

Andamento

O andamento poderd ser ajustado para toda a partitura ou apenas um trecho dentro da partitura.

Se selecionar a drea que deseja alterar antes de abrir a caixa de didlogo Modificar o Andamento, a sua
selecdo serd inserida na escala de compasso da caixa.

Se nenhuma sele¢ao for feita, a escala do compasso serd a configuragdo padrio.
Nota: Todos os compassos entre o primeiro e tltimo compasso indicados serdo incluidos na operacao.

A caixa de didlogo Modificar o Andamento utiliza uma opc¢ao de percentagem para alterar o
andamento. No entanto, apds usar a caixa de didlogo uma vez, suas selecdes serdo levadas em consid-
eracdo e a escolha para a dltima operacdo se manterd ativada.

Encontrando o Andamento Atual para um Compasso

Quando a caixa de didlogo Modificar o Andamento for aberta pela primeira vez, o andamento
indicado no campo da op¢ao “Defina todos os Andamentos para” serd para o campo “De” compasso
na escala de selecdo. Alteragdes de andamento poderdo acontecer apds essa configura¢do, mas elas
ndo sdo indicadas. Se a escala do compasso for alterada dentro da caixa de didlogo, o andamento para
a nova escala nao serd apontado.

Configurar Todos os Andamentos para...

Essa opg¢do modificara todos os andamentos na area selecionada para um tnico andamento inserido
nessa opcdo. Se o compasso selecionado contiver formulas de compasso diferentes (ex.: 4/4 e 6/8),
cada formula aplicara o novo valor ao valor da batida utilizado.

Nota: O valor da batida estd na porcdo inferior da caixa de didlogo Férmula de Compasso. Quando

o andamento for aplicado a batida, vocé deverd pensar no andamento como se estivesse aplicando

a uma nota do valor indicado. Na férmula 4/4, o andamento indica por quanto tempo as seminimas

serdo tocadas. J4 na 6/8, o andamento aponta a quantidade :
de tempo pela qual as colcheias serdo reproduzidas. Se o Change Tempo [5_(|
compasso de 4/4 e 6/8 tiverem seus andamentos definidos para S

« » . . Duration
100, uma colcheia no compasso de 4/4 tocard duas vezes
mais rdapido do que a seminima no compasso de 6/8. From 1 w15 | |3
Walues

Modificando a Percentagem

. (#) Set all Tempos to i_
Inserir um valor de percentagem para a escala de compasso

. . . Ve . .z E
definida dimensionard o andamento e quaisquer mudangas ji © Change to @ ¢aial e
definidas para essa escala. () Change smoothly from | 100 | ko | 100

Chadd | o ko all values

[ (04 l [ Help ] [Cancel]

Modificar Gradualmente A Partir...

Essa caixa de didlogo aplicara dois valores de andamento
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para uma escala de compassos. Os dois nimeros sdo dimensionados para caberem no nimero de
compassos dentro da selecdo. As alteracdes em cada compasso ocorrerdo em cada batida com a
férmula de compasso do compasso. Se houverem férmulas de compasso distintas, o andamento serda
aplicado ao valor da batida de cada compasso.

Adicionar a Todos os Valores
Essa opcdo aumentard ou reduzird os andamentos para a drea selecionada com um valor fixo. Valores

negativos podem ser inseridos. Essa operacdo manterd as diferencas relativas entre os andamentos a
ndo ser que os limites de andamento sejam encontrados.

As alteragdes de andamento sdo salvas com o compasso e ndo com o nimero do compasso. Se uma
mudanga de andamento for implementada para o compasso 5 e entdo 5 compassos sdo Introduzidos
em todas as pautas, a alteracdo de andamento ocorrerd no compasso 10. Quando os compassos forem
inseridos para apenas uma pauta, as modificagdes de andamento ndo serdo afetadas.

O Encore permite um valor de andamento maximo de 400 batidas por minuto. O minimo é 1.

Formula de Compasso S5et Time Signature
As formulas de compasso sdo utilizadas para indicar

quantas batidas existem em cada compasso e qual o B (EEELTE ['_J o [‘1 >3 i
valor das notas usado para cada batida. n =

it B

) ) o Cancel
O Encore pode definir uma férmula de compasso c|le| g 4
por compasso quantas vezes forem necessarias. Oother —— Help
L - L 3 | ¢
Compassos e paginas adicionadas a partitura 4 Bl t
utilizam a dltima férmula de compasso definida.
A férmula de compasso determina quantas notas Click | 4 times per measure,

o Encore reproduzird para cada compasso, mas

0 ) ; [ IHide Meter [ ] Pickup Bar
¢é possivel esconder a férmula de compasso e

introduzir mais notas do que podem ser reproduzidas
(se o Espacamento Automaético estiver desativado).

Se vocé selecionar a drea que deseja alterar antes de abrir a caixa de didlogo Férmula de Compasso, a
sua selecao serd inserida na escala de compasso da caixa.

Se nenhuma sele¢do tiver sido feita, a escala de compasso exibird a configuracao do local atual na
partitura ou compasso 1.

Nota: Todos 0s compassos entre o primeiro e tltimo compasso indicados serdo incluidos na operagao.

Quando a caixa de didlogo Férmula de Compasso for aberta pela primeira vez, a férmula de
compasso indicada serd para o nimero de compasso que aparece na caixa “De” compasso da escala
de compasso. Se a escala de compasso for alterada dentro da caixa de didlogo, a férmula de compasso
para a nova escala ndo serd indicada.

Clique na seta a direta da escala de compasso para introduzir o Gltimo compasso na sua partitura na
caixa “Para”. Vocé poderd usar esse procedimento para selecionar até o final da partitura sem saber
quantos compassos existem naquele momento.

O Encore inclui duas férmulas de compasso padrdo. A C € usada para 0 4/4 e a ¢ é 0 mesmo que o
2/4. Considerando que o niimero de batidas (metrénomo pode ser alterado, o metronomo também
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pode dar efetivamente a impressao de um 8/8 ou 4/4. No entanto, o andamento aplicado a métrica serd
baseado sempre em uma seminima. Consulte o item Andamento para obter mais informacao.

Nota: O niimero das batidas do metronomo deve sempre ser dividido igualmente entre o nimero das
batidas (porcao superior ou esquerda da caixa de didlogo Férmula de Compasso).

Outra

Quando as selecdes padrao nao incluirem a férmula de compasso desejada, vocé poderd definir a que
deseja utilizando o botdo de op¢ao Outra. O Encore permite até 16 batidas por compasso (porcao
superior ou esquerda da caixa de didlogo Férmula de Compasso) e unidades de 1 (semibreve), 2
(minima), 4 (seminima), 8 (colcheia), 16 (semicolcheia) e 32 (fusa).

Quando definir a sua escolha na op¢ao Outra, o nimero de batidas do metrénomo a ser usado serd
atualizado para uma selecdo comum. Se decidir basear o nimero de batidas do metrdnomo em outro
valor, vocé poderd inserir o nimero apos ter terminado de definir a formula de compasso. A batida do
metrénomo, no entanto, deve ser dividida igualmente entre o nimero de batidas.

Esconder Métrica

Essa opcdo simplesmente esconderd a formula de compasso definida. No entanto, a férmula de
compasso ainda serd utilizada para calcular o andamento correto e o nimero de batidas a ser aplicado.
A funcdo Esconder Métrica poderd ser usada para criar uma anacruse dentro da partitura. Se um
compasso de 4/4 for, ao invés disso, definido como dois compassos, um de 7/8 e o outro somente de
1/8, as féormulas de compassos em ambos compassos poderao ser escondidas e o resultado serd uma
anacruse de colcheia na préoxima se¢ao.

Nota: Os nimeros de compasso ndo serdo afetados pela operacdo Esconder Métrica.

Lembretes da Férmula de Compasso

Quando o sistema seguinte for iniciado com uma nova férmula de compasso, 0 compasso anterior
terd um “lembrete” adicionado devido a configuracdo padrdo. Esse “lembrete” opcional poderd ser
ocultado utilizando a caixa de didlogo Mostrar/Esconder. Se a férmula de compasso do préximo
compasso estiver escondida, um “lembrete” nunca serd utilizado.

Anacruse

A caixa de op¢@o Anacruse executa algumas acdes de uma vez s6. Uma anacruse exibird a formula de
compasso do compasso seguinte ao invés da férmula selecionada. Além disso, a formula de compasso
no préximo compasso serd automaticamente ocultada e os nimeros de compasso serdo ajustados para
a anacruse.

Nota: A op¢ao “A Primeira Barra € uma Anacruse” na caixa de didlogo Nimeros de Compasso e a
op¢ao “Anacruse” na caixa de didlogo Férmula de Compasso estdo conectadas. Mudando a sele¢do
em uma caixa alterard a opcao nas duas caixas.

Nota Especial: Se o primeiro compasso estiver configurado como uma anacruse, a escala de
compasso nas caixas de didlogo também serdo afetadas. Certifique-se de levar em consideracdo a
anacruse quando calcular os nimeros de compasso. Uma anacruse € representado por um zero no
campo “De” compasso da escala de compasso e pode ser introduzido na escala ao digitarmos a tecla

[0].
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Para a selec@o de anacruse funcionar corretamente, vocé deverd selecionar apenas o compasso que
serd a anacruse.

Criando uma Anacruse

Aqui estd um exemplo de como criar uma anacruse de colcheia em uma partitura com andamento

4/4. Antes de abrir a caixa de didlogo Formula de ) ) !
Do Set Time Signature §

Compasso, assegure-se de que o primeiro compasso Sy

contém a nota para a anacruse ou as notas que - B
deseja e que ndo € o compasso apds a anacruse. From measure ['_g b [ :I ’-}_ﬂ
Se a anacruse precisar ser criado, utilize a fungao
Adicionar Compasso e acrescente um compasso antes ¢ ¢ 2
do primeiro compasso. E
(%) Other

3| 4| @
Selecione o primeiro compasso e altere a formula de I
compasso para ser o numero de batidas necessario
para a anacruse. Considerando que o nosso exemplo s E HIhes BerMestie,
usara uma nota de colcheia, a formula de compasso [ ] Hide Meter Pickup Biar
exigira a insercdo de 1/8 na caixa Outra da caixa de
dialogo.

Clique na caixa de opgdo Anacruse ¢, em seguida, em OK.

Se selecionar as duas caixas de opgdo Esconder Métrica e Anacruse, as formulas de compasso do
primeiro e do segundo compasso selecionados serdo escondidas. Os numeros de compasso sao
alterados apenas para o primeiro compasso na partitura.

Se a opgdo Anacruse for removida de um compasso, a op¢do Esconder Métrica sera desativada para o
compasso seguinte.

Armadura de Clave

As armaduras de clave podem ser definidas para
um trecho ou para toda a partitura. Quando as Set Key Signature [‘S_<|
armaduras de clave forem alteradas, os acidentes das —

notas serdo modificados, mas as alturas poderao ser From measure | - J - I | >3 oK

transpostas ou mantidas da mesma forma.

Selecionar uma escala de compasso antes de abrir a P | E Major

caixa de didlogo Definir Armadura de Clave inserird E ot
a drea selecionada na porcao da escala de compasso .

da caixa. A mudang¢a de armadura de clave serd ¥ C# Minar

aplicada a todos os compassos entre o primeiro € o [ ha double barline

tltimo compasso indicado. Se desejar, escolha uma

Just delete the current Key Signature
nova escala de compasso. o e

[] Just this staff
Utilize a barra de deslocamento lateral para

; > |:| Ignore Instrument Transposition Keys
selecionar uma tonalidade.

Usar a Tonalidade dos Instrumentos [¥]Move notes ®up Cbown
(Partitura Transposta) ou Configurar [¥]Move Endings and Symbols
Todas as Pautas com a Mesma Tonali-
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dade (Partitura em Do)

Se selecionar “Usar a Tonalidade dos Instrumentos” (Partitura Transposta), o Encore inserird a
armadura de clave apropriada dependendo da transposicao do playback da pauta (definida por
intermédio da Planilha de Pautas). Por exemplo, se a transposi¢do do playback da pauta estiver
definida para um instrumento Bb e uma tonalidade de D¢, inserir uma armadura de clave com a Sol
(G) maior resultard no fato de que a primeira pauta terd uma armadura com a La (A) maior, enquanto
que a segunda terd uma armadura de clave com a Sol (G) maior. Se desejar que todas as pautas
tenham a mesma armadura de clave, selecione a caixa de opcao “Configure Todas as Pautas com a
mesma Tonalidade (Partitura em D6)”

Sem Barra de Compasso Dupla

Clique nessa caixa de opcao caso ndo queira que barras de compasso dupla sejam inseridas na
partitura no local da mudanga da armadura de clave.

Apenas Delete a Atual Armadura de Clave

Quando uma armadura de clave precisar ser removida, a caixa de opcao “Apenas Delete a Atual
Armadura de Clave” deverd ser selecionada. Isso removera todas as armaduras de clave na escala
de compasso especificada. A nova armadura de clave serd uma continuagao de qualquer armadura
utilizada antes do primeiro compasso da escala de compasso afetada, ou entdo a armadura de clave
terd como configuracdo padrao a tonalidade de Dé.

Nota: Quando a operacdo Apenas Delete a Atual Armadura de Clave for usada, a armadura de clave
selecionada serd ignorada.

Apenas Esta Pauta

Devido a configuracao padrdo, a caixa de didlogo Definir Armadura de Clave modificard as armaduras
de clave para todas as pautas. Se desejar alterar a armadura de clave para apenas uma pauta, selecione
a caixa de opcdo Apenas Esta Pauta. Se mais de uma pauta for selecionada, a opcao Apenas Esta
Pauta modificard apenas a armadura de clave para a pauta localizada na posi¢ao mais inferior da
selecdo.

Mover Notas

Se quiser transpor a altura para as notas assim como alterar a armadura de clave, selecione a caixa de
op¢ao Mover Notas e escolha a direcdo na qual a operacdo de transposicdo deverd mover as notas.
Mover Notas também transpord as cifras e os indicadores de trastes do violdo/guitarra.

Mover Finalizagoes e Simbolos

Normalmente, quando vocé executar a operacdo Mover Notas, simbolos e finalizacdes nao serdo
afetados e permanecerdo na mesma posi¢ao vertical na sua partitura. Selecionar a caixa de op¢ao
Mover Finalizacdes e Simbolos ajustard esses itens para cima ou para baixo juntamente com as notas.

Modificando a Armadura de Clave para o Playback

Se desejar alterar a tonalidade usada para um instrumento quando reproduzir a partitura, utilize a
funcdo Tonalidade na Planilha de Pautas. Isso transpord as notas na pauta para uma nova tonalidade
apenas para o playback e ndo afetard a exibicdo.

Lembrete das Armaduras de Clave
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Quando o préximo sistema em uma partitura for modificado com uma nova armadura de clave, a
alteracdo serd indicada no final do compasso anterior de acordo com a configuracio padrdo. Esse
lembrete poderd ser removido utilizando a caixa de didlogo Mostrar/Esconder.

O Encore sempre aponta os cancelamentos e mudancas de armadura de clave dentro de um sistema.

Tipos de Barra de Compasso

Cada compasso na sua partitura tem uma barra de
compasso a esquerda e outra a direita. O tipo de barra de
compasso padrdo € uma linha tnica desenhada entre cada
compasso. A barra de compasso padrdo da extremidade é
uma barra de compasso dupla.

O tipo de barra de compasso usado para indicar sinais de
repeticdo poderdo opcionalmente afetar o playback.

As selecoes das barras de compasso da esquerda e da
direita afetardo apenas o primeiro e o dltimo compasso das
selecdes. Adicionar sinais de repeticdo aos compassos do
comeco e do final de um trecho poderd ser feito em uma
inica operacao.

Se os compassos forem selecionados antes da abertura da
caixa de didlogo Tipos de Barras de Compasso, a escala
de compassos e os tipos de barras de compasso indicados
serdo as configuracdes da selecdo.

Barline Types

Selection

(¥ Apply to Range of Measures
From Measure i-l : ] i-l | >3

[ ] apply to Each Measure in Fange
) Apply to Selected Measures

Play Repeats
Left Skyle

Right Styvle
=3
g —

[ Help ]

E

—

=

[ Cancel ]

X]

A barra de compasso a esquerda serd aplicada ao lado esquerdo do primeiro compasso na escala de
compasso. A barra de compasso a direita serd utilizada no lado direito do dltimo compasso na escala

de compasso.

Reproduzir Sinais de Repeti¢cao

Se a caixa de opcao Reproduzir Sinais de Repetic@o estiver selecionada, a barra de finalizacdo afetard
o playback. As barras de finalizacdo em conjunto com os compassos de finalizacdo determinario

como essas barras serdo interpretadas durante o playback.

Utilizado sem uma finalizacao ou indicac¢do de coda (consulte os itens Finaliza¢gdes e Indicacdes de
Coda), o proximo compasso reproduzido apds uma barra de finalizagdo a direita serd o compasso
anterior que tiver uma barra de finalizag¢do a esquerda. Se nenhuma barra de finalizag¢do a esquerda
puder ser encontrada, o playback comegard no primeiro compasso novamente. Depois que uma barra
de finalizacdo tiver sido reproduzida uma tnica vez em uma cang@o sem parar, a finalizagdo serd

ignorada na préxima vez que a barra for reproduzida.

Quando os sinais de repeti¢do forem usados com as configura¢des dos itens Finalizacdes e Indicacdes
de Coda, o préximo compasso a ser reproduzido dependerd das configuracdes selecionadas nas caixas

de didlogo dessas duas funcdes.

O comando Tipos de Barras de Compasso também terd impacto na fungao Condensar Pausas quando
extrair partes. Consulte os itens Condensar Pausas e Extrair Partes para mais informagao.
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Finalizacoes
A caixa de didlogo Compasso de Finalizagdo inserird compassos de finalizacio dentro da partitura.
Compassos de finalizagdo podem ser interpretados durante o playback e o Encore comportara até
seis finaliza¢des por playback. Finaliza¢des
adicionais poderdo ser utilizadas com a ajuda de
caixas de texto, mas ndo serdo usadas durante o

playback. From Measure |3 ko |5 |i§ OK
As finalizagOes serdo mais faceis de definir se

Measure Endings g|

0S compassos for.em pre-§?lecionados antes itk o apotes i 2l e,
da abertura da caixa de didlogo Compasso de

Finalizacdo, porém a escala de compasso também First [ ]second (I Third

poderd ser inserida dentro da caixa de didlogo. [JFourth []Fifth P ot

Quando compassos forem selecionados e ja [ Custom Text Box | 1. |

tiverem finalizacdes determinadas, o tipo de
finalizagdo para o primeiro compasso selecionado
serd indicado na caixa de didlogo. Play Them

Lock Ending (¥ open i closed

Para finalizacdes serem interpretadas durante o
playback, a caixa de opcdo Reproduzir Sinais de Repeticao deverd estar ativada.

A opcao Fonte no topo da caixa de didlogo Compasso de Finalizagdo determinard o tamanho, o tipo

e o estilo da fonte para os nimeros nas indicagdes de finalizacdo. Se a op¢ao Personalizar Caixa de
Texto for ativada, a sele¢ao da fonte também serd usada para a caixa de texto. Caixas de texto criadas
por intermédio da caixa de didlogo Compasso de Finalizacdo serdo caixas de texto convencionais e
poderdo ser editadas ap6s a saida da caixa de didlogo. Selecdes de fonte para os nimeros de compasso
serdo aplicadas a todas as finaliza¢des, mas poderdo ser alteradas a qualquer momento. Abra a caixa
de didlogo Compasso de Finaliza¢do e selecione uma nova fonte, sem escolher uma finalizagdo, para
alterar a fonte em uso. Clique em OK quando tiver terminado.

A indicacdo de finalizacdo selecionada especificard qual o nimero ou os nimeros que serdo utilizados
para a finalizacdo e como o playback interpretaré essa finalizacdo. A medida que cada opgdo de
finalizacdo for selecionada, o campo proximo a op¢ao Personalizar Caixa de Texto serd atualizado
para mostrar a voc€ quais os caracteres que serdo inseridos devido a configuragao padrio para a
finalizag@o.

Personalizar Caixa de Texto

Quando a caixa de op¢do Personalizar Caixa de Texto for ativada, o compasso de finalizag@o exibira
apenas o texto inserido. A reproduc@o dos compassos com caixas de texto personalizadas usard as
finalizagdes selecionadas acima da opg¢ao Personalizar Caixa de Texto para determinar quantas vezes
cada finalizag@o serd reproduzida e qual o compasso que serd reproduzido em seguida.

Bloquear Finalizagao, Aberta, Fechada

Préximo a parte inferior da caixa de didlogo Compasso de Finalizacdo existem trés opcdes que
afetardo como a finalizag@o serd exibida no tdltimo compasso. A op¢do Aberta refere-se a um
compasso de finalizacdo sem uma linha desenhada do lado direito da finaliza¢do. A opcdo Fechada
desenhard uma linha vertical no dltimo compasso que engloba o compasso de finalizag@o. Se ja
houver uma finaliza¢ao no trecho selecionado, a configuragao vigente serd exibida. Se uma nova
finalizagdo estiver sendo definida, a escolha serd baseada no tipo da barra de compasso. Compassos
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com um sinal de repeti¢do ou uma barra de compasso dupla e grossa a direita serdo fechados. Se
a barra de compasso a direita ndo for um sinal de repeti¢cdo ou uma barra de compasso dupla, a
finalizagdo serd aberta. Embora o Encore va selecionar inicialmente Aberta ou Fechada para vocg,
a selec@o poderd ser alterada. A opcao Bloquear Finalizagcao previne que as selecdes de Aberta ou
Fechada sejam futuramente alteradas se o tipo da barra de compasso for modificado.

Modificando a Posicao Vertical das Finalizagoes

A posicao padrdo para as finalizagdes poderd ser mudada apds a criagdo da finaliza¢do. Um ponto de
controle no canto superior esquerdo de cada finaliza¢do ajustard a altura da finalizagdo. O ponto de
controle na parte inferior esquerda determinard a distancia entre a linha da pauta superior e o local
onde a linha vertical para a finalizagao comecard. Clique e arraste qualquer um desses locais para
ajustar qualquer parte da finalizacdo.

Um ponto de controle especial no lado direito da finalizacao alterard o compasso de finalizacdo
para as op¢des “aberta” ou “fechada”, dependendo da condi¢do vigente. O status da caixa de op¢ao
Bloquear Finaliza¢do ndo impedird esse ajustamento.

Se pressionar e segurar as teclas [control] para Windows ou [option] para o Mac enquanto modificar
uma finalizacdo utilizando qualquer um dos pontos de controle, todas as outras finalizagdes naquele
sistema serdo ajustadas ao mesmo tempo. Isso também acontecerd com os pontos de controle nos
lados direito e esquerdo.

Indicacoes de Coda

A caixa de didlogo Indicacoes de Coda conterd i fE0E T L= E|

vdrias indicacdes musicais de coda utilizadas

para direcionar o player para outra 4drea na Select a Phrase:

partitura. Quando a caixa de op¢cdo Reproduzir OIb.C. Ob.s.

.Indlc?goes espver at}vgda, as mdl‘cagoes -

inseridas por intermédio dessa caixa de

didlogo também controlardo o playback. OD.C. &l Fine OD.5. &l Fine
() cCoda ) Seqgnao

Nota: Os sinais de coda e segno também estdo O To Coda OFine

presentes na paleta dos Simbolos. Se inserir Cinone

uma indicagdo de coda ou segno utilizando

essa paleta, a drea da partitura niio serd Flay Phrases NGTE: Font applies to all phrases,

interpretada durante o playback. Somente os
sinais de coda e segno introduzidos através da caixa de didlogo Indicacdes de Coda poderao afetar o
playback.

As palavras Coda, Segno e Fine também estdo incluidas na caixa de didlogo e poderao ser seleciona-
das e posicionadas no compasso devido.

Vocé poderd selecionar apenas uma indicac¢io de cada vez.

Os menus Estilo, Fonte e Tamanho especificardo a aparéncia da indicag¢do escolhida. As escolhas da
fonte serdo aplicadas a todas as indicacdes de coda na partitura que foram adicionadas através da
caixa de didlogo Indica¢cdes de Coda.

O Encore posiciona as indicagdes dentro do compasso selecionado em um local padrdo. Elas podem
ser ajustadas. No entanto, cada indicacdo s6 poderd ser ajustada dentro do compasso ao qual ela foi
acrescentada e ndo se moverd para além daquele compasso.
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Para mover a indicagio, clique e segure a indicagao e a desloque até o local desejado.

Numeros de Compasso

Nimeros de compasso poderao ser adicionados
ou removidos em qualquer momento. Quando sl ERAILLIZE
exibidos na partitura, eles também aparecem na
cépia impressa. [] Add Mumbers  (2) Every IZI measurels) <

") Each system Cancel

Os atributos da fonte para os nimeros de

compasso serdo selecionados clicando na o Help
~ |:| Skart with First Measure
opc¢ao Fonte.

Fonk

. . . First Bar is Pickup Bar
Clique na caixa de op¢ao Adicionar Nimeros

para ativar a funcdo Niimeros de Compasso. [ |Enclose Mumbers in Box

Nimeros de compasso podem ser exibidos
para cada compasso, a cada “x” niimeros de Mumber Offset: | O |
compasso ou no comeco de cada sistema. Se
selecionar a caixa de op¢ao Cada Sistema, os
nimeros serdo automaticamente atualizados
quando o layout for modificado para exibir () below staff
0 novo nimero de compasso iniciando cada
sistema.

Place [_EI_] space(s) (%) above staff

O ndmero do primeiro compasso € opcional e escondido devido a configuracio padrao. Selecione a
caixa de op¢ao Comecar com o Primeiro Compasso se quiser um nimero para o primeiro compasso.

Quando o primeiro compasso de sua partitura for uma anacruse, clique na caixa de op¢cao O Primeiro
Compasso € uma Anacruse. O primeiro compasso nao terd um nimero e o segundo compasso na
partitura serd chamado compasso um.

Nota: Ativar a opcao O Primeiro Compasso € uma Anacruse afetard as configuracdes da formula de
compasso também para o primeiro compasso. Verifique o item Férmula de Compasso para obter mais
detalhes.

Se o primeiro compasso ja tiver sido configurado como uma anacruse, a escala de compasso nas
caixas de didlogo serd afetada. Uma anacruse serd representado com um travessao (“-”’) no campo
“De” compasso de uma escala de compasso.

Se desejar que os nimeros de compasso aparecam em uma caixa, clique na opcao Coloque os
Nimeros em uma Caixa.

O nudmero inicial pode ser contrabalanceado por um nimero positivo ou negativo de compassos
utilizando a caixa Nimero de Equilibrio. Um exemplo de como usar essa fun¢ao seria no caso de uma
introdug¢do com 4 compassos onde vocé desejasse utilizar o compasso 1 para ser posicionado depois
da introducdo. Coloque -4 na caixa e o compasso 5 se tornard o compasso 1.

O Encore permite que vocé indique se quer que os nimeros de compasso sejam mostrados acima ou

abaixo dos compassos. A configuragdo padrio € “zero espacos” acima do compasso. Qualquer nimero
entre 1-15 poderd ser usado.
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Pausas Condensadas . —— [ZI

A caixa de didlogo Pausas Condensadas

¢ utilizada para indicar compassos
1. p . p Make compressed rest of 3 measurels),
multiplos de pausa (vazios) com o

padrdo gréfico consistindo de uma barra

grossa horizontal e um nimero para os

. . Settings
compassos incluidos. d

Compressed Rest fills % af measure
Vocé deverd selecionar o compasso ou

os compassos que deseja condensar. jaihen

Para “expandir” a indica¢do miiltipla de MOTE: zettings apply to ALL compressed rests
pausas para um compasso de volta aos

compassos padroes, selecione somente o
compasso com a indicagao.

Nota: Ambas opg¢des na caixa de didlogo Pausas Condensadas (condensar e expandir) ficardo
acizentadas (ou seja, inativas) se a sua selecdo contiver notas ou mais do que um compasso com uma
pausa condensada. A drea a ser comprimida é para todas as pautas. Se existirem notas em qualquer
uma das pautas (mesmo as escondidas), a funcdo Pausas Condensadas ndo podera ser utilizada.

Quando os compassos que puderem ser comprimidos ou expandidos sdo selecionados apropriada-
mente, o recurso Pausas Condensadas selecionard automaticamente a op¢ao adequada e dird a vocé
quantos compassos serdo afetados pela operagao.

A linha horizontal desenhada dentro do compasso utiliza como padrao 80% do compasso. Insira
qualquer percentagem entre 1 e 100% para alterar a aparéncia. O valor 100% desenhara essa linha
horizontal da barra de compasso a esquerda a barra a direita e preencherd completamente o compasso.
100% will draw the line from the left barline to the right barline and completely fill the measure.

As escolhas de fonte terdao impacto sobre todas as pausas comprimidas dentro da partitura.
Os nimeros de compasso sempre sio atualizados com as pausas condensadas.

Se a caixa de op¢ao Reproduzi-las estiver ativada, o nlimero completo de compassos representados
por cada pausa comprimida serd reproduzido. Ao menos que esteja ensaiando, pense cuidadosamente
sobre usar essa op¢do ja que talvez vocé ndo queira “escutar’” varios compassos sem nada.

Nota: Quando pausas comprimidas forem criadas com a caixa de didlogo Pausas Condensadas, os
tipos de barra de compasso, caixas de texto e outros simbolos dentro da sele¢do serdo ignorados e
perdidos caso opte futuramente por expandir as pausas condensadas de volta aos compassos padroes.
Entretanto, quando o recurso Extrair Parte for utilizado, a opcdo Pausas Condensadas levard em
consideragdo os tipos de barras de compasso, caixas de texto e outros elementos grficos e separara
compassos consecutivos de pausas em grupos quando os encontrar na partitura.

Alinhar o Playback

A funcdo Alinhar o Playback alterard os valores originais da posi¢ao das notas MIDI dentro do trecho
selecionado para coincidir exatamente com a representacdo na tela. Esse recurso poderd ser usado
para mudar um arquivo MIDI importado ou em tempo real para se aproximar da transcricio obtida.
Alinhar Playback também podera ser aplicado se a edicdo extensiva para um trecho requiser o reesta-
belecimento da ordem correta das notas e do tempo.
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Essa fungdo ndo terd impacto sobre as duracdes.
Uma sele¢ao € exigida para o recurso Alinhar Playback.

Somente notas dentro da selecdo serdo afetadas pela operaco Alinhar o Playback. Areas miltiplas em
uma pagina podem ser modificadas em conjunto utilizando o [shift] para selecionar trechos adicionais
apos fazer a primeira sele¢do. Consulte o capitulo Selecionando no Encore para mais informacao.

“Balancar” o Playback .
N 3 Swing Playback [‘S_<|
A funcgdo “Balancar” o Playback dard um —_—

sentimento mais humanizado a uma pauta ao
modificar a posi¢do das notas que se enquadram | Amount of Swing: % (50,0 ko 75,00
na batida ou na “off” beat (batida geralmente nio

- Mote Type to Swing: -
acentuada) e ao alterar as duracdes de todas as

whole (%) Eighth
notas em um compasso.

(O Half O 16th
“Balancar” o Playback exigird uma seleg@o. As (O Quarter (0 32nd

selecdes feitas em uma parte de um compasso

afetardo o compasso inteiro, mas cada sistema
poderd ser modificado independentemente. Todas as pautas de pautas combinadas de instrumento
como as pautas de piano serdo afetadas igualmente pelo recurso “Balangar” o Playback.

Um valor de percentagem definird a distancia do deslocamento das notas para a frente. A quantidade
de 50% € equivalente a “metade da distancia entre as batidas” que, em outras palavras, significa “sem
balanco”. A configuracdo padrao € 66.7, porém qualquer valor entre 50.0 e 75.0 poderd ser aplicado.

A duracdo mais longa para “balancar” determinard a distancia do deslocamento das notas e o quanto a
duracdo serd alterada.

N6s recomendamos que vocé faga experiéncias com vdrias amostras de musica contendo diferentes
andamentos e duracdes de nota. A sele¢do padrio para colcheias de 66.7 também é um bom lugar para
comecar. Ao invés de tentar e explicar a matemaética para essa operacdo, nds iremos permitir que seus
ouvidos expliquem-a para voce.

Para remover os efeitos de “Balancar” o Playback, € possivel utilizar o recurso Alinhar o Playback ou
definir a percentagem do “balanco” em 50%. Qualquer uma dessas op¢des removerd efetivamente o
efeito “balanco”.

Alinhar o Espagamento

O recurso Alinhar o Espacamento estabelece as relagdes de espagcamento vertical e horizontal entre as
notas, tanto em cada compasso como para todos 0s compassos no sistema.

O recurso Alinhar o Espacamento terd impacto sobre todos os compassos em todas as pautas em uma
escala de compassos. Se a escala de compasso for selecionada antes da abertura da caixa de didlogo
Alinhar o Espacamento, ela serd inserida na por¢ao superior da caixa para vocé. A escala podera ser
alterada com a introdu¢do de novos nimeros de compasso. O botdo da seta a direita da selecdao do
tltimo compasso € um atalho para selecionar até o final da partitura.

O Encore oferece dois métodos diferentes para calcular o espacamento para as notas e ele também
pode alterar o layout.
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Gravador de Espagamento

x]

Spacing
O recurso Gravador de Espacamento seguird as regras mais tradi- e
cionais das praticas de gravura e tentard oferecer uma harmoniza- .
c¢do entre o posicionamento rigido no compasso de acordo com a From [1_, to |i] | >3
duracdo de cada nota e a necessidade de mostrar mais claramente os
contetddos do compasso sem a sobreposi¢ao de notas ou acidentes. Style
(%) Engraver's Sparing

. . Mathematically Perfect
Matematicamente Perfeito O b

Quando a op¢do Matematicamente Perfeito for selecionada, as notas| ~ #pply To

serdo posicionadas no compasso de acordo com a duracio indicada. Adjust Measure Widths

Os acidentes ndo serdo considerados e poderdo se sobrepor como Adiust Measures Per System
resultado do espacamento matematico. adijust For Lyrics

[+] all Staves
Ajustar as Larguras do Compasso

Se a escala de compasso estiver definida para sistemas inteiros [ (o4 ] [ Help ] [ Cancel ]
(um ou vdrios), a op¢ao para alterar as larguras do compasso estard

disponivel. A selecdo dessa func¢ao dird ao Encore para ajustar
as larguras do compasso dentro do trecho selecionado de acordo com o que quer que vd acomodar
melhor a notacdo em cada compasso.

Ajustar Compassos Por Sistema

Quando a escala de compasso for somente para sistemas inteiros, vocé poderd opcionalmente permitir
que o Encore ajuste o nimero de compassos usados em cada sistema. O ajustamento serd realizado
em um sistema de cada vez e usard a densidade da nota para cada sistema com o intuito de decidir se
o nimero de compassos poderd ser aumentado ou reduzido.

Ajustar para as Letras

Essa opcdo (ativada devido a configuracdo padrido) levard em consideracio as letras de musica
conectadas as notas no compasso na implementacdo de mudancas de espagamento e tentard evitar a
sobreposicao de letras quando as posi¢des das notas forem alteradas.

Todas as Pautas

Essa opcio estd selecionada devido a configurac@o padrao. Na pratica normal, as notas em todas as
pautas serdo consideradas na utilizacdo do recurso Alinhar o Espagcamento. Em algumas situacdes,
vocé poderd querer alterar apenas as pautas selecionadas sem mudar outras pautas no sistema.
Desative a op¢do Todas as Pautas se ndo quiser que o Encore alinhe todo o sistema.

Orientacoes Gerais de Espagamento

Embora existam vdrias op¢des na caixa de didlogo Alinhar o Espacamento, a escolha correta
dependerd da quantidade de espacamento que tem sido aplicada a partitura. Em geral, as op¢des para
alterar o ndmero ou a largura dos compassos deverao ser implementadas somente antes do acréscimo
de elementos gréficos e letras. Isso assegurard que qualquer espacamento prévio para esses itens nao
serd modificado no processo.

Depois que uma organizagdo geral da sua partitura tiver sido feita, os recursos Ajustar as Larguras
do Compasso e Ajustar Compassos Por Sistema nao deverdo ser usados novamente ou vocé podera
perder nocdes de espacamento que a func¢do Alinhar o Espacamento nao calculard.
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Finalmente, ap6és adicionar a letra e os simbolos a cada compasso, vocé€ poderd precisar fazer algumas
“afinacdes” no espacamento. Nés recomendados utilizar o recursos Deslocar ao invés de Alinhar o
Espacamento. Verifique o item Deslocar dentro da se¢do sobre o Menu Editar para mais informagao.

Salve frequentemente, salve bem e salve cdpias do seu trabalho durante o seu progresso.

Menu Partitura Insert Page X]
Adicionar Pagina Add pages
O item Adicionar P4gina permite que vocé insira qualquer () Befare page 1
ndmero de paginas em branco antes ou depois da pdgina (3 After page 1
sendo exibida.

Todas as pdginas novas criadas utilizardo o layout da
pagina em uso. Se adicionar paginas apds essa pagina, o ultimo compasso dessa pagina serd usado
para definir a férmula de compasso e a armadura de clave para todos os compassos nas novas
paginas. Quando acrescentar pdginas antes da pagina que estd sendo utilizada, o primeiro compasso
dessa pdgina serd usado para determinar a formula de compasso e a armadura de clave para todos os
compassos nas novas paginas.

Nota: Seja cuidadoso quando adicionar paginas antes da primeira pagina na sua partitura. Se tiver
criado uma anacruse, a férmula de compasso dessa anacruse serd usada para todos 0s compassos no

trecho inserido.

O recurso Adicionar P4dgina ndo possui uma opg¢ao para desfazer a operacdo. Se desejar remover as
paginas acrescentadas, utilize a fungc@o Deletar Pagina.

Deletar Pagina

Deletar Pagina removerd pdginas dz} sua partitura. [NTEREIS &|
Os dados nessas paginas serdo eliminados com as —
paginas.

From Page | g | ko | 2 | |9.§
Aviso: A operagdo Deletar Pdgina ndo € reversivel!

L. ~ ~ ) ; Cancel

Se deletar paginas com notag@o, a notagao serd {which totals pages) -
perdida. Vocé pode usar Reverter para Versdo
Salva para retornar a uma versio previamente * NOT UNDOABLE *

salva, mas todas as edicdes feitas depois que o
arquivo foi salvo pela dltima vez serdo eliminadas.

Deletar Pdgina estard disponivel somente quando houver duas ou mais paginas. A pagina em uso
serd inserida na variacdo de delecdo de pdginas da operacdo, mas a caixa de didlogo Deletar Pdgina
permitird uma nova variagdo para uma pagina diferente ou mais do que apenas uma pédgina, ou ambas.

O botdo da seta a direita dos campos da variacdo de dele¢do de paginas inserird o nimero de pigina
da dltima pagina. Utilize isso quando desejar eliminar paginas até o final da partitura.

Cautela: O Encore nao permitird que vocé delete paginas descontinuas. A variacio de pagina incluird
todas as paginas entre a primeira e a ultima pagina especificada.
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Adicionar Pauta

A caixa de didlogo Adicionar Pauta criard pautas em branco de Nota, Ritmo, Tablatura ou Percussao

no Encore.
A fun¢do Adicionar Pauta nao € reversivel. Para Add Staff [$_<|
remover uma pauta adicionada, use o item Deletar ——
Pauta. e

(%) add [ Regular Staves
Adicionar Pauta ndo requer uma sele¢io, mas a pauta () Add a Piana Staff

em uso (onde o cursor estd localizado) sera utilizada
para determinar onde a pauta serd acrescentada e
quais as operagdes que estardo disponiveis na caixa de () Add a Skaff to this Piano Staff

didlogo Adicionar Pauta.
MOTE: Use a Piano Staff For Cross-Staff Beaming

Nota: O recurso Adicionar Pauta estard disponivel

somente no modo normal de visualizagéo da tela. Placement
(%) add Above
Adicionar Pautas Simples O Add Below
Até 128 pautas poderdo ser utilizadas no Encore, mas o
o niimero total de pautas que poderd adicionar na caixa ) Note O Tab
de didlogo Adicionar Pautas Simples dependerd do
nimero de sistemas que cada pdgina exibird antes da O Rhythm O Percussion
operacdo. O nimero total de pautas sendo exibido em
qualquer pdgina dnica (incluindo as “células”) ndo [ 04 ] [ Help ] [ Cancel ]

poderd ser maior do que 128. Se a caixa de didlogo

Adicionar Pauta ndo permitir que vocé acrescente o
nimero necessario de pautas, saia (cancelar) da caixa e altere o nimero de sistemas por pagina para
um ndmero que ndo exceda o limite de 128 por pagina.

Adicionar uma Pauta de Piano

Uma pauta de piano € uma pauta composta de dois pentagramas que utiliza como padrdo as claves de
Sol e de F4, mas cada pentagrama € ligado ao outro para permitir o cruzamento de pautas. A Planilha
de Pautas exibird um instrumento para uma pauta de piano e um nome de pauta serd centralizado
entre os dois pentagramas quando o campo Nome na planilha for utilizado.

Vozes nas Pautas de Piano
As configurag¢des padrdo de voz para as pautas de piano sdo as seguintes:

A pauta superior (clave de Sol na configurag¢do padrdo) utilizard as vozes 1-4. A voz 1 serd usada
como configuracio padrao quando inserir notas usando a opcao “Todas as Vozes” (Voz -).

A pauta da parte inferior (clave de Féa na configura¢do padrdo) utilizard as vozes 5-8. A voz 5 serd
utilizada como configurag¢do padrdo quando introduzir notas com a op¢do “Todas as Vozes” (Voz -).

Uma pauta de piano podera ter de dois a quatro pentagramas. Consulte o item Adicionar uma Pauta a
essa Pauta de Piano para obter mais detalhes.

Modificar isto para uma Pauta de Piano

Se uma pauta simples for selecionada antes de utilizar a fun¢do Adicionar uma Pauta, a opcao para
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alterar a pauta serd ativada. Esse recurso criard somente uma pauta adicional e ndo movera as notas
para a pauta ou modificard qualquer parte da notacdo da pauta selecionada. Se a pauta for acrescen-
tada acima da nova pauta, a essa nova pauta serd dada uma clave de Sol. A operagdo Modificar isto
para uma Pauta de Piano e a escolha da op¢do “Adicionar abaixo” criardo uma nova pauta com uma
clave de Fa. n

Nota: Se desejar criar uma parte para o piano utilizando uma pauta simples, vocé deverd considerar a
operacdo Dividir Esta Pauta. Essa funcio permitird que vocé mova as notas para uma nova pauta no
mesmo momento que a pauta for criada.

Adicionar uma Pauta a esta Pauta de Piano

Se uma pauta de piano existente (com menos de quatro pentagramas) for selecionada antes da
abertura da caixa de didlogo Adicionar Pauta, o recurso Adicionar uma Pauta a esta Pauta de Piano
serd ativado. Algumas vezes, arranjos de 6rgao precisam de mais do que dois pentagramas. As partes
do piano para dois musicos também poderao utilizar o sistema com quatro pentagramas.

Quando adicionar um terceiro ou quarto pentagrama, as configuragdes padrao de encadeamento
usardo vozes normalmente utilizadas com a clave de F4 de uma pauta de piano.

A terceira pauta usard a voz 7 (padrdo) e a quarta pauta serd aplicada a voz 8. Essas serdo as configu-
racdes padrao para notas inseridas com a op¢ao “Todas as Vozes™.

O cruzamento de pautas exige pentagramas de piano. Para criar um traco de unido entre dois
pentagramas em uma pauta de piano, vocé devera utilizar a mesma voz para as notas nos dois
pentagramas. Por exemplo, para conectar uma colcheia de uma pauta com a clave de Sol a uma
colcheia na pauta com a clave de Fa, vocé deverd introduzir ou alterar ambas as notas para a mesma
voz. Inserir as notas com a op¢ao “Todas as Vozes” utilizard vozes diferentes da configuracdo
padrdo para cada uma delas, consequentemente quando fizer um cruzamento de pautas, vocé devera
selecionar uma voz especifica antes de inserir as notas.

Vocé encontrard o item Cruzamento de Pautas no capitulo As Vozes no Encore.

Posicionamento

As opcdes Adicionar Acima e Adicionar Abaixo determinardo o local, em relacdo a pauta em uso, no
qual os novos pentagramas serdo exibidos. Se precisar modificar a ordem dos pentagramas apds eles

terem sido acrescentados, vocé podera fazer isso utilizando a Planilha de Pautas. Veja o item Planilha
de Pautas (Menu Janelas) para mais informacao.

Tipo: Nota, Ritmo, Tablatura, Percussao

O menu para o tipo de sele¢io de pauta estara disponivel quando vocé acrescePauta de Ritmo

Uma pauta de ritmo é uma linha tnica na pauta sem armadura de clave, clave ou barra de compasso.
As notas adicionadas a pauta de rimo utilizardo cabecas de nota em forma de barra diagonal e serdo
sempre posicionadas diretamente nessa tnica linha.

Embora uma pauta de ritmo possa ser reproduzida no MIDI, o propdsito para essa pauta € a indicacio
de ritmo, portanto nds recomendamos que vocé silencie a pauta dentro da Planilha de Pautas para
evitar confusdo. Notas copiadas e coladas em uma pauta de ritmo continuario usando a altura original
delas, mas serdo exibidas na mesma posicao vertical na pauta de ritmo.
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O uso comum de uma pauta de ritmo ird exigir esse tipo de pauta somente para o comecgo da
partitura ou para novos trechos. Vocé poderd esconder a pauta de ritmo quando ela ndo for necessaria
utilizando a op¢ao Esconder Pautas. Verifique o item Esconder Pautas para mais informacao.

Pauta de Tablatura

A Pauta de Tablatura indicard o dedilhado para instrumentos com trastes. Cada linha da pauta de
tablatura corresponderd a uma corda no instrumento e os nimeros posicionados ao longo da corda
apontardo a posi¢do do dedilhado em relag@o aos trastes e a afinagdo do instrumento. Clique no botao
Configuracdo para configurar a pauta de tablatura.

Pautas de tablatura sdo geralmente combinadas com pautas que possuem a nota¢do convencio-

nal desde que as dura¢des para cada nota nao possam ser facilmente indicadas juntamente com 0s
nimeros do dedilhado. Uma abordagem completa sobre a pauta de tablatura pode ser encontrada no
item Criar a Pauta de Tablatura. Consulte o item Pauta de Tablatura na secio do Menu Notas. See the
Notes menu and Make Tab or Tablature Staff for more information.

Pauta de Percussao

Pautas de percussado sao utilizadas para a notag¢do dos instrumentos de percussao. Veja o Capitulo
Pauta de Percussdo para mais informacao sobre o acréscimo e a edicdo de uma pauta de percussao.

Deletar Pauta

Quando uma pauta ndo for mais necessdria para a partitura, vocé poderd usar a funcio Deletar Pauta
para remové-la completamente.

A operagdo Deletar Pauta exige uma selecdo prévia. Todas as pautas selecionadas serdo removidas.

Cautela: Deletar Pauta ndo € reversivel. Toda a nota¢do nos pentagramas serd deletada juntamente
com a prépria pauta. n

Se estiver trabalhando em uma partitura com vdrios instrumentos e desejar escondé-los durante um
trecho no qual eles ndo serdo usados, utilize Esconder Pautas ao invés de Deletar Pauta. O comando
Esconder Pautas ndo removerd a pauta da partitura, mas simplesmente a esconderd no sistema
selecionado. O recurso Deletar Pauta eliminard completamente a pauta da partitura.

Dividir Esta Pauta

A operagdo Dividir Esta Pauta pegard uma pauta
existente e a dividird juntamente com as notas, dando

Split Staff

X

Place the Following On a Mew Skaff

a vocé dois pentagramas. Os arquivos MIDI com (%) Notes below @

partes de piano em uma faixa tinica poderdo ser () ates From voice: A A A
alterados para uma pauta de piano dentro do Encore A= A5 A7 | M6
para posterior edicdo com esse recurso. Outro uso

para essa funcdo seria separar dois instrumentos Set the Clef to

notados em uma pauta em duas pautas, sendo uma (O Treble O Alto

. Keep notes in a Piano Skaff
para cada instrumento. G} Bass D Tenar

A operacdo Dividir Esta Pauta exigird que vocé
selecione a pauta que deseja dividir. A pauta devera
ser uma pauta Unica. Os pentagramas de piano nao
podem ser divididos.

[ox ] (e ]| [conel]

* MOT UMDOAEBLE *
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Mover Estas Notas para uma Nova Pauta

Existem dois métodos para determinar quais serdo as notas movidas para a nova pauta. Se a selecio

da altura for especificada, qualquer elemento abaixo da altura inserida serd posicionado na nova

pauta. O segundo método utilizard os recursos de encadeamento do Encore para separar as notas. Para
que essa operagdo funcione corretamente, a voz selecionada devera preencher cada compasso com o

nimero correto de batidas.

Nota: Se vocé designar uma nova voz para um trecho com o objetivo de posicionar algumas notas na
nova pauta, lembre-se de que alterar a voz poderd requerer o acréscimo de pausas para todas as vozes
afetadas. E melhor alinhar completamente o playback apds a redesignacio da voz e acrescentar as

pausas necessarias.

Definir a Clave

Quatro caixas de op¢ao estdo disponiveis para a selecao da clave a ser usada na nova pauta. Claves
hibridas ou adicionais poderao ser acrescentadas apds a criacdo da pauta.

Manter Notas em uma Pauta de Piano

Essa opcdo alterard uma pauta convencional para uma pauta de piano. Se Manter Notas em uma Pauta
de Piano ndo estiver ativada, a nova pauta serd uma pauta comum.

Conectar Pautas

O recurso Conectar Pautas criard e removera
colchetes e chaves e separard as barras de compasso
entre as pautas de um sistema. n

Conectar Pautas ird requerer a selecio das pautas a
serem alteradas antes da abertura da caixa de didlogo

Conectar Pautas. A sele¢do das pautas deverd ser feita

Connect Staves

Break barline
[ ]Eracket
[:]Brace

E=E

(o] 4
Cancel

Help

ik B

utilizando o método de selecdo do clique tnico para

a selecdo de um sistema com pautas adicionais selecionadas com a tecla [shift] (pressionar e segurar
o [shift]). Vocé também podera usar a funcio Selecionar Todos se a operacdo for para conectar um

sistema inteiro.

Separar Barras de Compasso

Barras de compasso serdo desenhadas, devido a configuracdo padrio, entre cada pauta no sistema.
Quando a letra da musica for acrescentada a um sistema, nao é raro separar a barra de compasso

localizada abaixo da pauta com a letra.

A funcgdo Separar Barras de Compasso removerd as barras entre a pauta selecionada e a pauta que esta
abaixo dela. Se mais de uma pauta for selecionada, as barras de compasso continuarfo a ser separadas

da mesma maneira para todas as pautas selecionadas.

Chave

A chave se parece com o arco de um arqueiro e € posicionada a esquerda de um sistema. A chave
indicard duas ou mais pautas que serfo lidas e reproduzidas juntas. O uso convencional da chave é
para instrumentos como o piano, a celesta, a harpa e o érgdo. As pautas de piano no Encore terao
chaves adicionadas a elas devido a configuracdo padrao, mas se desejar elas poderdo ser eliminadas.
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Colchete

O colchete é comumente usado para conectar musica de cAmara ou de coral ou para unir instrumentos
da mesma familia para arranjos orquestrais.

Para adicionar uma chave ou um colchete ou para separar as barras de compasso para pautas selecio-
nadas, clique na caixa de opcao apropriada.

Para remover uma dessas funcdes, clique na caixa novamente para desativar a opcao. A caixa de
didlogo Conectar Pautas exibird quaisquer chaves, colchetes ou barras de compasso separadas na sua
selecdo se marcar a caixa de opc¢ao adequada.

Centralizar Pautas

A operagao Centralizar Pautas moverd todas as pautas independente do espacamento vertical dentro
de cada sistema para posi¢coes equidistantes na pagina. Se o nimero de pautas ndo couber na pagina,
todas as pautas extras serdo movidas para “células” adicionais.

Cautela: Centralizar Pautas ndo € reversivel!

A func¢do Centralizar Pautas ¢ um método rdpido e facil para redefinir o layout da pagina. Apds
adicionar ou deletar pentagramas na sua partitura, ou quando mudar o valor de redugdo da pagina,
vocé poderd utilizar Centralizar Pautas para estabelecer um layout basico que poderd ser editado
posteriormente se for necessario. Consulte o capitulo Movendo os Itens no Encore para obter mais
informacdes sobre o ajustamento do layout da pagina para pautas e sistemas.

Centralizar Sistemas

O recurso Centralizar Sistemas ¢é similar a funcio Centralizar Pautas, mas ele ajustard apenas a
distancia entre cada sistema. Dentro de cada sistema, o espagamento entre as pautas serd mantido.

Cautela: Centralizar Sistemas ndo € uma operacao reversivel!

A func¢do Centralizar Sistemas otimizard o layout da pagina apds a defini¢do do layout do sistema.
Para o layout final de padgina com os sistemas e as pautas, veja o capitulo Movendo os Itens no
Encore.

Sistemas por Pagina

A operacio Sistemas por Pdgina mudard a quantidade de [ ihabt N L2
sistemas que serd exibida na pagina sendo usada ou nessa S
pdgina e em todas as pdginas restantes. SRl o [ﬂ_! K

. . o (%) Only this page —ancel
Alterar o nimero de sistemas por pagina frequentemente

modificard o nimero de pdginas, mas nio afetard o niimero O all remairing pages
de compassos em cada sistema.

aild] .

Help

Se o nimero de sistemas para uma pagina nao couber na pagina impressa, os sistemas extras serdo
deslocados em “células” abaixo da margem inferior da pagina no tamanho normal. Verifique o
capitulo Imprimindo com o Encore para mais detalhes.

Compassos por Sistema
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O recurso Compassos Por Sistema poderd modificar o
nimero de compassos para um unico sistema ou para
todos os sistemas existentes, incluindo o sistema sendo
utilizado.

Measures per System

1 |

Set measures per syskem to [Bl !

(%) Only this syskem

Se reduzir o nimero de compassos para um sistema, os Cancel

compassos extra serdo posicionados no proximo sistema
ou nos sistemas seguintes. Quando alterar o nimero
de compassos para ser superior a quantia existente

(3 all remaining swskems

438,

Help

no momento da operacio, 0s compassos nos sistemas
seguintes serdo movidos para o sistema sendo usado.

Modificar o nimero de compassos por sistema também poderd mudar o nimero de pdginas
dependendo das suas sele¢des e do nimero de compassos e sistemas em cada pagina. O Encore
tentatd manter o mesmo nimero de sistemas em cada pigina. Mesmo considerando que os compassos
s30 necessdrios para preencher o niimero de compassos por sistema, os sistemas desnecessarios serdo
removidos para o final da partitura.

Vocé também poderd alterar o niimero de compassos em qualquer sistema sem utilizar a caixa de
didlogo posicionando o cursor de insercao no sistema desejado e, em seguida, usando as teclas de
colchete “[* e “]” para mover os compassos para o sistema seguinte e desloca-los do sistema em uso.
A tecla de colchete da esquerda moverd os compassos para o préximo sistema. A tecla de colchete da
direita moverd os compassos para o sistema sendo usado.

Quando deslocar os compassos dessa forma, apenas o ultimo sistema na partitura serd afetado. Ao
invés de continuar a adiciond-los ao ultimo sistema, o Encore criard novos sistemas e paginas quando
for necessario.

Novos sistemas serdo criados quando o nimero de compassos no ultimo sistema for o mesmo nimero
de compassos do sistema anterior. Ou seja, se o Gltimo sistema na sua partitura tiver somente um
compasso e o sistema anterior possuir trés compassos, vocé poderd mover dois compassos para a
frente antes que o Encore gere um novo sistema.

Novas péginas serdo adicionadas quando a criagdo de um novo sistema gerar mais sistemas do que os
da pégina anterior. Isso previne uma situacdo onde a dltima pagina teria vérios sistemas porque vocé
estava movendo os compassos anteriormente na partitura.

Elementos de Texto

O recurso Elementos de Texto definird titulos de partitura, cabecalhos, notas de rodapé, nimeros de
pagina, datas, hordrio e aviso de direitos autorais na sua partitura. Cada item poderd usar uma fonte
diferente e os itens que contiverem vérias linhas (como o titulo) poderio ter fontes distintas definidas
para cada linha.

Titulos da Partitura

Trés linhas sdo oferecidas para os titulos da partitura. O texto serd automaticamente centralizado e
exibido somente na primeira pagina.

A secdo do titulo poderd usar uma selecao de fonte diferente para cada uma das trés linhas
disponiveis, mas a primeira é especial. As mudancas de fonte aplicadas a primeira linha sdo também
aplicadas automaticamente a segunda e a terceira linha toda vez que a primeira linha for modificada.
Isso oferecerd um atalho para alterar o titulo rapidamente.
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Instrucoes
Text Elements

As instrucdes aparecem no lado esquerdo e
sao justificadas a esquerda para a linha mais O Score Title (Center)

.. &
longa, mas justificadas no centro quando a

o - . R () Instructions {Left Title) () Composer (Right: Title)
referéncia for a relagdo entre as linhas. Trés Cancel
linhas sao fornecidas e cada linha podera ter O Header 1 O Header 2 I
a sua propria sele¢do de fonte. As sele¢oes O Footer 1 () Fonter 2 LR
de fonte para uma linha independem do que ) Copyright Motice Fant

foi determinado para as outras linhas.

Qi

As instrugdes serdo mostradas apenas na | |

rimeira pagina.
P pag Juskify: LI Flip on evenjodd pages Page #P
A se¢do das instrucdes poderad ser utilizada (%) Left Start on page Date 20

para a insercdo de um estilo, informacgao ) Center

adicional sobre o compositor ou qualquer () Right Page offset is EI

coisa que desejar.

Nome do Compositor

Quatro linhas serdo disponibilizadas do lado direito na primeira pagina da partitura. Tradicionalmente,
esse local ¢ utilizado para o nome do compositor, mas pode ser usado para qualquer texto desejado.
Cada linha podera utilizar uma fonte diferente de selecio e as sele¢des serdo independentes para cada
linha.

Cabecalhos e Rodapés

Cabecalhos serdo exibidos na parte superior da pédgina. Rodapés aparecerdo na parte inferior da
pagina. Vocé poderd criar dois itens diferentes de cabecalho e dois de rodapé para cada partitura.

Os contetidos do cabegalho e do rodapé poderdao combinar texto com op¢des autométicas para o
acréscimo de nimeros de pdgina e indicagdes de hordrio.

A opcdo Justifique poderd posicionar cada cabecalho e rodapé em um lado da pagina ou centraliza-
los.

“Alterne entre Paginas Pares e Impares” levard o nimero da pdgina em considera¢io quando inserir
os itens do cabecalho e do rodapé na pagina. Isso € especialmente titil se vocé ird imprimir os dois
lados da pagina e anexd-la a sua partitura. Por exemplo, se usar um cabecalho justificado a direita
para imprimir um nimero de pigina na sua partitura e ativar a op¢ao “Alterar entre Pdginas Pares e
Impares”, o primeiro niimero de pagina aparecerd na pagina 1 no canto superior direito. O nimero
da pégina 2 serd mostrado no canto superior esquerdo. Esse posicionamento acontecerd para todas as
paginas impares e pares subsequentes.

Pagina, Data e Horario

#P serd usado para indicar o nimero da pédgina atual.

#D serd utilizado para exibir a data atual no formato mm (més)/dd (data)/yy (ano)
#T serd usado para exibir o hordrio.

As indicacdes de data e de hordrio serdo atualizadas enquanto vocé trabalha na sua partitura. Essas
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indicagdes serdo salvas como instrucdes especiais e ndo como a data ou o hordrio de salvamento
da partitura. Toda vez que abrir a partitura, essas configuracdes refletirdo o hordrio e a data sendo
exibidos no seu computador de acordo com a defini¢do de Data e hora no Painel de Controle do
Windows ou nas Preferéncias de Sistema do Mac.

Iniciar na Pagina

A funcdo Iniciar na P4gina indicard a padgina que comegara a mostrar as op¢des numéricas utilizando
a op¢ao #P. Por exemplo, se digitar um 3 na caixa, voc€ ndo verd ndmeros de pdgina para as paginas 1
e 2, apenas na pagina 3. n

Nota: Esse recurso apenas esconde os nimeros de pagina. Ele ndo faz uma nova paginagdo. Utilize a
funcdo Deslocamento de Pédgina se € isso que deseja.

Deslocamento de Pagina

Usar um deslocamento permitird que duas partituras diferentes, concebidas para serem a primeira

e a segunda secdo da mesma partitura, sejam impressas com uma referéncia de pagina consistente.
Por exemplo, se a sua primeira se¢io terminou na pagina 33, vocé€ poderd continuar a numeragao
da pégina para a segunda parte inserindo o nimero 33 no campo Deslocamento de Pagina. Agora, a
segunda secao poderd ser numerada comecando com a pagina 34.

Aviso de Direitos Autorais

A informacdo sobre os direitos autorais serd centralizada na parte inferior da partitura. Seis linhas sdo
fornecidas para os direitos autorais. Cada linha podera usar uma fonte de selecdo diferente. Alteragcoes
de fonte sdo feitas de forma independente para cada linha.

Dispositivo MIDI/Configuragdes do Instrumento

A caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragdes do Instrumento fornece o acesso a
todas as opc¢des de configuracdo de instrumento. Vocé poderd designar canais e instrumentos MIDI
para qualquer pauta, selecionar qualquer voz, dispositivo e banco de timbre, assim como ajustar 0s
niveis de Volume (Gain), Pan (posicionamento estéreo) e Reverberacdo. O Encore possui 0s recursos
para utilizar duas cépias do sintetizador embutido e consequentemente duplicar o nimero nos canais
MIDI individuais. Isso habilitard vocé a escutar a partitura com a instrumentacao completa sem a
necessidade de usar multiplos dispositivos MIDI.

Utilize o menu de sele¢do de pauta para indicar para qual pauta vocé gostaria de designar o
dispositivo/instrumento. Faca isso utilizando o menu suspenso onde estdo os nomes das pautas.

Selecione o dispositivo do playback. O dispositivo poderd ser um sintetizador embutido, um
dispositivo MIDI conectado ao seu computador, outro aplicativo MIDI ou um instrumento VST.

Defina o banco de timbre do dispositivo do playback. Se estiver usando um sintetizador embutido, o
banco de timbre padrio ja estard definido.

Se utilizar um dispositivo MIDI externo, um menu pop-up permitird que vocé escolha um
mapeamento comum de nomes de instrumento e nimeros de instrumento MIDI. O mapeamento
padrao utilizard o General MIDI standard, compativel com a maioria dos sintetizadores novos. Para
sintetizadores mais avancados, os campos de texto serdo exibidos com as configura¢des do banco de
timbre no dispositivo. As configuracdes MSB e LSB correspondem, respectivamente, ao controlador
MIDI n° 0 e ao controlador MIDI n°32. Consulte o manual do seu sintetizador para obter mais
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Staff MIDI Device and Instrument Settings
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informacdes sobre as mensagens de controle do banco de timbre. Escolha a voz da pauta selecionada
que usard a configuracao definida. Devido a configuragdo padrio, o Encore utilizard a op¢ao Todas as
Vozes.

Clique na grade de op¢des para selecionar o instrumento que deseja usar com o dispositivo do
playback para a pauta e voz selecionadas. Uma nota de teste serd reproduzida. Pressionar uma tecla
no teclado do seu computador reproduzird outra nota de teste.

Selecione o canal MIDI. E melhor designar um canal MIDI para cada pauta. Se pautas ou vozes com-
partilharem canais MIDI, entdo vocé devera ser cuidadoso para assegurar que elas usardo as mesmas

configuracdes, do contrario conflitos imprevisiveis poderdo ocorrer.

Ajuste o Volume movendo o controle deslizante. Se o controle deslizante estd totalmente deslocado
para a esquerda, entdo o volume estard no maximo.

Ajuste o Pan para determinar o posicionamento estéreo para a esquerda, a direita ou algum local no
meio.

Ajuste o nivel de Reverberacdo como desejar.
Repita o processo para cada pauta e voz.
Clique em OK.

Vocé podera fazer todas as suas configuragdes de instrumento usando a caixa de didlogo apenas uma
vez e entdo clicar em OK. Nao hd necessidade de reabrir a caixa para cada pauta ou voz.

Configuragdes do MIDI Playback

Os Menus para o Windows




MIDI Playback Settings
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Uma musica serd apenas um bando de notas se ela ndo tiver “vida”. Com as configuracdes do MIDI
Playback, vocé poderd dar vida a musica ou chegar perto disso (nada pode substituir um musico “ao
vivo”) ajustando as velocidades da dindmica e dos indicadores de acentuacdo e de articulag@o.

A caixa de didlogo Configuracdes do MIDI Playback permite que vocé controle as velocidades

da dinamica e oferece as opc¢des Enviar Controle de Volume, Modificar as Velocidades da Nota,
Humanizar, Reproduzir Indicadores de Pedal, Legatos e Sinais de Crescendo e Diminuendo, Pular
para Dindmica Final, Sempre Modificar a Dindmica Em e Reproduzir Indicadores de Acentuacdo e
Articulacdo. }

As configuracdes da caixa Dindmica permitirdo que vocé escolha as variacdes de velocidade para
cada indicador da dindmica. A caixa de op¢do Enviar Controle de Volume enviard os dados da
dinamica das variacOes selecionadas para o controlador MIDI n°7 (volume). Se vocé estiver usando
o Garritan Studio para utilizar amostras de instrumento Garritan, o Encore reconhecera o Garritan
Studio e enviard a mensagem de volume para a roda de modulag@o (mod wheel) de acordo com as
especificacdes do Garritan. A op¢cdo Modificar as Velocidades da Nota substituird as velocidades
gravadas com as especificadas nas variagdes da dindmica. O recurso Humanizar usara mais
velocidades “de ataque™ aleatdrias e velocidades de volume.

A opgdo Reproduzir Indicadores do Pedal ativard o pedal de sustentacdo (controlador n° 64) quando
selecionada e o desativard quando indicado na partitura. n

A caixa de op¢do Reproduzir Legatos enviard legatos MIDI para o controlador n® 68. Isso ajustard o
“ataque” e o “declinio” das notas no legato para fazer com que elas soem com mais intensidade ou
suavidade.

Reproduzir Sinais de Crescendo e Diminuendo contém duas opcdes. A primeira, Pular para Dindmica
Final, habilita o Encore a ir para os proximos indicador da dindmica e sinal de crescendo ou
diminuendo. A segunda op¢do, Sempre Modificar a DinAmica Em, fard com que todos os indicadores
de acentuacdo atuem da mesma forma, aumentando ou diminuindo em (n°) a velocidade do dltimo
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indicador da dindmica antes do sinal de crescendo ou diminuendo.

Reproduzir Indicadores de Acentuacio e Articulacao permitird que vocé altere a velocidade e a
duracdo para um acento especifico e para as articulagdes.

Menu Exibir

Mostrar/Esconder

O item Mostrar/Esconder contém
caixas de op¢ao para exibir ou ocultar
elementos de notagdo e opcdes de
layout de pagina como as réguas e as
margens da pagina.

Para mostrar qualquer uma das opg¢des
da caixa de didlogo Mostrar/Esconder,
clique na caixa de opcdo préxima

ao item. Com a excecdo das réguas,
todas as selecoes na caixa de didlogo
Mostrar/Esconder afetardo apenas a
partitura sendo usada e serdo salvas
para cada partitura independentemente.

Réguas

As réguas serdo Uuteis na visualiza-
¢ao0 da pagina quando vocé alinhar

[ ]ontral Points
|:| Page Maragin
Initial Clef & Time
MIDI Events

Reminder Time Signatures
Reminder Key Signatures
[ ] cancellation Key Signatures
[ ] Left Barline/Single Staves

When Printing Rests in Yoice
Rhythim Skaff Line ) [z O3 4
[ ] calar
[ ] MIDI Events Vs Cle [17 Cle

Show/Hide X]
[ Jrulers Staff Mames
(%) Inches {%) First page only
() Centimeters ) all pages

varios elementos em locais diferentes. Vocé podera selecionar polegadas ou centimetros. O status da
régua (ativado ou desativado) serd salvo apenas com uma partitura, mas a selecio de polegadas ou
centimetros serd mantida. A selecdo de polegadas ou centimetros serd aplicada a todas as partituras
abertas. A op¢ao Réguas nao estd disponivel no Mac.

Nome da Pauta

Os nomes da pauta poderdo ser exibidos na primeira pagina ou em cada pagina na partitura. Quando
escolher visualizar o nome da pauta em cada pdgina, os nomes serdo mostrados apenas para o sistema
localizado na parte superior da partitura. Os nomes da pauta serdo definidos na Planilha de Pautas.

Pontos de Controle

Os pontos de controle sdo pequenos quadrados, na extremidade ou nos cantos dos elementos graficos,
utilizados para definir a forma e/ou o comprimento do item grafico.

Cancelamento de Armaduras de Clave

As mudancas de armadura de clave que ocorrerem no comeco de um sistema poderao ser exibidas
no final do sistema anterior. Essa indicac@o ¢ chamada de “lembrete” de armadura de clave. Quando
o cancelamento de armaduras de clave estiver escondido, esse lembrete sera removido do final dos

sistemas.

O Encore sempre mostrard o cancelamento de acidentes para armaduras de clave em um sistema.

Os Menus para o Windows




Clave e Féormula de Compasso Iniciais

Ocultar a clave e a férmula de compasso iniciais pode ser conveniente quando vocé quiser imprimir
em papel manuscrito em branco.

Fundo da Pagina

Quando vocé tiver modificado o tamanho da janela da partitura, poderdo existir situacdes que
permitirdo que uma parte do fundo da pégina se torne visivel. Quando a op¢ao Fundo da Pagina
estiver ativada, o fundo da pédgina do programa serd um padrao grafico. Quando ela estiver desativada,
o fundo da pédgina serd um cinza escuro.

Margem da Pagina

A fun¢do Margem da Pégina indicard a drea com informacdes gréaficas que serd impressa. Pautas e
sistemas nao poderao ser posicionados fora dessa drea e os elementos graficos assim como o texto
também deverdo permanecer dentro das margens da pdgina.

Quando a op¢do Margem da Pégina tiver sido habilitada, uma linha pontilhada indicard a margem da
pagina dentro da janela da Partitura.

Imprimir a Linha da Pauta de Ritmo

Uma pauta de ritmo é uma tnica linha na pauta sem armaduras de clave, claves ou barras de
compasso. As notas adicionadas a pauta de rimo utilizarao cabecas de nota em forma de barra
diagonal e serdo sempre posicionadas diretamente nessa linha.

Quando a op¢ao “Imprimir a Linha da Pauta de Ritmo” for selecionada, a pauta de ritmo e as notas
e pausas existentes na pauta (de 5 linhas) serdo impressas da mesma forma que sio exibidas na tela.
Quando essa opg¢ao estiver desativada, as notas e pausas serdo impressas, mas a linha ndo sera.

Barra de Compasso a Esquerda/Pautas Simples

Essa fun¢do funcionard apenas quando os seus sistemas consistirem de uma tnica pauta. Quando essa
caixa de opcao for selecionada, a borda esquerda de cada pauta terd uma barra de compasso e, com
isso, estard “fechada”. Quando esse item nao for habilitado, ndo haverd barra de compasso e a borda
esquerda de cada pauta ficard “aberta”.

Itens MIDI

Os Itens MIDI se referem especificamente as indicagdes de texto adicionadas a partitura quando
modificagdes de controlador ou de programa sdo acrescentadas utilizando a paleta das Ferramentas.
Mesmo quando os itens MIDI estiverem escondidos, eles continuardo a afetar o MIDI Playback da
pauta a qual estdo anexados.

Ao ocultar os itens MIDI, vocé poderd inserir um texto mais apropriado para o evento (nota, pausa,
etc). Por exemplo, vocé podera utilizar um programa diferente no seu sintetizador quando uma
mudanga de tonalidade for necessdria, mas o instrumento bédsico poderd permanecer o mesmo. Ao
esconder o item MIDI e adicionar uma caixa de texto, vocé poderd indicar a mudanca de performance
utilizando uma terminologia mais adequada.

O Encore também oferece a op¢ao de imprimir os itens MIDI na partitura clicando na op¢ao Itens
MIDI, localizada na caixa Imprimir.
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Férmula de Compasso

As alteragdes de formula de compasso que ocorrerem no comeco de um sistema poderdo ser exibidas
no final do sistema anterior. Essa indicagc@o ¢ chamada de “lembrete” de férmula de compasso.
Quando esses “lembretes” estiverem escondidos, a formula de compasso serd indicada apenas no
compasso onde ela tiver inicio. n

Armadura de Clave

As modificacdes da armadura de clave que forem implementadas no comeco de um sistema poderao
ser mostradas no final do sistema anterior. Isso € o que chamamos de um “lembrete” de armadura
de clave. Quando esses “lembretes” estiverem ocultos, a armadura de clave serd exibida apenas no
compasso onde ela foi posicionada.

Cor

O Encore oferece a voc€ um recurso para exibir e imprimir a sua musica em cores. Isso poderd ser util
para a exibi¢do de trechos distintos ou para a diferenciacdo de vozes em uma unica pauta. No entanto,
algumas situagdes poderdo surgir e serd necessdrio “esconder” as cores.

Se a sua impressora for capaz de imprimir imagens em cores ou tons de cinza e vocé deseja que uma
partitura colorida seja impressa em preto e branco, desative a caixa de op¢ao “Na Copia Impressa” e a
impressao da partitura serd em preto e branco.

Pausas

As pausas para cada voz no Encore poderio ser escondidas. A configuracao padrdo ativard a exibi¢do
das pausas para as vozes 1 e 5 (opcao Pausas na Voz) jd que essas duas vozes sdo utilizadas para as
claves de Sol e de F4 na pauta de piano.

Ocultar pausas no Encore € uma op¢ao oferecida porque necessidades diferentes para cada voz
poderio surgir. Se uma segunda voz for necessaria para apenas uma parte do compasso, talvez nao
seja apropriado utilizar uma pausa na primeira parte desse compasso. Em outras situacoes, talvez
para o mesmo instrumento, as pausas poderdo ser relevantes para mais do que uma indicacio de voz.
Em muitos casos, a voz indicada poderd ser tecnicamente considerada a mesma (no que diz respeito
a musica indicada), mas algumas vezes a necessidade de exibir ou ocultar as pausas ird requerer

a utilizacdo de duas vozes diferentes para atingir o resultado desejado. Com oito opg¢des de voz, o
Encore oferece a vocé uma variedade de opcdes para ajuda-lo com as mais complexas situagdes

de encadeamento. Veja o capitulo As Vozes no Encore para ler sobre alguns exemplos com pausas
escondidas.

Mostrar Pontos de Controle

Essa opcdo alterna entre a exibicdo e a ocultagdo dos pontos de controle.

Usar Simbolos de Musica “Escritos a Mao”

O Encore possui dois tipos de fonte para a composi¢do de musicas, a Anastasia e a nossa fonte
Normusic. Ao selecionar esse item, todas as notas e simbolos serdo notados com uma aparéncia de
estilo como se fosse escrito a mao. Apds ativar essa op¢ao, vocé€ poderd manualmente alterar qualquer
uma das fontes de texto para uma das fontes “NorScript” do Encore que também exibem esse estilo
“escrito a mao”.
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Padroes de Espagcamento

~ . ~ . Spacing Defaults '
Essa funcdo definird padrdes gerais para £ E PX'
o comprimento dos tracos de unido das

notas, a espessura do trago de unido, Beam Stem Length IE half spaces k

o deslocamento horizontal/vertical da Beam Thickness [ 100 | % of half space m—

ligadura e o espacamento do compasso
(a distancia entre a barra de compasso,
a clave, a férmula de compasso e a
armadura de clave).

Cada partitura poderd armazenar os
préprios padrdes de espacamento,

mas uma configuracdo inicial serd
determinada pelas preferéncias ou pelas
configuracdes do template do arquivo.

Horizontal Tie Offset | 1]
‘Wertical Tie Offset [ 3 quarter spaces

Measure Spacing | 2
(in half spaces)

| quarter spaces

Help

1z Jlz ||z |

MOTE: "half space” reans one half the height of a staff space

Modificar as Cores da Par-
titura

A caixa de didlogo Modificar as Cores

da Partitura oferece a vocé uma forma de
implementar mudancas gerais de cor e alterar a
cor de elementos da partitura como a pauta e as
barras de compasso. Para salvar as definicdes

de cor como a configuracio padrdo, faca as suas
escolhas e, em seguida, exporte a partitura como
um template ou como a configuracio padrao da
partitura.

O menu permitird que vocé€ modifique as

cores de elementos especificos da partitura, ou
seja, notas e pausas nas vozes de 1 a 8, vozes
inativas, outros simbolos e o fundo da pégina.
Vozes inativas sio as vozes que normalmente
ficam acizentadas (ou seja, ndo podem ser se-
lecionadas) quando o seletor de voz € utilizado
para visualizar as vozes individuais. A opcao
“Outros Simbolos” representa os elementos

Change Colors
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MOTE: hecked items change throughout scare.,

(excetuando-se notas e pausas) como texto e cifras que vocé inseriu na sua partitura.

Préximo a parte superior da caixa de didlogo Modificar as Cores da Partitura estd o menu pop-up das
cores. Clique na caixa de cor e o menu serd exibido para permitir o acesso as 16 cores disponiveis.
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O gréfico abaixo do menu oferece uma representacio visual de cada um dos itens. Escolher uma cor
para qualquer um desses itens fard com que a cor deles no grafico seja alterada.

A caixa Linhas da Pauta exibird cada uma das pautas na partitura. Para alterar a cor de uma partitura,
selecione uma pauta na caixa e escolha a cor no menu pop-up. Pressione e segure a tecla [shift] para
selecionar multiplas pautas.

Trastes do Violao/Guitarra

indicagdes de acorde no Encore sao apenas texto ou o texto e as indicagdes de traste do violao/
guitarra. Com a caixa de didlogo Trastes do Violao/ Guitarra, voc€ poderd alternar entre essas duas
formas de exibicdo de qualquer trecho selecionado na sua partitura.

A opcdo Trastes do Violao/Guitarra ird requerer que vocé selecione os acordes que deseja alterar.
Selecione os acordes e abra a caixa de didlogo Trastes do Violao/Guitarra.

Mostrar Pautas

Mostrar Pautas exibird as pautas escondidas em um ou mais sistemas. Essa funcdo também exigird
uma selecdo e todos os sistemas selecionados serdo afetados. Para melhor entender o processo de
exibicdo de pautas, verifique o proximo item.

Esconder Pautas

A operagdo Esconder Pautas oculta uma ou vérias pautas de um sistema por vez. Voc€ poderd ocultar
uma pauta em quantos sistemas desejar e pautas diferentes poderao ser escondidas em sistemas
distintos.

As utilidades da fun¢@o Esconder Pautas poderdo ser muitas, mas uma pratica convencional é
esconder as pautas dentro do trecho com instrumentos que ndo estdo sendo utilizados. Outro uso
poderd ser esconder toda a faixa de percussdo de um arquivo MIDI importado.

Esconder Pautas ird requerer uma selec@o. A sele¢io podera ser de uma ou mais pautas e podera
englobar um ou mais sistemas. Todos as pautas selecionadas serdo escondidas.

Ocultar pautas no modo Visao Linear serd tempordrio. As pautas escondidas serdo todas exibidas
quando vocé alterar a visualizacdo da pagina do modo normal para o modo Visao Linear.

As opcdes Esconder Pautas e Mostrar Pautas nio utilizam caixas de didlogo e ndo sdo reversiveis.

Visao Linear

O recurso Visdo Linear mudard a visualizagao normal dos sistemas organizados verticalmente em
cada pégina para uma visio de rolagem continua com apenas um sistema posicionado horizontal-
mente.

Se as pautas tiverem sido escondidas no modo de visualizacdo normal, elas serdo mostradas com a
funcdo Visao Linear, mas também poderdo ser escondidas no modo Visao Linear. No entanto, quando
ocultar pautas no modo Visdo Linear, a alteragdo serd somente tempordria, ndo afetard as pautas

escondidas no modo de visualizacdo normal nem serd lembrada pela selecdo do modo Visao Linear.

A func¢do Visdo Linear ndo afetard a impressdo da sua partitura.
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Esconder Janelas Auxiliares

O Encore possui algumas janelas auxiliares. Essas janelas sempre aparecem a frente de outras janelas

no programa; elas poderdo ser escondidas somente por detrds de outras janelas auxiliares. No Encore,
as paletas, as janelas de Andamento, do Teclado e da Barra de Ferramentas sdo janelas auxiliares. Elas
sempre serdo exibidas a frente da janela Partitura e da Planilha de Pautas.

O comando Esconder Janelas Auxiliares dard a vocé uma forma fécil de remover essas janelas da tela
sem fechd-las. Isso serd especialmente ttil com monitores pequenos ou de baixa resolucdo.

Selecione Esconder Janelas Auxiliares no menu Exibir e qualquer uma das janelas auxiliares na tela
desaparecerd. Clique em Mostrar Janelas Auxiliares e elas reaparecerio.

Nota: As janelas auxiliares deverdo ser abertas por intermédio do Menu Janelas antes que vocé possa
utilizar o comando Mostrar/Esconder.

Menu Janelas

O menu Janelas contém o sub-menu Paletas, a Planilha de Pautas, o Teclado, a Janela de Andamento,
a Barra de Ferramentas Personalizavel e todas as partituras abertas.

Paleta

Para abrir uma ou todas as 11 paletas, selecione Paleta no menu Janelas e faca a sua escolha no
sub-menu das paletas que serd exibido. Paletas que ja estiverem abertas estardo ativadas com uma
marca de selecdo. As paletas serdo fechadas quando vocé clicar na pequena caixa com o “x” logo
acima do nome da paleta.

Paletas abertas e suas posi¢des serdo salvas com as preferéncias e relembradas da proxima vez que
executar o Encore.

Além de abrir cada paleta, vocé também poderd trocar uma paleta aberta por uma das que estdo
fechadas. Clique a esquerda ou a direita do nome da paleta para alterar essa paleta para a proxima da
lista. O lado direito selecionard a préxima paleta abaixo da paleta em uso na lista e a do lado esquerdo
selecionard a que estd acima. Vocé poderd continuar a usar esse método para acessar as paletas
fechadas até que alcance a paleta desejada.

Abrir Todas as Paletas

Para abrir todas as 11 paletas, utilize esse comando. As paletas serdo exibidas no lado esquerdo e
poderdo ser deslocadas se forem arrastadas.

Fechar Todas as Paletas

Para fechar todas as 11 paletas, clique nesse item.

Planilha de Pautas

A Planilha de Pautas ird configurar cada pauta para o playback e para o nome exibido para a pauta.

Play
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A direita do nimero da pauta, h um campo [ il
’ ii2 Staff Sheet - B
na Planilha de Pautas que representa o status a ee —l r—' —|

do play para cada faixa. Devido a configu-

- ~ . e 1 Flute 3 C AZ | 2 |-
racdo padrao, cada faixa serd “habilitada > T b | ® kazo 5 e lal o1 |-
para o play” e representada com um
tridngulo. Para silencionar uma faixa, clique
diretamente no tridngulo. Isso fard com que
o centro do tridngulo fique branco e todo o
playback do MIDI para aquela faixa pare.

Staff Play Sola  Mame Size Key Chnl |Prg |Gain

As pautas podem ser silenciadas a qualquer
momento e quantas pautas desejar poderdo
ser colocadas no mudo. O status de mudo é
salvo com o arquivo.

Solo

O campo Solo fornecerd um método facil para desabilitar temporariamente outras pautas com o
objetivo de permitir que um ou mais instrumentos sejam ouvidos. Clique no campo Solo da pauta na
qual deseja utilizar essa fungao. Um diamante indicard uma pauta em modo solo.

As pautas que ndo estiverem no modo solo refletirdo o status temporario de mudo com a alteragdo da
indicacdo de play (o tridngulo) para cinza.

Vocé poderd utilizar esse comando em quantas pautas desejar e a funcio solo poderd ser ativada e
desativada durante a reproducgao.

Nome

O campo Nome serd usado dentro da partitura quando a op¢do Mostrar Nomes estiver ativada na
caixa de didlogo Mostrar/Esconder. O nome serd sempre posicionado a esquerda da pauta e central-
izado entre as pautas da pauta de piano.

Clique no campo Nome para abrir a caixa de didlogo Nome da Pauta e insira um nome para a pauta.
Vocé poderd usar essa caixa de didlogo para definir a fonte e o estilo do nome exibido na partitura.

Os nomes de pauta serdo sempre justificados a direita, em oposi¢do a pauta. Se quiser alterar esse
procedimento, insira espagos apds o nome para deslocar o nome da pauta. Retornos de linha também
poderio ser usados.

Tamanho

O Encore oferece quatro tamanhos para as pautas. Clique no campo Tamanho para abrir a caixa de
didlogo Definir Tamanho da Pauta. Tamanhos de pauta poderao ser determinados para cada pauta
independentemente. Utilize a caixa de opcao Todas as Pautas para modificar todas elas ao mesmo
tempo. Clique nos botdes de opcdo de 1 a 4 para definir o tamanho da pauta.

Tonalidade

O campo Tonalidade na Planilha de Pautas transpord somente o playback da pauta. Clicar no campo
Tonalidade abrird um menu com uma lista de todas as transposicdes de instrumento conhecidas.

A funcio Tonalidade ird transpor instrumentos individuais (pautas) na partitura com a tonalidade
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adequada para eles durante a reproducdo. Por exemplo, vocé poderia escrever um arranjo de banda
com cada instrumento na tonalidade notada e, ao configurar a transposicao de playback de cada
instrumento, ser capaz de reproduzir a partitura com a altura real dos instrumentos. Outro exemplo diz
respeito as transcrigdes de violdo/guitarra. Considerando que no violdo/guitarra, as notas soam uma
oitava abaixo do que sdo escritas, vocé precisard selecionar a tonalidade de playback “Oitava Abaixo
(C)” para escutar a sua transcri¢do do playback na oitava correta.

Canal MIDI (Chnl)

Quando uma célula na coluna “Canal” for selecionada, a caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta/
Configuragdes do Instrumento serd mostrada.

Nome do Programa

O campo Nome do Programa selecionard uma configuragdo de programa para o seu sintetizador.
O programa selecionado serd um dos 128 nimeros utilizados no protocolo MIDI e a selecdo serd
enviada para o sintetizador sempre que a reproducdo comecar do inicio da partitura.

O campo Nome do Programa possui duas configuracdes de exibi¢do. Altere essas configuracdes ao
clicar no Nome do Programa (ou em Prg) na parte superior da Planilha de Pautas. A largura da coluna
usada para o nome do programa expandird ou encolherd quando alternar entre essas duas formas de
exibi¢do.

Quando estiver expandida, a coluna Nome do Programa usard uma descri¢do de texto para o nimero
do programa selecionado e o dispositivo MIDI. No modo encolhido, o campo usard apenas o nimero
de referéncia do MIDI. Em qualquer uma das formas de exibico, a indicac@o serd apenas para a
primeira voz.

Quando uma célula na coluna Nome do Programa for selecionada, um menu pop-up aparecera
permitindo que vocé escolha o programa para o dispositivo da pauta.

Esse item afetard a voz sendo exibida no menu de voz da partitura. Se uma tnica voz estiver sendo
visualizada, um texto aparecerd na parte superior da janela da Planilha de Pautas para lembré-lo da
voz que vocé estd visualizando/editando. De forma alternativa, voc€ poderd clicar em uma célula nos
campos Canal ou Volume para abrir a caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuracdes do
Instrumento.

Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragdes do Instrumento

A caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configura¢des do Instrumento aparecerd quando
vocé clicar na coluna Canal para escolher um som de instrumento para uma pauta.

Nomes do Dispositivo

O dispositivo padrao selecionado na caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuracdes do
Instrumento € o General MIDI. Uma descricdo mais completa do menu Dispositivo serd feita ainda
nessa sec¢ao.

Cento e vinte e oito nomes de programa sdo disponibilizados para cada dispositivo, mas nem todo
sintetizador utiliza todos os 128. Alguns sintetizadores podem ter mais do que 128 programas
armazenados, porém a definicdo do Programa MIDI usa apenas 128. Para usar outros programas no
seu sintetizador, vocé precisard modificar o local do programa para um dos locais que poderdo ser
relembrados utilizando os nimeros de programa convencionais.

Os Menus para o Windows



Staff MIDI Device and Instrument Settings E|
:K-azoo v |
: MSE LSE Device Preset Type
Part: & % Bark: | - |l v | | General MIDI | Open WST Plaver
|Yaice 1 bl
Acou Bass SkrEnsmbl 1 Soprano Sax Square Wave  Ice Rain Tinkle Bell
ElecBassFing SkrEnsmbl 2 Alto 5ax Sawkooth Soundtrack, Agogo
ElecBassPick. Swnthstr 1 Tenor Sax Caliope Crystal Skeel Drums
FretlessBass Swnthstr 2 Baritone Sax Chiff Lead Atmosphere woodblock.
Slap Bass 1 Choir ahhs Oboe Charang Brightness Taiko Drum
Slap Bass 2 ‘oice Oohs English Horn Solosynth Goblin IMelodic Tom
Swnth Bass 1 Swnth Yaice Bassoon EBrite Saw Echo Drops Synth Drum
Swnth Bass 2 Crch Hit Clarinet Brass & Lead Star Theme Rew Cymbal
Wiolin Trumpet Ficcola FankasiaPad Sitar GuitFrethloise
Glockenspiel AcSteelGuit Yiola Trombone Flute ‘Warm Pad Eanjo Breath Moise
Music Box EleclazzGuit Cella Tuba Recorder iy SnkthPad Sea Shore
Wibraphone ElecCleanGuit  Contrabass IMute Trumpt Pan Flute SpacevoxPad  Koto Bird Tweet
Marimba ElecMuteGuit Trem Skrings French Horn Bottle Blow BowdGlasPad  Kalimba Phone Ring
#vlophone OverdriveGuit  Pizz Strings BrassSection Shakuhachi Metal Pad Bagpipe Helicopter
Tubular Bells DistortedGuit Orch Harp SnthBrass 1 ‘whistle Halo Pad Fiddle Applause
Dulcimer GuitHarmonic Timpani SnthBrass 2 Qcarina Sweep Pad shanai Gun Shok
PolysnthPad {Pgm #91)
MIDI Channel |1 | j j J
Gain Pan Reverb Level

Para selecionar qualquer um dos programas, clique no nome de um programa no menu. Quando o
programa tiver sido definido, vocé poderd usar as teclas da seta para selecionar outros programas.

Designar Programas Diferentes para Cada Voz

A caixa de texto Voz no canto esquerdo superior da caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e
Configuracdes do Instrumento permitird que vocé escolha a voz que o programa selecionado afetard.
Quando o nimero da voz for selecionado, alterar a escolha do programa mudaré todas as outras vozes
para a mesma seleco.

Para fazer selegdes individuais para cada uma das oito vozes, selecione a voz no menu e entdo faca a
sua escolha.

O Encore permitird que vocé utilize um canal e um programa MIDI diferente para cada uma das

oito vozes. O uso normal das vozes ndo ird requerer sons peculiares para cada voz. Quando estiver
escrevendo para dois instrumentos em uma tnica pauta, vocé poderd designar um nome de programa
diferente para cada voz usada.

Nota: Para utilizar programas distintos, vocé devera também usar canais MIDI diferentes para cada
voz designada com um som diferente. Por exemplo, se utilizar a voz 1 para um trompete e a voz 2
para um trombone, vocé precisara designar a voz 1 para um determinado canal MIDI e a voz 2 para
um outro canal MIDI. Se as outras vozes ndo forem utilizadas, elas devem ser colocadas no status
“nenhuma” para evitar a interferéncia com outras selecdes em pautas distintas.

Selecao de Pauta

A caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuracdes do Instrumento permitird que vocé
faca a sua escolha de dispositivo para uma, multiplas ou todas as pautas. Quando a op¢ao Todas as
Pautas estiver ativada, alterar o tipo do dispositivo para uma pauta também mudara o dispositivo para
todas as outras pautas.

A Caixa de Dialogo para Escolher o Programa

No modo encolhido, o campo Nome do Programa exibird somente o nimero de referéncia para a voz
um na Planilha de Pautas. Clicar no campo Prg. abrird o menu com os instrumentos disponiveis para
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o dispositivo conforme as opcdes da caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragdes do
Instrumento.

Configuragoes de Voz

O menu para a selecdo de voz oferecerd opcdes para configuracdes de programa para todas as vozes
ou para vozes individuais na pauta.

Volume

O volume serd ajustado com o controle deslizante localizado na parte inferior da caixa de didlogo
Dispositivo MIDI da Pauta e Configuracdes do Instrumento.

Modificando a Ordem na Planilha de Pautas

A ordem na qual as pautas aparecem no sistema poderd ser modificada na Planilha de Pautas. As
alteracoes feitas na ordem das pautas afetardao todos os sistemas.

Nota: Mudar a ordem das pautas alterard o status das pautas escondidas.

Para modificar o local de uma pauta, clique no nimero da pauta na Planilha de Pautas e arraste a
pauta para cima ou para baixo em direcdo a nova posi¢do. Solte o botdo do mouse e a pauta serd
deslocada para o novo local.

Nota: N6s realmente recomendamos que vocé remova quaisquer chaves ou colchetes antes de
reorganizar a ordem das pautas.

Janela do Teclado

A janela do Teclado € um gréfico de um teclado na tela que podera ser usado com o seu mouse ou a
partir do teclado QWERTY do seu computador. Isso habilitard vocé a inserir uma mtsica por etapas
ou em tempo real através do teclado sem a necessidade de um teclado MIDI.

Usando o Teclado

Para utilizar o teclado com o seu mouse, simplesmente clique nas teclas. Se vocé tiver uma placa de
som ou um modulo de som MIDI conectado ao seu computador, escutara o som das notas quando
clicar nas teclas. O som do instrumento que escutara sera determinado pelas configuragdes de canal e
programa para a pauta ativa (a pauta que contém o cursor de inser¢do piscante). As configuragdes de
canal e programa MIDI séo escolhidas por intermédio da Planilha de Pautas.

Para manusear o teclado grafico através do teclado do seu computador, vocé devera primeiro habilitar
o modo de inser¢ao de nota QWERTY. Clique na caixa de opg¢ao Inser¢do de Nota com o Teclado
QWERTY no canto inferior esquerdo da janela Teclado. As “luzes” no icone do teclado pequeno
ficardo verdes e o modo de inser¢do de nota QWERTY estara ativado. A ilustragdo mostrara as teclas
QWERTY que vocé podera usar para “tocar” e suas notas correspondentes.

Insira notas por etapa ou em tempo real da mesma forma que faria com um teclado MIDI. Vocé
podera usar o teclado QWERTY até mesmo para analisar acordes. (Consulte o item Analise do
Acorde no capitulo “Usando as Paletas”).

Nota: Quando gravar em tempo real por intermédio do teclado QWERTY, desative a op¢ao Seguir
Playback no menu Configuracio para obter melhores resultados.
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Acordes

Como ja pode ter notado, voc€ ndo conseguird inserir acordes com o seu mouse. Vocé poderd
reproduzir acordes no teclado QWERTY, mas o nimero de notas serd limitado com algumas
combinacdes de tonalidade. Existe, no entanto, um método simples para a introdu¢do de acordes por
etapa. Pressione e segure a tecla [shift] e clique nas notas que compdem o acorde. Quando soltar a
tecla [shift], as notas serdo partiturizadas como um acorde.

Vocé poderd usar a tecla [shift] para inserir acordes com o seu teclado QWERTY.

Modificando a Oitava

Vocé podera clicar em qualquer uma das teclas na janela Teclado com o seu mouse, mas se estiver
utilizando o teclado QWERTY, a sua escala estard limitada a uma oitava e a uma quarta (de C a F na
préxima oitava mais alta).

Para elevar ou reduzir a escala das oitavas, arraste o pequeno icone de teclado QWERTY na janela
Teclado. Vocé poderd arrastar o icone para a esquerda ou a direita em incrementos de uma oitava.

WERTY kevboard Hote Entry Wiatch Staves...

Visualizar Pautas/Configuragao

Quando vocé reproduzir uma partitura no Encore, a janela Teclado indicard quais as notas que estdo
sendo reproduzidas. Os botdes Visualizar Pautas (Windows) ou Configuragao (Mac) abrirdo uma
caixa de didlogo que permitird a escolha das pautas da partitura que serdo exibidas na janela do
Teclado durante o playback.

Se as notas na partitura foram definidas com uma cor especifica, as teclas apropriadas na janela
Teclado se acenderdo com essa cor quando as notas forem reproduzidas. Isso serd conveniente quando
visualizar pautas ou vozes diferentes simultaneamente no teclado.

Exibindo Notas no Teclado

O recurso do Encore para exibir as notas da partitura no teclado pode ser uma ferramenta educacional
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util, mas se vocé estiver reproduzindo a musica, podera ser dificil ver as notas individuais e os
acordes. Se utilizar a técnica de selecio com a seta enquanto a janela do Teclado estiver aberta, as
notas selecionadas ficardo em destaque no teclado grafico.

Com o ponteiro da seta, posicione o cursor de inser¢ao proximo a nota ou ao acorde que gostaria

de visualizar. Pressione e segure as teclas [control] para o Windows ou [command] para o Mac e
pressione as teclas da seta da direita e da esquerda para selecionar o item. A nota ou o acorde serd
mostrado na janela Teclado. As notas aparecerdo na janela Teclado com a cor designada para elas na
janela Partitura. Apenas eventos Unicos (uma nota ou um acorde) em uma dnica pauta poderao ser
exibidos ao mesmo tempo. Vocé poderd pressionar e segurar as teclas [control] para o Windows ou
[command] para o Mac e, em seguida, usar as teclas da seta da direita e da esquerda repetidamente
para percorrer a partitura.

}

Janela de Andamento

A janela de Andamento fornece uma forma rdpida e facil para mudar o andamento
de uma partitura. As modificagdes feitas com a janela Andamento dimensionario o
andamento para toda a partitura, mesmo quando o andamento for alterado na partitura.

Modificando o Andamento

A janela de Andamento mostrara o andamento sendo usado em batidas por minuto (bpm).
O andamento exibido sera para o compasso que contiver o cursor de insergao.

H4é duas formas de alterar o andamento:
T Arraste o controle do andamento para cima ou para baixo para escolher um novo

andamento. Vocé podera fazer isso inclusive durante o playback para variar continu-
amente o andamento.

6 9

¢ Utilize os botdes “+” e
o andamento.

para aumentar ou diminuir vagarosamente e precisamente

Revertendo para o Andamento Salvo

O botao Reset fard com que a partitura seja revertida ao andamento salvo. Isso poderd ser muito util
se vocé quiser simplesmente fazer mudancas temporarias (por exemplo, gravar uma passagem par-
ticularmente dificil em tempo real). Se, no entanto, salvar a partitura apés a mudanca de andamento
com a janela Andamento, o andamento serd permanentemente alterado.

A Janela Andamento e as Mudangas de Andamento

Se usar a janela Andamento para alterar uma musica que contenha mudancgas de andamento, todos os
andamentos serdo consequentemente dimensionados. Vamos supor que uma composicao comece a
100 bpm. Posteriormente, apds quatro barras de compasso, o andamento ¢ modificado para 200 bpm.
Se o cursor de inser¢do estiver nas primeiras quatro barras de compasso, a janela Andamento exibira
100 bpm. Se vocé modificar o andamento para 50 bpm, o andamento sera entdo alterado para 100
bpm no compasso 5. Os dois andamentos sdo reduzidos em 50%.

Barra de Ferramentas Personalizavel
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O Encore exibe uma Barra de Ferramentas personalizdvel e “flutuante”. Essa Barra de Ferramentas
contém icones que representam comandos comumente utilizados no Encore. (Todos os icones e suas
respectivas fungdes sdo exibidos no final desse manual nas paginas intituladas fcones da Barra de
Ferramentas). As regras sobre sele¢do e posicionamento do cursor ainda sio aplicadas; a barra de
ferramentas simplesmente oferece um atalho conveniente.

A Barra de Ferramentas € uma janela flutuante, portanto serd afetada pelo comando Esconder/Mostrar
Janelas Flutuantes no menu Exibir.

Personalizando a Barra de Ferramentas

Devido a configuragdo padrio, a Barra de Ferramentas contém alguns icones, mas ela é completa-
mente configurdvel. Vocé poderd escolher os icones e a ordem na qual eles sdo apresentados. Isso é
feito por intermédio do recurso Configura¢do da Barra de Ferramentas no menu Configurag¢do. Para
mais informacdo, veja o item Configuracdo da Barra de Ferramentas.

Abrir Partituras

Na parte inferior do menu Janelas, encontra-se uma lista de todas as composicdes novas e abertas

no Encore. Uma marca de selecdo aparecerd préxima a can¢do. Arquivos MIDI e Master Tracks

Pro, antes de serem salvos como arquivos Encore, exibem as palavras “Arquivo MIDI” ou “Arquivo
MTPro” adicionados ao final dos seus nomes. Isso indica que a notacio nao foi salva em um arquivo
Encore.

Menu Configuracao

Batida do Metronomo Ativada/Desativada

Para escutar uma batida do metrénomo, vocé podera alternar entre o status de ativada (on) ou
desativada (off) no menu ou utilizar a combinag@o de atalho [control] + [F] no Windows ou
[command] + [F] no Mac.

Seguir Playback

Quando o recurso Seguir Playback for selecionado, uma cabeca de seta aparecerd acima do compasso
que estiver sendo reproduzido. A partitura serd percorrida com a seta a medida que for reproduzida.

No modo normal de visualizac@o de pdgina, a seta do playback centraliza a pagina enquanto a
percorre, mantendo a vista a pauta sendo usada e o compasso sendo seguido. Antes de comecar o
playback, posicione o ponteiro da seta no compasso e na pauta onde deseja que o playback se inicie.

Vocé poderd usar o item Encaixar a Largura no menu Ferramenta Zoom (Barra de Ferramentas) para
evitar que, durante a reproducao, o playback seja seguido horizontalmente.

O status Seguir Playback serd salvo nas preferéncias.

A funcdo Espagamento Automadtico emitird um sinal sonoro se vocé tentar adicionar uma nota ou uma
pausa a um compasso que esteja cheio.

Devido a configuracdo padrdo, o Espacamento Automdtico estard ativado. Se nao quiser que o Encore
faca o espacamento automadtico da notagao, clique em Espacamento Automético para remover a marca
de selecdo.
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Deducao e Unidao Automaticas

Se ativada, essa fun¢do automaticamente aplicard os recursos Deduzir Duragdes e Unir Todas as
Notas no Mesmo Andamento a todos os dados gravados, arquivos importados MIDI ou Master Tracks
Pro e notas inseridas por etapa.

O recurso Deducdo e Unido Automadticas unird automaticamente as notas quando vocé acrescentd-las
ou elimind-las, respectivamente, com os icones do ldpis e do apagador.

A operacdo Dedug¢do e Unido Automdticas reajustard automaticamente os tracos de unifio e as hastes
quando arrastar as notas. Também tentard mover qualquer legato que aparecer “anexado” a nota
arrastada.

Pressionar e segurar a tecla [control] durante o arrastamento ignorara esses ajustes.

Por favor, observe: As operacdes que exigirem selecdes ou escalas de compasso ndo usardo a fungao
Deducdo e Unido Automaéticas.

O status do recurso Dedugdo e Unido Automadticas serd salvo nas preferéncias. Selecione o item
Deducio e Unido Automdticas no menu para ativa-lo ou desativa-lo.

Espacamento Automatico

Essa fun¢do aplicard automaticamente o gravador de espacamento apds vdrias operagdes diferentes no
Encore.

Quando adicionar ou eliminar notas ou pausas com os icones do l4pis e do apagador, o Espacamento
Automdtico executard a operacdo do gravador de espacamento com as notas do compasso sendo
editado. Além disso, se remover ou acrescentar um acidente, o gravador de espacamento também serd
utilizado.

Quando colar dados, o recurso Espagamento Automético fard uso da funcdo Alinhar o Espacamento
nos compassos afetados pela colagem.

O Espagamento Automadtico aplicard automaticamente o gravador de espagcamento quando vocé
arrastar notas, barras de compasso e pautas. Pressionar e segurar a tecla [control] durante o arrasta-

mento fard com que os ajustes sejam ignorados. Record Setup

Por favor, observe: As operacdes que exigirem selecdes ou Record Items:

escalas de compasso nao utilizardo a fun¢do Espacamento Notes

Automatico. Program Change
Pitch Bend

i 3 3 Hel
Configuracao de Gravacao 7] channsl ressure

v

Gravar ltens Sontrelery
Madulation

O recurso Gravar Itens serd usado para determinar um
ponto de divisdo na gravag@o em tempo real e para

selecionar os tipos de dados MIDI que serdo gravados ou Split notes at on piana staves.
importados para o Encore. Selecionar a op¢do Configu-
racdo de Gravacdo abrird uma janela com as op¢des dos
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itens a serem gravados.

A opcdo “Dividir notas na (x) nas pautas de piano” permitird que vocé divida as notas de entrada em
um local especifico da altura quando gravar em tempo real. Para que essa divisdo seja feita apropria-
damente, serd necessdrio que vocé tenha duas pautas ou uma pauta de piano na sua partitura. Defina
o ponto inicial para o processo de gravacdo clicando na pauta superior dos dois pentagramas a serem
usados na gravacdo do ponto de divisdo. O ponto de divisdo poderd ser qualquer coisa de C2 a G8,
mas geralmente serd algo préximo a C3. A configuracio padrao do Encore é C3. O ponto de divisao
responderd a entrada MIDI para que vocé possa fazer experiéncias com o seu teclado ou controlador
se ndo estiver certo do que pode ser apropriado, As notas abaixo da altura selecionada serdo posicio-
nadas na pauta inferior. Ao menos que esteja gravando com uma voz especifica, as notas na clave de
F4 de uma pauta convencional de piano serdo configuradas com a voz 5.

A operagdo Gravar Itens serd usada para a entrada em tempo real e também na abertura (importar) de
um arquivo MIDI ou Master Tracks Pro. Cada caixa de op¢ao age como um filtro, permitindo que o
tipo selecionado de dado MIDI seja gravado ou importado com um arquivo.

Nota: As configuracdes de gravacdo nao afetardo a fungao Thru. Isso significa que desativar a
variagdo de altura n@o prevenird que as mensagens de variacao de altura sejam enviadas pelo canal
Thru e o dispositivo.

Aviso! Se vocé desativar a op¢cao Notas, apenas as pausas serdo vistas quando gravar ou importar
arquivos.

Para prevenir a gravacio acidental sobre o seu trabalho anterior, o Encore oferece a op¢ao Habilitar a
Tecla Enter para Iniciar/Parar Gravagao.

Configuragao da Transcrigao

O recurso Configuracio da Transcri¢do serd usado para Transcription Setup

selecionar o valor de duracio mais curto a ser usado na s
“dedugdo” de notas MIDI gravadas ou importadas. As duracdes T e
de Elota que forem mais curtas d(~) que a Quragao selemqnada
serdo arredondadas para a duracio selecionada. Essencial- J J Jj
mente, isso significa que se selecionar semicolcheias na janela
Configuracdo da Transcri¢do, uma operacio de dedugdo nunca ﬁ ﬁ ﬁ
converterd uma nota para qualquer duracdo menor do que uma
de semicolcheia. [J1gnare Triplets

. 5 . Auto-glian Plavback After Transcribing
A rotina de “deducdo” do Encore € elaborada para reconhecer

vozes multiplas e para transcrever as quidlteras com precisao.

Isso poderd, no entanto, resultar em quidlteras indesejadas em algumas situacdes. Por essa razdo, uma
caixa de opc¢ao (Ignorar Quidlteras) na caixa de didlogo Configuracdo da Transcricdo forcard o Encore
a ignorar as quidlteras quando ativada.

Vocé poderd escolher ignorar as quidlteras na “deducao” de toda a partitura ou poderd selecionar o (s)
compasso(s) que contiver as quidlteras indesejadas e fazer uma nova dedugdo do trecho.

A caixa de opg¢do Ignorar Quidlteras estard desativada devido a configuracdo padrido. A configura-
¢a0 da caixa de opcao Ignorar Quidlteras serd salva com as preferéncias. Para mais informacoes
sobre como a Configuracdo da Transcricdo afetard a operacdo “Deduzir” Duragdes, consulte o item
“Deduzir” Durag¢des (Menu Notas).
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O Encore inclui a caixa de op¢do Alinhamento Automadtico do Playback Apds a Transcricdo. Se
ativada, o Encore alinhard a informacao de playback do MIDI com as notas transcritas e “deduzidas”
na partitura. Se desejar manter os dados MIDI originais intactos, ndo selecione a opcao Alinhamento
Automético do Playback Ap6s a Transcri¢do. Verifique o item Alinhar o Playback para obter mais
detalhes.

Configuragao do Metréno-

mo Click Settings X
O recurso ?onﬁguragﬁo do Metrénomo Port Chan Pitch Vel Dur (msec)
cqnﬁgurara as escolhas e metpdos Barcick @& (OB | W ” o] ” i H = |
utilizados para gerar uma batida de Cancel

metronomo. O nimero real de batidas dof EBeatclick A OB |1'3' ||F'-D ||?? |!15 |

metrénomo a ser reproduzido para cada

compasso serd determinado pela férmula
de compasso de cada compasso e o valor [ ] only Use Click When Recording [ Pre-roll Flayback Click

definido da batida do metrénomo para

€sSes compassos.
O Encore permitird que vocé especifique o dispositivo para reproduzir a batida do metrénomo.

As configuragdes para a altura serdo determinadas pelo nimero da nota MIDI no campo.

Contagem (Programacgao antecipada)

Quando gravar em tempo real, as batidas do tempo forte (Bar click) do compasso reproduzirdo para
o nimero de batidas indicado pela férmula de compasso do compasso no qual a gravacio devera
comegar.

Metronomo MIDI

Utilize o MIDI para produzir uma batida de metrénomo com o seu sintetizador ou instrumento de
percussao. Instrumentos de percussio sdo uma escolha comum para um metrénomo MIDI, mas vocé
poderd optar por qualquer som ou programa que desejar.

O campo Altura na caixa de didlogo Configuragdo do Metrénomo responderd a entrada MIDI. Se o
seu sintetizador puder enviar dados de notas para o Encore, vocé poderd definir as escolhas para as
batidas do tempo forte (Bar click) e dos outros tempos (Beat click) do compasso reproduzindo a nota.
Vocé poderd utilizar qualquer teclado ou controlador para enviar as notas através do recurso Thru para
a batida do metrénomo de sua escolha. Primeiramente, antes de abrir a caixa de didlogo Configuracio
do Metrénomo, certifique-se de que a funcdo Thru (na Barra de Ferramentas) estd ativada e definida
com o mesmo canal e dispositivo que a sua sele¢do para a batida do metrénomo. Na caixa de didlogo
Configuracdo do Metrénomo, coloque em destaque o campo Altura (a tecla [tab] avangard através

de cada campo) e entdo reproduza as notas no Encore. O campo Altura exibird as alturas das notas a
medida que elas sdo inseridas e o som serd enviado pelo canal e pelo dispositivo selecionados para o
Thru.

Quando utilizar o MIDI, a velocidade e as configuragdes de duragcdo poderao ter efeitos diferentes
para cada som.

As batidas do tempo forte do compasso serao usadas no comeco de cada compasso. As batidas dos
outros tempos soardo para o nimero de batidas do metrénomo determinado para o compasso na caixa
de didlogo Férmula de Compasso. Esse nimero serd frequentemente o mesmo que a parte superior da
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férmula de compasso.

}

Configuragao do MIDI
A caixa de didlogo Configuragdo do  EEI[ETITIN [‘S_(

MIDI ser4 utilizada para gerenciar
as comunicagdes entre o Encore

e 0 MIDI. Para que possa usar o Part A: |r'-'1i|:r|:|s|:|Ft 35 Wavetable W Synth W | [ Transmit Syne
Encore, vocé precisarad configurar o
software para que funcione de forma
apropriada com o seu hardware.

MIDT ok

PortB: | Microsoft G5 Wavetable S Synth | []Transmit Sync

Consulte o manual que veio com MIDT In

a sua Interfilce MI.DI ou placa de e |_|-_=.E: tudio Devics

som caso ndo se sinta seguro sobre

as suas conexoes de interface. Receive Svnc Port: I[nn:nne] w |

Para mais informagdes sobre esse
assunto, veja o capitulo Tutorial.

MIDI Thru
A caixa de didlogo Configuragio (® Follow Current Staff
do MIDI possui algumas opgdes () Blways send out:
com listas suspensas. Essas listas - 123456738 91011213MIEE
permitirdo que vocé transmita o * g e
fluxo de dados MIDI para o Encore
e do Encore.
SN SoUrce
Entrada MIDI/Dispositivo © Internal
de Gravagao O External [ Ok ] [ Help ] [ Canicel ]

A lista suspensa Gravar € o

dispositivo de entrada MIDI do
Encore. O Encore utilizard esse dispositivo para receber dados MIDI do seu teclado master ou de
outro controlador master MIDI.

MIDI Thru

O MIDI Thru permite que vocé retransmita os dados recebidos pelo dispositivo de “gravagao”
(entrada MIDI) através do dispositivo de saida MIDI em qualquer canal.

Sobre o Thru

A maioria dos controladores MIDI sdo também instrumentos geradores de som como os sintetizadores
ou os samplers. Se estiver usando apenas um sintetizador, talvez vocé nao precisard usar o Thru. No
entanto, se voce€ tiver mais do que um sintetizador, o Thru permitird que reproduza um sintetizador
com o outro. Ao menos que queira escutar os dois sintetizadores sendo reproduzidos juntos, vocé
devera desativar o controle local (local control) do controlador master ou silenciar (mudo) o sin-
tetizador sendo usado para enviar as mensagens de notas. Desativar o controle local essencialmente
divide um instrumento entre um controlador master e um médulo de som. Por exemplo, se desativar
o controle local do teclado do seu sintetizador, os dados de performance (note-ons, note-offs,
modulacgdo, etc.) serdo transmitidos através do dispositivo de saida MIDI do instrumento como de
costume. Porém o hardware interno gerador de som do instrumento nao responderd a sua reproducio
ao menos que os dados sejam de alguma forma transmitidos para o dispositivo de entrada MIDI do
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instrumento.

O MIDI Thru serd ativado ou desativado clicando no botdo Thru em qualquer janela de Partitura. O
botdo Thru ¢é localizado na Barra de Ferramentas entre a ferramenta Zoom e o indicador de compasso.

O MIDI Thru poderd ser configurado para sempre usar o mesmo dispositivo e canal, ou vocé podera

fazer com que as opcdes de canal e dispositivo do Thru “sigam” o dispositivo e o canal da pauta
selecionada na sua partitura.

Configuracao da Barra de Ferramentas

O Encore fornece uma Toolbar Setup r§|
Barra de Ferramentas ol

personalizdvel e Toalbar: Ay ailable:
“flutuante”. Essa
-
Barra de Ferramentas | |EEREHE o Various = oK
contém icones E:B SDEH [Elank Space]
que representam P'EIZEE'S‘;UD GYOK.COM
comandos usados com| |print = Filz Meanu
énci Za Extract Patts
frequéncia no Encore. = E'E-“
. N ~ 1]
Devido a configuraciof |p e p ReMer Seoie
padrdo, a Barra de Tie Mates &k 'tgler""
ear

Ferramentas possui Slur Hekes

| , P 1 Maote Akkribubes Mudge Down
alguns icones, mas elaf |gzam Group Hudge Left
permanece completa- Font Mudge Right
men nficurivel. Fonk Size

© Ate contigurave Time Signature Mudge Lip

Vocé podera escolher Key Signature Select Al
os icones e a ordem nal |Add Measure Unda

qual eles sdo exibidos.| |Barines = Motes Manu
Texk Elements : )
add Page Acridentals bo Enharmonic

Clique em Con- Add Staff Accidentals to Flats
figuracdo da Barra de #eridentals ko Sharps
Ferramentas para abrir] gdd M:Etf’_h t

. ., 2an rioUces
a caixa de didlogo S
Configuracdo da B Sub Grop
Barra de Ferramentas. hmmnn P ko, b

Havera 90 itens
que vocé podera

posicionar na Barra

de Ferramentas. A maioria desses itens corresponde aos comandos de menu. A Barra de Ferramentas
se expandird para acomodar suas escolhas e podera ser redimensionada arrastando o canto inferior
direito.

Para adicionar icones a Barra de Ferramentas, acrescente ou remova o item na ordem que deseja que
ele seja mostrado.

A Barra de Ferramentas € uma janela flutuante que podera ser ativada ou desativada por intermédio
do menu Janelas.
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Menu Ajuda

Topicos

Esse item exibird os arquivos HTML de Ajuda como uma lista de tépicos.

Toépico Atual

Esse item mostrard o arquivo Ajuda para qualquer caixa de didlogo ou item de menu que foi utilizado
por tltimo.

Gvox Website

Esse item abrird um navegador e o direcionara para o Centro de Apoio ao Cliente da Gvox.

Sobre o Encore

Esse item € onde estao localizadas as informacdes sobre a versdo, os direitos autorais e o registro. }

Quando vocé instalar o Encore, o programa serd executado em modo de demonstragdo (demo). Para
desbloquear e instalar completamente o programa, apenas insira o seu nimero de série quando ele for
solicitado.
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As Vozes no Encore Chapter Eight

O Encore utiliza as Vozes para fazer a notacio de dois ou mais conceitos ritmicos ou
melddicos na mesma pauta ou para varios pentagramas. As vozes podem ser dois instrumentos repro-
duzindo partes diferentes, como duas partes de flauta em uma pauta, ou um dnico instrumento, como
0 piano, no qual as maos e até mesmo os dedos podem gerar ritmos distintos simultaneamente. Toda
vez que a instrumentagdo ou a performance exigir duas ou mais concepgdes musicais para coexistir
na mesma pauta, o Encore utilizard as vozes para manter os conceitos distintos para as operacdes de
playback e de unido de notas.

O Encore disponibiliza oito vozes. Quando utilizar uma pauta de piano, que o Encore considera

como uma Unica pauta, os pentagramas combinados englobardo todas as oito vozes. Cada nota e
pausa pertencerdo a apenas uma das oito vozes. Quando vozes diferentes forem usadas para notar

um compasso, cada voz se torna equivalente a um instrumento individual com a sua prépria parte.

E importante, consequentemente, assegurar que a linha musical de cada voz esteja completa no
compasso (ou seja, toda a métrica deve estar contabilizada juntamente com as pausas, mesmo que elas
estejam escondidas) para que todas as partes sejam reproduzidas corretamente.

Para especificar e checar o encadeamento (voicing) utilizado na sua partitura, € preciso usar o menu
Seletor de Voz. Vocé encontrard esse menu na janela da Partitura no canto superior esquerdo.

4 ) A
3

D) rr

Atalhos do Teclado para a Mudancga de Vozes

¥ All Voices
1
2

a

[= e I = L

O encadeamento e a visualiza¢do de vozes individuais sdo operagdes usuais, por isso atalhos sdo
fornecidos para alterar o menu de voz usando o teclado do computador. Quando a janela da Partitura
estiver ativa, digite a letra [V] seguida pelo numero de voz desejado. Por exemplo, pressionar a tecla
[V] seguida do [5] selecionara a voz 5.

Para selecionar todas as vozes, digite [V] seguido pelo [A] ou o hifen [-].

Nota: As duas teclas ndo poderdo ser pressionadas com um intervalo grande entre uma e outra do
contrario o atalho ndo funcionara.

O Seletor de Voz

Quando o seletor de voz estiver definido com uma das oito selegdes de voz, apenas notas e pausas
na voz selecionada serdo exibidas em preto. Todas as outras vozes aparecerdo em cinza claro. Além
disso, apenas a voz escolhida respondera as selegdes, agdes do mouse ou operacdes de edicdo.

O seletor de voz também afetara o playback. Quando qualquer uma das oito vozes for selecionada no
seletor de voz, apenas as notas pertencentes a voz escolhida serdo enviadas através do MIDI.
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Pausas em Vozes Distintas e Pausas Escondidas

O seletor de voz também afetara as pausas e escolher uma voz especifica exibira as pausas para a voz
selecionada na cor preta. As pausas em outras vozes serdo mostradas em cinza claro.

Vocé podera esconder pausas, mas lembre-se de que o seletor de voz ndo mostrara as pausas
escondidas. Utilize a caixa de didlogo Mostrar/Esconder para exibir as pausas para uma determinada
voz quando estiver editando.

Todas as Vozes

Quando o seletor de voz estiver na opgao Todas as Vozes, tanto as outras selegdes como as operagdes
de edicdo afetardo todas as vozes. As notas inseridas enquanto o seletor de voz estiver no modo Todas
as Vozes serdo associadas com a voz padrao. O padrdo ¢ a voz 1 exceto na inser¢ao das notas nos
pentagramas inferiores de uma pauta de piano. Os pentagramas de piano utilizam a voz 1 para a pauta
(superior) da clave de Sol e a voz 5 para a pauta (inferior) da clave de Fa. Se uma terceira ou quarta
pauta for adicionada a pauta de piano, a voz padrdo para a terceira pauta ¢ a 7. A quarta pauta usara a
voz 8.

Quando o seletor de voz exibir Todas as Vozes, as operagdes de colagem ignorardo as selecdes de
voz dos dados copiados e utilizardo a voz padrao para cada pauta. Quando colar dados, as notas e as
pausas existentes serdo substituidas pela opg¢ao Todas as Vozes caso o seletor esteja exibindo essa
selecdo.

Vozes 1-8

Quando o seletor de voz estiver mostrando uma das vozes de 1 a 8, as notas gravadas em tempo
real, inseridas por etapa ou adicionadas com o mouse serdo introduzidas utilizando o nimero de voz
exibido. As operacdes de colagem também respeitarao as configuragdes do seletor de voz e todo o
material colado substituira e fara alteragdes com o nimero de voz especificado.

Direcao da Haste e Vozes

Quando as notas forem inseridas com a voz padrdo ou a voz 1, o Encore aplicara varias regras a
respeito da dire¢do da haste. As notas acima da linha do meio da pauta possuirdo as hastes para cima e
as notas abaixo dessa linha exibirdo as hastes para baixo. As notas retornardo a configuracao anterior
quando forem inseridas ou movidas para uma nova altura com o mouse.

Devido a configuragdo padrao, as notas nas vozes que nao sejam a voz padrao ou a voz 1 terdo as
hastes posicionadas para baixo. Quando usar duas ou mais vozes para um unico instrumento, as
dire¢des da haste precisardo de um ajustamento minimo se a voz 1 for usada para o grupo de voz com
o maior nimero de alturas acima da linha do meio da pauta.

Nota: Se o recurso Espacamento Automatico estiver desativado, introduza cada voz clicando nas notas
da esquerda para a direita. Se essa funcdo estiver ativada, as notas serdo adicionadas da melhor forma
a partir do lado direito permitindo que a rotina de auto-espagamento implemente o espagamento para
voce.

Vozes e Uniao de Notas

Duas regras importantes a respeito dos tragos de unido e das vozes devem ser lembradas:

1. Os tragos de unido poderao ser criados somente entre notas que estdo na mesma voz.
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2. Os tragos de unido ndo se estenderdo para outra pauta (cruzamento de pautas) ao menos que as duas
pautas pertencam a uma pauta de piano.

Se as notas forem selecionadas e alteradas para uma nova voz, todos os tragos de unido desenhados
para as notas selecionadas serdo removidos. Por essa razao, as operagdes de encadeamento deverao
ser executadas, sempre que possivel, antes da unido das notas.

Os pentagramas de piano compartilham todas as oito vozes e sdo especificamente projetados para
atender a necessidade do cruzamento de pautas. O cruzamento de pautas sera abordado nessa secao.

Quando Usar Outra Voz

Para entender melhor como utilizar os recursos de encadeamento do Encore, € importante saber
quando um conceito musical ird exigir duas ou mais vozes. O exemplo abaixo usara duas vozes.

O numero total de batidas utilizadas no primeiro compasso ¢ maior do que a formula de compasso.

As seminimas foram inseridas na voz 1, a voz padrao. Para esse exemplo, as seminimas também
foram alteradas para que todas as hastes estejam posicionadas para cima. O seletor de voz foi entdo
modificado para a voz dois. As notas semibreves foram introduzidas e a ligadura adicionada.

Em geral, quando inserir duas vozes, € mais facil introduzir primeiro todas as notas necessarias

para a voz 1. Em seguida, selecione o compasso e utilize as teclas [control] + [U] para o0 Windows e
[command] + [U] para o Mac (ou selecione Hastes para Cima através do item Hastes no menu Notas)
para alterar todas as notas na voz 1 para que elas tenham as hastes para cima. Em seguida, mude o
seletor de voz para a voz 2 e prossiga com a inser¢ao da proxima voz.

A
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Modificando o Seletor de Voz para Visualizar Vozes Individuais

Usar o seletor de voz para selecionar primeiro a voz 1 e depois a dois permitira que as notas
designadas para cada voz sejam vistas claramente.

Isso é uma ilustragdao do nosso exemplo quando o seletor de voz for definido apenas com a voz 1.
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Quando o seletor estiver na voz 2, a exibi¢do sera modificada para indicar as notas semibreves na voz
dois.
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O Que Acontecera Se Eu Nao Usar Vozes Diferentes?

O exemplo anterior ndo podera ser propriamente criado no Encore sem a utilizagdo de duas vozes.
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Uma tentativa para adicionar uma semibreve na voz 1 apds o acréscimo das seminimas e da pausa
nao atingiria 0 mesmo resultado. Se tentar acrescentar uma semibreve com o recurso do Espagcamento
Automatico ativado, ela seria ignorada ou adicionada a nota mais préoxima formando um acorde.
Quando uma nota se unir a outra, a duragdo sera alterada para a duragao utilizada para a nota
previamente inserida. Mesmo se o Espacamento Automatico estiver desativado, vocé podera ser bem-
sucedido na adi¢@o de uma semibreve na voz 1 apds o acréscimo das seminimas e da pausa na voz 1
mas o playback nao seria correto.

Para o Encore alinhar um compasso com mais de uma voz, cada voz precisara ser corretamente
inserida. Cada voz devera preencher completamente o numero de batidas para o compasso baseada
na formula de compasso sendo usada. Quando ¢ exigido que as vozes sejam iniciadas nas batidas
ou apos a primeira batida do compasso, a quantia apropriada de indicagdes de pausa devera ser
introduzida antes das primeiras notas.

Se um compasso for editado ou inserido fora da ordem, os recursos Alinhar Playback e Alinhar
Espacamento poderao ser necessarios para corrigir o MIDI playback.

Usando Vozes Adicionais

E se vocé precisar de semicolcheias adicionais? Isso ira requerer o uso de uma terceira voz. No
exemplo a seguir, uma frase em semicolcheia foi adicionada a ultima batida.
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A escolha da voz 3 para as notas adicionais foi feita somente para oferecer um exemplo claro da voz
adicional como se ela tivesse sido acrescentada como um passo posterior ao nosso exemplo anterior.
Em geral, ¢ recomendado que as vozes sejam inseridas utilizando a voz 1 para as notas com as
maiores alturas na partitura. Isso é apenas uma recomendagdo. Desde que vocé tenha o cuidado para
completar as vozes usadas em cada compasso, qualquer nimero de voz podera ser usado.
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Usando Duas Vozes

Em algumas situagdes, duas ou mais vozes serao necessarias mesmo quando as duragdes utilizadas
forem as mesmas. No exemplo anterior, duas vozes haviam sido usadas para criar os grupos de notas
unidas. As notas com as hastes para cima estdo todas na voz 1. As notas com as hastes para baixo na
voz 2. Esse exemplo podera ser para dois instrumentos notados na mesma pauta ou para indicar que
as maos direita e esquerda serdo utilizadas para reproduzir a frase.

Mostrando/Escondendo Pausas

Quando mais de uma voz for usada em um compasso, uma necessidade podera surgir de esconder as
pausas que poderiam confundir ou complicar a forma como o compasso € lido. O préximo exemplo
mostra um compasso com uma pausa escondida.
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Esse ¢ o mesmo exemplo, apenas mostrando as notas na voz 3.

E aqui esta o exemplo com a pausa sendo exibida.
4 .

Ao menos que as dire¢des da haste tenham sido modificadas, esses dois exemplos ndo significariam
a mesma coisa para o musico vendo a notag¢ao. Quando a utilizacdo de uma pausa detrair da notagao,
considere o uso de uma voz diferente e a ocultacao da pausa.

Aqui estd um exemplo que requer uma pausa escondida.

¢
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Nesse caso, uma linha alternativa serd indicada com o uso de guias. Devido ao fato de que a linha
alternativa comeca na segunda batida, uma pausa foi adicionada mas posteriormente escondida
utilizando a caixa de dialogo Mostrar/Esconder.

E aqui esta o exemplo com a pausa sendo mostrada.

Aqui esta o exemplo de novo somente com a exibi¢ao da voz 3.
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Inserindo Vozes Adicionais

Quando criar um compasso que exigir uma pausa escondida, exiba as pausas enquanto estiver
criando o compasso. Crie o compasso adicionando notas e pausas da esquerda para a direita. Se o
Espagcamento Automatico estiver ativado, sera melhor inserir as alturas a partir do lado direito do
compasso. Dessa forma, as notas serdo posicionadas equilibradamente quando forem acrescentadas e
o numero proprio de batidas sera incrementado corretamente. Se o Espagamento Automatico estiver
desativado, as notas deverdo ser adicionadas levando-se em consideragdo o espacamento adequado.

Cruzamento de Pautas

Conforme ja explicado, os pentagramas de piano sdo Unicos ¢ compartilham as oito vozes entre as
duas pautas. Quando as notas em duas pautas distintas exigirem um traco de unido desenhado entre as
pautas, uma pauta de piano devera ser usada.

Quando uma pauta de piano for utilizada, as operagdes para a unido de notas ignorardo as regras
normais e estenderdo um traco de unido de uma pauta a outra. As notas em ambas as pautas deverao
estar na mesma voz ja que os tracos de unido sdo criados apenas entre notas na mesma voz.

Aqui estd um exemplo de cruzamento de pautas exibido com todas as vozes. As notas unidas no
pentagrama da clave de Sol na pauta de piano usardo as vozes 1 e 2 enquanto que as notas da clave de
F4 utilizardo a voz padrao 5.
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Aqui esta o mesmo exemplo visualizado somente com a voz 1.
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A voz 2 foi usada para um compasso apenas (lembre-se de que a clave de Fa usa a voz 5). Nao ¢
incomum a exigéncia de uma voz para apenas um ou dois compassos.
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No primeiro compasso, a segunda parte dos acordes unidos €, na verdade, duas seminimas. No
entanto, quando exibidas e reproduzidas, essas notas serdo consideradas colcheias. Ao virar a diregdo
da haste para coincidir com as colcheias existentes, a aparéncia dos itens sugerira que o acorde possui
a mesma duracdo que as colcheias na voz 1. Para alterar as seminimas para que elas fossem repro-
duzidas como colcheias, as duas notas foram selecionadas e modificadas para colcheias. Em seguida
(com as notas ainda selecionadas), a tecla [shift] foi pressionada e o numero [3] inserido. Isso fez com
que a duracao exibida retornasse as seminimas mas porque a tecla [shift] foi usada, apenas a represen-
tacdo na tela foi alterada. As notas continuardo a ser reproduzidas como colcheias.

Finalmente, aqui estd o exemplo mostrando as notas na voz 5.
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Por favor, observe: ndo existem pausas escondidas nesses exemplos de cruzamento de pautas. Quando
uma pauta de piano for usada, as notas poderdo ser deslocadas de pauta para pauta sem a necessidade

da utilizag¢do de pausas para especificar a batida apropriada. As notas serdo espagadas e reproduzidas
na ordem na qual cada nota nova for adicionada a uma voz.

O recurso Espacamento Automatico alinhara as notas quando inseri-las por etapa através de um
teclado MIDI ou utilizando o mouse. Para que a fun¢do Espagamento Automatico funcione efeti-
vamente, as alturas deverdo ser introduzidas clicando no lado direito do compasso. O Espacamento
Automatico continuara a fazer a compensagdo a medida que cada nota e pausa for adicionada até que
0 compasso esteja completo.

Quando utilizar um teclado MIDI para inserir um trecho, as teclas das setas para cima e para baixo
poderdo ser usadas para modificar pautas em um sistema de piano sem perder a localiza¢do do
compasso. Isso permitira o cruzamento de pautas durante a introdugdo por etapa com o teclado.

Durante a insercdo com o teclado MIDI ou o mouse, as fun¢des Deducdo e Unido Automaticas e
Espacamento Automatico criardo tracos de unido para a unido das pautas somente se o seletor de voz
estiver selecionado com uma voz especifica. Quando o seletor de voz estiver em Todas as Vozes, cada
pauta de piano utilizard uma voz padrao Unica e o cruzamento de pautas nao acontecera.

Encadeamento de Arquivos MIDI e Gravac¢ao ao Vivo

Quando um material sequenciado ou uma gravagao em tempo real exigir o encadeamento, o recurso
Alinhar Playback devera ser utilizado para atualizar os dados MIDI apo6s a alteragdo das notas e
pausas com a sele¢ao de suas novas vozes.

Quando modificar as escolhas de voz, use o seletor de voz para isolar cada voz. Em seguida, conte o
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namero de batidas utilizadas.

Outro método para checar rapidamente as mudancas de tempo ¢ utilizar a fung@o Alinhar o
Espacamento e conferir o alinhamento para cada voz. Algumas vezes, uma pausa que esta faltando ou
uma duracao mal calculada se tornara aparente apods as tentativas do recurso Alinhar Espacamento de
corrigir o espagamento baseado nos dados existentes.

Se esse for o caso, desfaga a operacgdo e desative o Espagamento Automatico. Corrija o problema
inserindo novas notas ou pausas com o icone do lapis ou alterando a duragcdo do material existente.
Apds consertar o problema, selecione o compasso e execute a operacdo Alinhar o Playback. A funcao
Alinhar o Espacamento também devera ser usada para corrigir os problemas de tempo. Quando um
compasso for editado extensivamente, talvez seja necessario apagar alguns trechos e reinserir os itens
na ordem correta.

Nota: Quando vozes multiplas estiverem sendo editadas, cheque o status das pausas (caixa Pausas na

Voz) na caixa de didlogo Mostrar/Esconder. O espagamento e o encadeamento sdo operagdes extrema-
mente dificeis e confusas se as pausas para as vozes sendo editadas estiverem escondidas.

Encadeamento de uma Gravagao em Tempo Real
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O exemplo acima mostra com o que o nosso exemplo dado anteriormente se pareceria na gravagao em
tempo real. Para transformar isso em duas vozes, uma segunda voz precisara ser criada para as notas
apropriadas, a pausa que esta faltando devera ser adicionada para preencher o “buraco” de tempo que
resultara do novo encadeamento e o playback devera ser alinhado.

Primeiro, as notas unidas sao selecionadas e alteradas para a voz 2.
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Em seguida, a seminima ¢ selecionada e modificada para uma semibreve.
7 |
64 R —
) [0 | | O
S _-_—_._)___,f
e

Nesse ponto, os dois compassos sdo selecionados e o recurso Alinhar o Playback ¢ utilizado. Na
verdade, apenas o primeiro compasso ira requerer o alinhamento nesse exemplo, mas ¢ uma boa idéia
alinhar todos os compassos envolvidos na edi¢ao. Quando houver notas unidas entre compassos, 0s
dois compassos poderao ser afetados pela operagao de encadeamento.
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Em seguida, uma pausa ¢ adicionada na frente das seminimas na voz 1.
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Finalmente, as duas ltimas seminimas s3o selecionadas ¢ as hastes posicionadas para cima.
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Como pode ver, até o encadeamento de gravagdes simples envolve claramente a identificagdo das
vozes em cada compasso e, em seguida, o isolamento dessas vozes. Apos identificar as vozes,
selecionar e alterar as notas que deverdo usar uma voz diferente, tome o cuidado de substituir as
notas que foram removidas com as pausas e modificar a duragdo das notas em cada voz para o
tempo correto. Isso poderd requerer varios passos. Sempre que possivel, considere a possibilidade de
gravacdo ou importacdo de apenas uma Unica voz e o acréscimo da segunda voz posteriormente. [sso
geralmente exigird menos passos do que a separacdo de vozes.
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Topicos Avancgados Chapter Eight

Colar com o MIDI

Colar com o MIDI permitird que vocé substitua uma nota selecionada, pausa ou acorde utilizando o
seu instrumento MIDI.

Selecione a nota, pausa ou acorde que deseja substituir na sua partitura e reproduza a nota ou as
notas de substitui¢do no seu instrumento MIDI. A duragdo serd a mesma que a das notas ou pausas
existentes. Se selecionar mais do que um item, somente o primeiro elemento encontrado na sele¢@o
serd substituido. O recurso Colar com o MIDI automaticamente remove a sele¢dao apds fazer a substi-
tuicao.

Salvar as Preferéncias

O Encore salva automaticamente as preferéncias. No entanto, nds realmente compreendemos que
algumas vezes vocé poderd querer uma configuracio de preferéncias diferente para partituras
distintas. Para que isso aconteca, € necessdrio criar templates com as configuragdes de preferéncias
que desejar. O Encore permitird a cria¢cdo de um niimero ilimitado de templates pelo usudrio.

Espagcamento e Mudancgas de Clave

Considerando que as claves ndo podem ser arrastadas para novos locais com o mouse € que 0 recurso
Alinhar o Espacamento ndo impede que as notas se sobreponham as claves apos o inicio de um
compasso, vocé tera que dar uns passos extras para corrigir o espacamento dos compassos nos quais a
mudanca de clave seja necessaria e onde o espago para a alteracdo da clave nao era permitido.

Se a modificacdo de clave ocorrer no final de um compasso, primeiro complete o compasso antes

de adicionar a clave. Selecione e justifique o compasso (opcional). Ao menos que o conteudo do
compasso nao exija um espaco extra para a clave, vocé€ provavelmente precisara criar o espago
necessario. Com o recurso Espagamento Automatico desativado, selecione o icone da seta ¢ mantenha
pressionadas as teclas [control] e [shift]. Em seguida, d€ um clique direito com o mouse (no
Windows) ou utilize a tecla [command] + clique (no Mac) na tltima nota do compasso e arraste essa
nota para a esquerda até que haja espago suficiente para acomodar a nova clave. Vocé pode querer
ampliar o compasso primeiro arrastando mais para a direita a barra de compasso da direita. Utilizar
as teclas [control] e [shift] enquanto arrastar uma nota “estica” o conteudo do compasso para todas as
pautas. Usar a tecla [control] sem o [shift] “esticard” apenas o conteudo do compasso que contém a
nota selecionada. Quando vocé tiver criado espaco suficiente para acomodar a nova clave, adicione a
clave e continue.

Para acrescentar uma clave no meio de um compasso, vocé podera utilizar a mesma funcao de
“esticamento” (arrastar as notas com as teclas [control] e [shift] pressionadas) a partir de qualquer
ponto no compasso. Primeiro, insira todos os itens antes do local onde a alteragdo de clave ocorrera.
O recurso Espacamento Automatico devera ser desativado antes de adicionar notas apos a inser¢ao
de uma clave ou a operacao de auto-espagamento movera as notas para a parte superior da clave.
Com o Espacamento Automatico desativado, complete o restante do compasso. Vocé ndo precisara
alinhar com a mao o restante do compasso ao menos que isso lhe convenha. Para usar a fungao de
espacamento no Encore, elimine a clave no compasso. Isso evitara que a operacao de espagamento
mova as notas para a parte superior da clave.
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Nos fizemos com que vocé inserisse a clave para que pudesse recorrer mais facilmente as notas
introduzidas ap0s a clave. Se desejar, também podera inserir as alturas sem a mudanga de clave e
introduzir a clave posteriormente. Tenha em mente quando adicionar as alturas sem a clave que os
locais da altura deverao estar relacionados com a clave sendo usada. Selecione e utilize a fungao de
espagamento para o compasso. Em seguida, use a fun¢do de “esticamento” para arrastar as notas no
meio do compasso para a esquerda ou a direita até que vocé tenha espaco suficiente para acomodar a
nova clave.

Quando usar a funcao de “esticamento” no compasso, ela expandira e condensara os itens em um dos
lados, comprimindo os elementos na direcdo contraria a qual vocé estiver arrastando e expandindo
os itens. Porque o relacionamento entre as notas serd dimensionado do comego ao final do compasso,
uma abertura gradual podera ser criada sem a perda do espacamento vertical estabelecido com o
recurso de espagamento.

Fermatas

Uma fermata indica que uma nota ou pausa sera sustentada por um periodo maior do que o da
notagdo. O Encore n3o mudara automaticamente o andamento ou a duragdo quando as fermatas
estiverem anexadas a uma nota ou a uma pausa. No entanto, podera ser muito eficaz alterar
manualmente o andamento para criar o efeito de uma fermata durante o playback.

Selecione o compasso no qual a fermata esta presente. Abra a caixa de didlogo Modificar o
Andamento. O andamento sendo usado para o compasso serd indicado no campo Configurar Todos
os Andamentos Para. Ao menos que a fermata possa ser aplicada a todo o compasso, considere a
utilizagdo da opgao Modificar Gradualmente na caixa de didlogo Modificar o Andamento. O primeiro
andamento devera ser o andamento em vigor e o segundo andamento devera ser um valor necessario
para a mudanca de andamento que a fermata exige. Encontrar os valores corretos de andamento
podera requerer varias tentativas. Além disso, os compassos ap0s a alteragao provavelmente
precisarao ser selecionados para ter o andamento correto inserido.

Se desejar realizar uma mudanca isolada e radical no andamento para uma Uinica nota no compasso,
considere o isolamento da nota dentro do seu proprio compasso. Para criar a ilusdo de que a nota
pertence ao mesmo compasso assim como as outras notas, as barras de compasso poderao ser
escondidas. As formulas de compasso também deverao ser definidas para serem compativeis com
as alteragdes de compasso, mas elas também poderdo ser escondidas. A inica desvantagem de uma
solugdo como essa ¢ que os nimeros do compasso estarao incorretos.

Aqui esta 0 mesmo exemplo mostrado de duas formas diferentes. O compasso a esquerda possui
as formulas de compasso e as barras de compasso escondidas. O exemplo a direita mostra a vocé a
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aparéncia dos compassos quando as formulas de compasso e as barras sdo exibidas.

Com a minima isolada em seu proprio compasso, alterar a duragdo para a fermata se torna uma
simples questdo de modificar o andamento apenas para aquele compasso.

A ocultagdo das barras de compasso também pode ser usada para situagdes dificeis de notagdo como o
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exemplo abaixo.
Aqui estd 0 mesmo exemplo com a exibi¢ao das barras de compasso e das formulas de compasso.

Felizmente, o mesmo exemplo podera ser criado sem a ocultagdo das barras de compasso e das
formulas se vocé estiver disposto a fazer o espacamento da notagdo manualmente e a sacrificar o
MIDI playback. De qualquer maneira, esses exemplos sdo fornecidos somente para mostra-lo que
algumas coisas surpreendentes sdo possiveis no Encore.

Truques do MIDI

Com a utilizagdo do icone MIDI na paleta das Ferramentas, vocé podera controlar muitos dos
parametros dos seus sintetizadores para adaptar os sons as necessidades especificas da sua partitura.
Como um exemplo, uma parte de violdo/guitarra podera consistir de acordes dedilhados até o solo.
Quando o solo for reproduzido, no entanto, 0 mesmo som usado para fazer o dedilhado pode soar
muito agudo. Realizar uma mudancga de programa para selecionar um programa melhor para o solo
um pouco antes dele comegar e, depois, outro programa para retornar ao som de violao/guitarra
original apos o solo irad requerer apenas alguns passos. Para a impressao final, o texto indicando a
alteragdo de programa MIDI podera ser escondido utilizando a caixa de didlogo Mostrar/Esconder e
substituido por uma caixa de texto ou omitido completamente.

Os controladores podem adicionar de tudo, de mudangas sutis no volume a efeitos de reverberacao
e modulacao. Ha opgdes para a exibi¢ao e a impressdo de itens MIDI na caixa de didlogo Mostrar/
Esconder.

Escondendo Pautas

Alguns simbolos como as indicagdes de trilo, grupetto e notas portadas sdo notados de uma forma,
mas reproduzidos de outra bem diferente. Esses simbolos nao serdo interpretados para o MIDI
playback porque existem muitos métodos distintos para interpretar esses itens. Se for importante para
vocé escutar a indicagdo usando o MIDI, considere acrescentar outra pauta somente para o uso com o
MIDI playback. Essa pauta adicional podera ser usada para gravar apenas 0os compassos necessarios e
escondida na partitura para evitar o conflito com a notagdo desejada.

Como exemplo, vamos supor que vocé deseja acrescentar o som de uma nota com um trilo ao seu
playback. A nota em questao esta posicionada no meio da sua partitura como uma minima com a
indicagdo de trilo. Se vocé ja ndo tiver feito, complete o compasso da forma como ele apareceria na
partitura impressa utilizando uma tnica nota e a indicagdo de trilo. Em seguida, selecione a pauta e
utilize a caixa de didlogo Adicionar Pauta para acrescentar uma tinica pauta acima ou abaixo da pauta
com o trilo. Essa pauta serd usada somente para a interpretagdo MIDI do trilo. A nova pauta devera
usar os mesmos canais MIDI que as notas e as vozes no compasso. Cheque a Planilha de Pautas
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para se certificar de que os canais MIDI corretos foram selecionados.

Considerando que a nova pauta sera utilizada para substituir o MIDI playback pela indicacédo de trilo,
selecione o compasso com o trilo e clique em Atributos>Notas no menu Notas (ou utilize [control/
command] + [I]). Na caixa de didlogo Atributos da Nota, va para a caixa de op¢ao Definir o Play

e selecione a opcao Mudo. Isso prevenira que o compasso selecionado seja reproduzido. Ja que ira
substituir o MIDI playback nesse compasso pelo MIDI na sua nova pauta adicionada, vocé devera
silenciar (mudo) os compassos que estiver substituindo. Do contrario, escutara os dois compassos
sendo reproduzidos juntos e o resultado nao sera tao eficaz.

Na nova pauta, insira as notas que reproduzirdo corretamente a indicacao de trilo notada. Vocé podera
gravar o trilo em tempo real ou utilizar a inser¢ao por etapa ou com o mouse. Apos a criagdo do som
correto para o trilo usando o MIDI playback, o proximo passo sera esconder a pauta. Retorne a pagina
um e dé dois cliques a esquerda da pauta com o MIDI playback do trilo. Isso selecionara a pauta por
toda a partitura. Utilize o item Esconder Pautas no menu Exibir para ocultar a pauta. Faga quaisquer
ajustes que forem necessarios no layout e vocé havera terminado.

Uma vez que estiver familiarizado com esse conceito, ele podera ser usado na sua partitura sempre
que necessario. Para acrescentar efeitos adicionais do MIDI playback a outros locais, utilize a fungao
Mostrar Pautas (menu Exibir) para o trecho no qual vocé esta trabalhando e o comando Esconder

Example of a broken primary beam Select and use Beam Group Adjust beam angles
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The order in which you adjust shared
Select and use beams

Beam Group again is important

Pautas novamente quando vocé houver finalizado. Lembre-se de checar os canais MIDI utilizados e
silenciar o play para qualquer item que for substituir. Em alguns casos, vocé podera precisar silenciar
(mudo) apenas uma ou duas notas ao invés de substituir o compasso inteiro.

Tracos de Unidao “Quebrados”

O recurso Unir Grupos também podera ser usado para criar uma situa¢ao de unido de notas/grupos
que seja essencialmente um trago de unido principal “quebrado”. Isso podera ser necessario quando
as consideragdes de espaco afetarem as escalas da nota a serem indicadas. Essa situagdo incomum
podera ser controlada no Encore se vocé tomar cuidado quando fizer ajustes nos tragos de uniao
conectados a um item comum.

Em alguns casos, talvez ndo seja possivel notar exatamente o que deseja utilizando os recursos Unir
Grupos ou Sub-Grupo. Onde vocé desejar utilizar tragos de unido mais trabalhosos, use os elementos
graficos para desenhar as linhas.

Tépicos Avancados



Configuracao do MIDI Chapter Nine

O Encore funcionard imediatamente ap6s a sua instalacdo sem qualquer configuracdo especial
do MIDI. Tanto o Windows como o Mac contém sintetizadores embutidos com os quais o Encore
se conecta para a configuracdo do playback padrao. No entanto, para a entrada MIDI e usos mais
avancados do MIDI e dos dispositivos MIDI, vocé precisaré se certificar de que os drivers do seu
hardware estao instalados e operando de acordo com o manual do hardware.

Os Drivers do MIDI e o Encore

O Encore requer um driver de MIDI para poder se comunicar com o hardware do MIDI como, por
exemplo, a interface MIDI ou a placa de som. O driver habilitard o Encore a utilizar os dispositivos
de entrada e saida da interface MIDI ou reproduzir o sintetizador da placa de som.

Ha varias interfaces MIDI no mercado e cada uma requer um driver especifico. Esses drivers deverdo
estar incluidos com a sua interface ou placa de som (eles ndo sdo incluidos juntamente com o
software Encore). As instrugdes incluidas com o seu MIDI hardware deverao abranger a instalagdo
dos drivers.

Os Drivers do MIDI no Macintosh
Configuragao do MIDI no Mac OS X

Se vocé estiver usando o Mac OS X e desejar conectar uma interface MIDI externa, siga os passos a seguir:

1. Conecte a sua interface MIDI externa ao seu Mac. A maioria dos dispositivos funcionara imediatamente. Se
o seu dispositivo ndo funcionar, por favor, va para o passo dois.

2. Execute o utilitirio CONFIGURACAO MIDI DE AUDIO (em Aplicativos/Utilitarios).

3. Clique em DISPOSITIVOS MIDI. Siga as instrugdes para a configuragdo do seu estiidio MIDI. Nota:
Se vocé tiver conectado a sua interface MIDI ao seu Mac, mas ela ainda ndo esta sendo reconhecida,
clique no botio RESCAN MIDI na parte superior do utilitirio CONFIGURACAO MIDI DE AUDIO.
Vocé devera, em seguida, ver o icone da interface surgir no utilitirio CONFIGURACAO MIDI DE
AUDIO.

4. Saia do utilitario CONFIGURACAO MIDI DE AUDIO.

5. Execute o Encore.

Utilizando o Sintetizador General MIDI DSL da Apple (Sintetizador Embutido)

Vocé podera reproduzir as suas partituras do Encore através do sistema de som do Mac utilizando

o Sintetizador General MIDI DSL da Apple (embutido), eliminando dessa forma a necessidade de
qualquer hardware adicional. Vocé provavelmente ainda ira querer usar o seu instrumento MIDI para
as gravagoes, porém vocé podera conseguir uma qualidade de playback surpreendentemente boa
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apenas usando o Encore e o sintetizador embutido da Apple. Para mais informagao sobre a utilizagdo
do Sintetizador General MIDI DSL da Apple, veja o capitulo Os Menus.

Configurando o MIDI

O Encore precisa saber como o seu sistema esta configurado para que o software possa se comunicar
com o hardware.

Definindo Dispositivos de Saida/Canais no Macintosh

No Mac OS X, os dispositivos de saida MIDI serdo definidos na caixa de dialogo Dispositivo MIDI
da Pauta e Configuragdes do Instrumento. A caixa de didlogo Configuracdo do MIDI ¢ utilizada para
as configuragdes de gravagao e do MIDI Thru.

Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragoes do Instrumento

Staff MIDI Device and Instrument Settings

—! Staff 1 :,D‘
Playback Device | Built-In Synth 1 B‘ Bank [ Apple General MIDI DLS H
— All Voices D:"
Piana 1 Organ 1 Acoustic Bs. Strings Soprano Sax Sguare Wave Ice Rain  Tinkle Bell
Piane 2 Organ 2 Fimgerad Bs. Slow Strimgs Alto Sax Saw Wave Soundtrack Agogo
Piana 3 Organ 3 Picked Bs. Syn.Stringsl Tenor Sax Syn.Calliope Crystal Steal Drums
Honky-tonk Church Org.1 Fretlass Bs. Syn.Strings2 Baritone Sax Chiffer Lead Atmosphare ‘Woodblock
E.Piano 1 Reed Organ Slap Bass 1 Chaoir Aahs. Oboe Charang Brightness Taiko
E.Piano 2 Accordion Fr Slap Bass 2 Woice Johs English Horn Solo Vox Goblin Melo. Tom 1
Harpsichord Harmonica Synth Bass 1 SynWiox Bassoon 5th Saw Wawe Echo Drops Synth Drum
Clav. Bandoneon Synth Bass 2 OrchestraHit Clarinet Bass & Lead Star Themea Revarse Cym.
Celesta mylun—str.ct Violin Trumpet Piccolo Fantasia Sitar Gt.FretNoise
Glockenspiel Steel-str.Gt Viola  Trombone Flute (Warm Pad Banjo Breath Noise
Music Box Jazz Gt. Cello Tuba Recorder Polysynth Shamisen Seashore
Vibraphone Clean Gt. Contrabass MutedTrumpet |Pan Flute Space Voice Koto [Bird
Marimba Muted Gt. Tremolo Str French Homns Bottle Blow Bowed Glass Kzlimba | Telephone 1
Hylophone Cverdrive Gt PizzicatoStr Brass 1 Shakuhachi Metal Pad Bagpipe Helicopter
Tubular-bell DistortionGt Harp Synth Brassl Whistla Halo Pad Fiddle Applause
Santur Gt.Harmonics Timpani Synth Brass2 Ocarina Sweep Pad Shanai Gun Shot
=
MIDI Channel [1 % ¥ 3 i ; T T :

V
Cain Pan Reverb Level

o)

Para definir os dispositivos de saida e os canais no Macintosh, faca o seguinte:
1. Clique em Dispositivo MIDI/Configura¢des do Instrumento no menu Partitura do Encore.

2. Defina os seus dispositivos de saida MIDI e os canais.
(Consulte o item Dispositivo MIDI/Configurag¢des do Instrumento ,
na se¢do do menu Partitura nesse manual.) Built-In Synth 1

Nota: Um ntimero ilimitado de dispositivos esta disponivel no
Macintosh. Consequentemente, se estiver usando uma interface

com seis dispositivos, todos os seis estardo disponiveis.
Built-In Synth 1 3

A Caixa de Dialogo Configuragao do MIDI
Vocé escolhera as suas configuragoes para Gravagdo, Sincroniza-

¢do e o MIDI Thru na caixa de dialogo Configuragdo do MIDI.
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Para abrir essa caixa de dialogo, selecione o item Configuragdo do MIDI no menu Configurag@o do
Encore.

O menu “Gravar de” especifica quais os dispositivos que o Encore escutara para a entrada MIDI.
Em geral, mantenha selecionada a op¢ao “Todos”. Também note que se a op¢ao “Habilitar Portas
Virtuais” estiver ativada, outros aplicativos poderdo se conectar ao Encore para enviar os dados MIDI.

Quando tiver finalizado as escolhas das configuragdes de gravagao, sincronizagao e do MIDI Thru,
clique em OK e saia da caixa de dialogo Configura¢ao do MIDI.

Usando o MIDI

Seria impossivel descrever cada possivel combinagdo de instrumentos e interfaces MIDI nesse
manual, mas algumas suposi¢cdes podem ser feitas. Trés sistemas MIDI muito basicos serdo descritos
nessa secao.

Sistema Um

O tipo de configura¢@o mais comum envolve um tnico instrumento MIDI com as suas proprias
capacidades de geracao de som, uma interface MIDI e o seu computador executando o Encore. A
saida MIDI do instrumento ¢ conectada a entrada MIDI da interface e a saida MIDI da interface ¢
ligada a entrada MIDI do instrumento.

Ha também uma pequena variagdo nessa forma de configuracdo. Se estiver usando um instrumento
multitimbral com a capacidade para receber dados MIDI em varios canais simultaneamente, vocé
podera desativar o controle local do instrumento. Normalmente, o controle local do instrumento esta
ativado. Isso significa que o teclado controlara o hardware interno (local) gerador de som. Quando

o controle local estiver desativado, os dados de performance do instrumento (notas, variacao de
altura, pedal de sustentacdo, etc.) serdo transmitidos através do dispositivo de saida MIDI, mas ele

- ——————————|
Synthesizer MIDI Interface Computer
Running
Encore

ndo controlara o hardware do sintetizador. Em outras palavras, vocé tocara o teclado ¢ a {inica coisa
que saira serdo os dados MIDI, mas nenhum som. Se vocé conectou a saida MIDI do instrumento a
propria entrada MIDI do instrumento, voc€ ird gerar som. Desativar o controle local essencialmente
divide um instrumento em um controlador master ¢ um modulo de som separado.

Sound Module Sound Module

[ J—[ ]

|~-——|
MIDI Master Keyboard MIDI Interface Computer
Running
Encore

(MIDI Thru On)
MIDI Data From Master Keyboard Only

MIDI Data From Encore And Master Keyboard
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Entdo, por que isso seria Util? Se estiver trabalhando em uma partitura com pautas multiplas em
varios canais MIDI, vocé podera ativar o MIDI Thru do Encore e usar o Encore para determinar
qual o canal (e dessa forma quais os sons do seu sintetizador) esta sendo reproduzido pelo teclado.
Isso geralmente é muito mais facil do que alterar o canal no seu sintetizador toda a vez que desejar
trabalhar em uma pauta diferente.

Para mais informacao sobre o recurso MIDI Thru, consulte o item Configuragdo do MIDI na se¢do do
Menu Configurag¢ao desse manual.

e N

Sound Card
MIDI Master Keyboard or Module Computer
Running
Encore

Sistema Dois

Uma configuracdo um pouco mais sofisticada usara um controlador master MIDI (um teclado ou
algum controlador alternativo) e um ou mais modulos de som ou placas de som. Isso exigira que vocé
utilize o recurso MIDI Thru do Encore. Para mais detalhes sobre o recurso MIDI Thru, consulte o
item Configuragdo do MIDI na se¢do do Menu Configuragdo do manual.

Sistema Trés

Existem varias placas e médulos de som no mercado que podem ser instaladas ou conectadas
diretamente ao seu computador. Muitos desses dispositivos podem também agir como uma interface
MIDI para modulos MIDI adicionais. Designe um dos dispositivos de saida do Encore para a placa ou
o médulo de som. Em seguida, conecte o seu teclado ou outro controlador a entrada MIDI da placa/
modulo. Vocé podera conectar instrumentos MIDI adicionais a saida MIDI do médulo.

Outras Opg¢oes

Vocé podera conectar uma interface MIDI a cada um dos dispositivos de saida do Encore ou conectar
uma placa ou moédulo de som diretamente a um dispositivo e uma interface MIDI a outro dispositivo.
Seja qual for o caso, isso devera, pelo menos, ajuda-lo a comegar a usar o Encore e o MIDI.
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O MIDI e o0 Encore Chapter Ten

O uso conjunto de MIDI e notagdo ira requerer paciéncia e compreensao quando os problemas
surgirem. A flexibilidade que confere ao MIDI a sua for¢a também pode causar confusdo. Um
simbolo de notagdo pode significar algo muito diferente para dois instrumentos, compositores ou
musicos distintos.

Quando a interpretagao MIDI de uma partitura for o seu objetivo, um arquivo MIDI exportado do
Encore podera ser posteriormente editado em um programa dedicado a edigdo de dados MIDI. Esses
programas sdo chamados Sequenciadores MIDI. Ao contrario da notagdo, esses programas utilizam
varios tipos de simbolos para exibir notas e outras mensagens MIDI como, por exemplo, a variagdo
de altura, que ndo tem uma representagdo consistente no mundo da notagao.

A GVOX oferece o Master Tracks Pro™, um sequenciador profissional disponivel para o Windows
e o Macintosh com varios pontos de vista diferentes para a edi¢ao. O Master Tracks Pro™ fornece
uma Lista de Eventos para visualizar a informac¢ao MIDI, uma exibigdo de grafico dos dados do
controlador e executa operacdes extensivas de processamento para a implementagdo de mudangas
sutis e dramaticas.

Os recursos MIDI do Encore podem nio ser tdo numerosos quanto os de um sequenciador MIDI,

mas vocé tera mais do que condicdo suficiente para criar uma performance MIDI impressionante.

Essa se¢do discutira os tipos basicos de mensagens usadas no Encore ¢ como inserir ¢ editar essas
mensagens.

Nos nao temos como abordar todas as defini¢gdes para tudo que diz respeito ao MIDI. Se estiver
interessado em aprender mais sobre o MIDI, cheque a sua loja local de musica ou de computador para
saber o que esta disponivel. Tudo que diz respeito ao Encore e a nossa discussdo sdo as mensagens
MIDI sobre notas e as mensagens do controlador.

, .

Quando uma “nota” é enviada através do MIDI, na verdade duas mensagens sdo enviadas em dois
momentos diferentes. A primeira mensagem diz basicamente “comece a reproduzir a nota tal e tal”. A
segunda afirma quando essa nota deve parar de ser reproduzida. Essas duas mensagens sdo enviadas
quando as notas sao reproduzidas no Encore. A duragdo da nota ¢ o andamento em vigor determinardo
o intervalo de tempo entre as mensagens.

As notas MIDI nao possuem um som associado a elas. Quando uma nota ¢é “reproduzida”, a
mensagem enviada contém a informagao sobre a altura com a qual a nota foi tocada, mas nada
dizendo “o que” foi reproduzido. A mensagem usa um numero chamado “velocidade” para descrever
“como” a nota foi reproduzida. A velocidade pode ser utilizada para enviar informagao sobre a altura
de uma nota, mas como essa mensagem numeérica sera interpretada dependera do sintetizador. Mesmo
0s nomes mais comuns para a altura sdo apenas pontos de referéncia e uma altura podera soar bem
diferente de um sintetizador para outro. Por exemplo, a nota D6 central podera ser uma nota tocada
no piano ou no tarol. Em ultima instancia, o resultado dependera dos recursos de som do receptor da
mensagem.

Essa interpretacdo livre dos dados MIDI ¢ a maior forga do MIDI assim como sua maior fonte de
confusdo. A performance MIDI que vocé atingir com seus sintetizadores ¢ inteiramente sua, mas para
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arquivos MIDI compartilhados, isso ndo ¢ sempre uma coisa boa. O General MIDI permite que os
usuarios MIDI possam recorrer a uma instrumentagdo convencional na selecao dos sons. Os sintetiza-
dores General MIDI sao abundantes no mercado e mesmo se ndo possuir um, mas puder programar o
seu sintetizador, vocé podera configurar o seu proprio arranjo de General MIDI. Em um nivel bésico,
o General MIDI padrao ¢ simplesmente uma combinacdo dos programas e seus nomes com 128
possiveis escolhas de mensagens do programa para cada canal. Uma combinacdo também existe para
um arranjo de percussao convencional e isso determinara as alturas utilizadas para os instrumentos de

General MIDI Patch Map

1. Acoustic grand piano 33. Acoustic bass 65. Soprano sax 97.Ice rain
2. Bright acoustic piano 34. Electric bass fingered 66. Alto sax 98. Soundtrack
3. Electric grand piano 35. Electric bass picked 67. Tenor sax 99. Crystal
4. Honky-tonk piano 36. Fretless bass 68. Baritone sax 100. Atmosphere
5. Rhodes piano 37. Slap bass 1 69. Oboe 101. Brightness
6. Chorused piano 38. Slap bass 2 70. English horn 102. Goblin
7. Harpsichord 39. Synth bass 1 71. Bassoon 103. Echo drops
8. Clavinet 40. Synth bass 2 72. Clarinet 104. Star theme
9. Celesta 41. Violin 73. Piccolo 105. Sitar
10. Glockenspiel 42. Viola 74. Flute 106. Banjo
11. Music box 43. Cello 75. Recorder 107. Shamisen
12. Vibraphone 44. Contrabass 76. Pan flute 108. Koto
13. Marimba 45. Tremolo strings 77. Bottle blow 109. Kalimba
14. Xylophone 46. Pizzicatto strings 78. Shakuhachi 110. Bag pipe
15. Tubular bells 47. Orchestral harp 79. Whistle 111. Fiddle
16. Dulcimer 48. Timpani 80. Ocarina 112. Shanai
17. Hammond organ 49. String ensemble 1 81. Square wave lead 113. Tinkle bell
18. Percussive organ 50. String ensemble 2 82. Sawtooth wave lead 114. Agogo
19. Rock organ 51. Synth strings 1 83. Caliope lead 115. Steel drums
20. Church organ 52. Synth strings 2 84. Chiff lead 116. Woodblock
21. Reed organ 53. Choir aahs 85. Charang 117. Taiko drum
22. Accordion 54. Voice oohs 86. Solo synth voice 118. Melodic tom
23. Harmonica 55. Synth voice 87. Bright saw wave lead 119. Synth drum
24. Tango accordion 56. Orchestra hit 88. Brass and lead 120. Reverse cymbal
25. Acoustic nylon guitar 57. Trumpet 89. Fantasia pad 121. Guitar fret noise
26. Acoustic steel guitar 58. Trombone 90. Warm pad 122. Breath noise
27. Electric jazz guitar 59. Tuba 91. Poly synth pad 123. Sea shore
28. Electric clean guitar 60. Muted trumpet 92. Space voices pad 124. Bird tweet
29. Electric muted guitar 61. French horn 93. Bowed glass pad 125. Telephone ring
30. Overdriven guitar 62. Brass section 94. Metal pad 126. Helicopter
31. Distortion guitar 63. Synth brass 1 95. Halo pad 127. Applause
32. Guitar harmonics 64. Synth brass 2 96. Sweep pad 128. Gun shot
percussao.

Obviamente, o som de um General MIDI ¢ causador de grande debate entre os fabricantes e os propri-
etarios do sintetizador. Alguns perguntam: “Quando nds paramos de definir como o piano deve soar?”
Isso merece considerag@o, porém nds sugerimos que vocé simplesmente inclua as instru¢des quando
compartilhar seus arquivos com os outros, mesmo se usar as func¢des dos programas do General
MIDL. E se a performance MIDI for realmente importante, grave-a em uma fita e envie junto. Mesmo
uma gravacao de pobre fidelidade podera dar ao ouvinte mais informag¢ao sobre como o arquivo MIDI
deve soar. Isso ¢ melhor do que tentar explicar como o SoloSynthVX decai com uma velocidade de
12.n

Volume, Velocidade e Itens Graficos

Controlar o volume se torna um dos maiores problemas quando vocé cria e compartilha partituras.
Tanto o Encore como o MIDI oferecem varias formas para controlar o volume MIDI. O uso desses
métodos pode desencadear o envio de duas mensagens de volume diferentes que podem se comple-
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General MIDI Drum Map

35 BO Acoustic Bass 59 B2 Ride Cymbal 2
36 Cl BassDrum 1 60 C3 HiBongo

37 C#1 Rim Shot 61 C#3 Lo Bongo

38 D1 Acou Snare 62 D3 Mute Hi Conga
39 D#1 Hand Clap 63 D#3 Open Hi Conga
40 El Elec Snare 64 E3 Lo Conga

41 F1 Lo Tom 65 F3 HiTimbale

42 F#1 Closed Hi Hat 66 F#3 Lo Timbale

43 Gl HiTom 67 G3 HiAgogo

44 G#1 Pedal Hi Hat 68 G#3 Lo Agogo

45 Al Lo Tom 69 A3 Cabasa

46 A#l Open Hi Hat 1 70 A#3 Maracas

47 Bl Lo-Mid Tom 71 B3 Whistle Short
48 C2 Hi-Mid Tom 72 C4 WhistleLong
49 C#2 Crash Cymbal 1 73 C#4 Short Guiro

50 D2 Acoustic Hi Tom 74 D4 Long Guiro

51 D#2 Ride Cymbal 75 D#4 Claves

52 E2 Chinese Cymbal 76 E4 Hi Wood Block
53 F2 Ride Bell 77 F4 Low Wood Block
54 F#2 Tambourine 78 F#4 Mute Cuica

55 G2 Splash Cymbal 79 G4 Open Cuica

56 G#2 Cow Bell 80 G#4 Mute Triangle
57 A2 Crash Cymbal 2 81 A4 Open Triangle
58 A#2 Vibra-slap

mentar ou se contradizer.

Os métodos basicos para a alteracao de volume utilizam as mensagens de volume do controlador 7
e/ou a informagao sobre a velocidade da nota. O controlador de volume (Gain) na caixa de dialogo
Dispositivo MIDI da Pauta e Configuragdes do Instrumento utiliza as mensagens do controlador 7.
Os indicadores da dindmica e os sinais de crescendo e diminuendo podem usar o controlador 7 e/

ou a velocidade da nota para ajustar o volume. Os acentos também podem ser configurados para
ajustar as velocidades da nota. (Veja no manual o item Dispositivo MIDI da Pauta/Configuragoes

do Instrumento para mais detalhes.) Como vocé escolhera utilizar esses métodos dependera do
dispositivo de playback. Entender completamente o que esta sendo enviado e como isso sera interpre-
tado requer um maior aprendizado sobre o funcionamento do MIDI.

Observe que as Bibliotecas Garritan utilizam o controlador 2 para informagdes sobre o controle
de volume. O Encore automaticamente procurara por dispositivos com Garritan no nome e usara o
controlador 2 ao invés do 7 para esses dispositivos.
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Cada nota na sua partitura contém duas mensagens de velocidade, uma enviada quando a nota ¢
tocada (tipicamente chamada velocidade note on), a outra enviada quando a nota tocada deve parar
de ser reproduzida (note off). A maioria dos sintetizadores utiliza o valor da velocidade note on para
controlar o volume de uma nota. O Encore agiré a partir dessa premissa quando voc¢ usar valores

da dindmica e indicadores de acentuacao e articulagdo para alterar a velocidade. A mensagem de
velocidade note off € sempre enviada, porém muitos sintetizadores ndo respondem a essa mensagem.
As velocidades note off poderdo ser editadas na caixa de dialogo Modificar a Velocidade (menu
Notas) mas nao serdo usadas em qualquer outro lugar no Encore.

A velocidade nao precisa modificar o volume para cada programa ou cada sintetizador. A resposta a
velocidade depende tanto do fabricante quanto do usudrio. Definir os valores de velocidade para os
indicadores de acentuagdo, articulagdo e dinamica e os itens graficos alterard a velocidade das notas
afetadas, mas ndo podera fazer com que as notas com indicadores de fortissimo ou acentos anexos a
elas sejam tocadas com uma altura mais elevada. Em alguns casos, vocé podera até mesmo escutar
efeitos ou instrumentos diferentes sendo reproduzidos.

A diferenca entre velocidade e volume € que a velocidade € apenas um niimero anexado a uma
mensagem de nota MIDI enquanto que o volume ¢ um conceito com o qual todos nds concordamos.
O motivo pelo qual a velocidade ¢ utilizada, de forma tao frequente, para modificar o volume ¢ o fato
de que o mercado MIDI tem sido dominado pelos teclados e a maioria dos teclados usa a velocidade
para mudar o volume. A velocidade ndo ¢ geralmente a medida real da intensidade com a qual uma
nota € tocada, mas o resultado final é semelhante o suficiente. Na maioria dos casos, a velocidade, na
verdade, mede o quao rapida uma nota foi reproduzida. Quanto mais rapido a nota for tocada, maior
sera o valor designado para a velocidade. Considerando que se tocarmos uma nota mais rapidamente,
isso geralmente resultara em uma nota com uma maior intensidade, os valores de velocidade se
tornaram um modo efetivo para comunicar uma reproducao mais alta na maioria dos teclados
emulando uma resposta do piano.

Essa premissa sobre a velocidade é apenas uma premissa e existem muitas outras utilidades para as
mensagens de velocidade. A velocidade pode modificar os sons do instrumento. Ao invés de um som
de saxofone soar mais alto, valores de velocidade mais altos podem alterar o som do saxofone para
um som mais gutural ou até mesmo muda-lo completamente para o de uma guitarra.

Mesmo quando a velocidade modifica o volume, a mensagem enviada apenas descreve um nivel
possivel de volume. Para altera¢des de volume continuas, mensagens adicionais precisam ser
enviadas para cada mudanga de volume. O MIDI utiliza as mensagens do controlador com esse
proposito. Frequentemente chamados de “controladores continuos”, essas mensagens usam dois
numeros para levar a informagao. Um ntimero define a fun¢do e o outro representa um valor.

Todos esses numeros tém uma variagdo. Nao ¢ coincidéncia que a mesma variagdo numérica apareca
repetidas vezes quando os valores MIDI sdo modificados. O MIDI usa 128 niimeros para quase tudo:
128 programas diferentes podem ser enviados através de um canal, as variagdes de velocidade vao
de 1 a 127 (0 ¢ uma mensagem especial para a velocidade), existem 128 tipos de controladores e 128
valores para cada controlador. Até mesmo o numero de alturas ¢ 128. Todas essas mensagens devem
ser ordenadas e isoladas uma da outra para uma interpretagdo apropriada.

O MIDI utiliza canais para especificar quais notas e controladores sdo destinados a qual som no seu
sintetizador. Assim como os canais em uma TV mantém as estagdes separadas, os canais no MIDI
mantém as notas e os controladores devidamente encaminhados. As notas tocadas no canal 1 somente
respondem as mensagens de volume também no canal 1. Notas reproduzidas no canal 2 t€ém o volume
alterado apenas se a mensagem de volume for enviada no canal 2.
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Cada dispositivo MIDI possui 16 canais. Se vocé precisar de mais do que 16 sons instrumentais si-
multaneamente, devera usar mais do que um dispositivo. Acompanhar todos os diferentes canais
MIDI e se certificar de que as mensagens de volume s3o enviadas pelos canais corretos poderia ser
dificil se o Encore nao fizesse a maior parte do trabalho para vocé.

Cada instrumento usado na sua partitura requer um canal ou dispositivo MIDI diferente para impedir
que os dados sobre as notas e o volume afetem outros instrumentos. Talvez o aspecto mais confuso
de cada pauta seja o fato de que as opgdes de canal podem ser diferentes para cada voz em cada
pauta, algo muito util quando dois instrumentos distintos, como o trompete e o trombone, compartil-
ham a mesma pauta. Ao usar duas vozes diferentes e dois canais MIDI distintos, uma pauta tinica
pode incluir até oito instrumentos de uma s6 vez. No entanto, uma notacao desse tipo ¢ improvavel

¢ a maioria das pautas € escrita para um unico instrumento. Mesmo quando um instrumento como o
piano exigir o uso de duas ou mais vozes, geralmente ¢ inapropriado designar canais MIDI diferentes
para cada voz ao menos que um efeito especial seja desejado.

Preste bastante atencao nas vozes ndo utilizadas em cada pauta. As sele¢des de canal ndo sao
separadas de outras pautas. Se selecionar “piano” para a pauta superior e utilizar o canal um,
qualquer outra pauta configurada com o canal um também soara como um piano. Quando duas
pautas enviarem informacdes conflitantes no mesmo canal, a ultima mensagem enviada sera usada
para ambas as pautas. Se duas pautas possuirem volumes ou programas diferentes, mas as duas estdo
configuradas com o mesmo canal, as duas mensagens serdo enviadas, porém a mensagem da pauta
inferior na Planilha de Pautas sera enviada por ultimo e ¢ a que serd usada. Isso significa que se
vocé ndo escolher um canal MIDI ainda néo utilizado antes de selecionar um novo instrumento, um
instrumento no mesmo canal MIDI, mas em outra pauta, também sera modificado. Certifique-se de
que cada instrumento utiliza apenas um dos dezesseis canais MIDI para cada dispositivo. O Encore
oferece até 32 canais tnicos de informagdo a0 mesmo tempo.

As alteracdes de volume também precisam ser isoladas pelo canal MIDI. Quando definir o volume
na Planilha de Pautas, o controlador de volume modificara o volume para cada voz e canal MIDI
definido para a pauta. As mensagens de volume sdo enviadas para cada canal MIDI de cada voz,
mesmo se uma voz nao estiver sendo usada. Cheque as atribui¢des do canal MIDI para cada pauta
e para todas as vozes particularmente quando abrir partituras antigas ou importar arquivos MIDI ou
Master Tracks Pro. Ao menos que seja intencional, a maioria das pautas devera usar o mesmo canal
para a opcao Todas as Vozes para evitar confusao. Nos acrescentamos a caixa de op¢ao Modificar
Juntos em Escolher Canal/Dispositivo somente para esse proposito. Quando ativada, mudancas
rapidas poderdo ser feitas simultaneamente para todas as vozes com uma unica selecao.

Defina os valores de volume das vozes da pauta na caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta/Con-
figuragdes do Instrumento. O valor de volume atenua qualquer mensagem de volume do controlador
enviada enquanto estiver reproduzindo os indicadores da dinamica na partitura. Vozes diferentes

que necessitam de valores de volume distintos requerem o uso de um canal MIDI diferente. Quando
configurar valores diferentes de volume para vozes distintas, tome o cuidado de levar em considera-
¢do cada canal MIDI em uso na Planilha de Pautas. Se duas vozes diferentes usarem o mesmo canal
MIDI, elas ndo poderao ter instrumentos ou volumes distintos.

Ferramenta MIDI, Controladores e Mudancgas de Programa

Além das selecdes de volume e programa na caixa de didlogo Dispositivo MIDI da Pauta/Configu-
ragdes do Instrumento, alteragdes de programa e de volume e qualquer mensagem de controlador
poderao ser adicionadas a qualquer pauta em uma partitura. A mesma precau¢do mencionada no item
anterior se aplica na utilizagao da ferramenta MIDI.

O MIDI e o Encore



Quando mudangas de programa ou mensagens de controlador forem inseridas com a ferramenta
MIDI, cada mensagem sera associada com uma das oito vozes e o canal MIDI em uso para a

voz selecionada. Quando o seletor de voz estiver exibindo a op¢ao “Voz-”, os controladores e os
programas usardo o mesmo canal que a voz padrao, que ¢ geralmente a voz 1. Com todas as outras
opgodes de voz, a mensagem MIDI usara o mesmo canal utilizado pela voz e pauta selecionadas.

Dicas Gerais para Controladores

Entender como os controladores funcionam requer primeiramente o aprendizado dos niimeros de
controladores para os quais o seu sintetizador respondera e quais os parametros que podem ser
controlados. Procure pela tabela Implementagdo MIDI no manual do seu sintetizador para mais
informagao. Além do uso convencional do controlador 7 para o volume, muitos sintetizadores
utilizam o controlador 1 para a modulagao, o controlador 10 para o pan (posicionamento estéreo), o
controlador 91 para a reverberacgao e o controlador 64 para a sustentagao.

Embora cada controlador utilize uma variagdo entre 0 e 127 para a troca de informagdes, alguns
controladores, como o de sustentagdo, usam tipicamente apenas os valores 0 e 127 para ativar ou
desativar um efeito. O controlador 64 afeta a sustentagdo em muitos sintetizadores mas geralmente
somente quando o “0” ou o “127” ¢ enviado. O “0” significa sustentacdo desativada e o “127”
sustentagdo ativada. A sustenta¢do ndo ¢ o unico controlador que utiliza esse método para ativar ou
desativar um efeito. Quando estiver em duvida, verifique o manual do seu sintetizador.

A medida que vocé ficar mais familiarizado com o acréscimo de mudangas de programa e controla-
dores a uma pauta, considere as vantagens de esconder os Itens MIDI e usar um texto ou um elemento
grafico para representar a mensagem de controlador ou a altera¢ao de programa.

Importando arquivos MIDI e Master Tracks Pro

Se importar um arquivo MIDI ou Master Tracks Pro para o Encore, as informagdes do controlador
poderao ser importadas juntamente com os dados sobre as notas, mas o Encore ndo exibira os
dados. Editar alteragcdes de controladores ou de programas gravadas em uma pauta ndo € um recurso
oferecido no Encore. No entanto, se essas informagdes forem adicionadas com a ferramenta MIDI,
a indica¢do acrescentada podera ser sempre removida. Ao menos que vocé realmente precise de
informagdes extensivas de controlador no seu arquivo, sera melhor remover a informagao antes de
importa-lo para o Encore.

A caixa de didlogo Configuracdo de Gravagao podera ser configurada para ignorar informagoes

de controlador quando gravar e importar arquivos MIDI. Se apenas a opg¢do Notas for selecionada
nessa caixa de dialogo, outras informagdes no arquivo MIDI ou enviadas do seu sintetizador serao
ignoradas.

Dicas sobre Sequenciamento

Para obter melhores resultados quando converter arquivos MIDI no Encore, prepare a informagao
MIDI com antecedéncia. Quanto maior for o tempo usado para definir as dura¢des da nota e o tempo
antes do Encore utilizar o arquivo, mais precisa sera a transcri¢do. Quantizar operagdes aumenta
significativamente a precisdo com a qual o Encore pode traduzir os seus arquivos, porém isso pode
requerer o sacrificio de algumas consideragdes de tempo adicionadas para uma melhor reprodugao

do som. Em particular, linhas de musica reproduzidas muito a frente ou atras da batida deverao ser
deslocadas para o local da batida. De fato, muitos sequenciadores usam uma funcao “deslizante” para
mover as notas para a frente ou para tras no tempo. Para efeitos de notacdo, ¢ geralmente melhor notar
com duragdes uniformes e entdo usar o texto ou elementos graficos na partitura para indicar o estilo
de reproducdo.
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As duragdes também devem ser consideradas. Os programas de sintetizador podem soar melhor
quando as duracdes sdo aumentadas e se sobrepdem, mas se o instrumento que vocé estiver notando
puder reproduzir apenas linhas unicas de melodia, essas duragdes sobrepostas ndo parecerao corretas
no Encore. Altere os tempos de duragdo antes de salvar o arquivo no Encore e vocé provavelmente
conseguira resultados radicalmente diferentes. Modificar a duragdo de uma composicao inteira para
80% ou até mesmo 75% da duragdo em vigor podera frequentemente remover uma parte que, de outra
forma, iria requerer uma edi¢do extensiva no Encore. Geralmente, um programa de sequenciamento
MIDI faz com que essas operagoes sejam simples e rapidas.

Embora as pautas possam ser divididas no Encore, podera também ser bem mais facil separar as
partes de piano das maos esquerda e direita em duas faixas diferentes na sua sequéncia antes de

abrir o arquivo no Encore. Se a parte de piano requiser o cruzamento de pautas, vocé ainda podera
transformar a pauta superior em uma pauta de piano e, em seguida, copiar e colar a outra mao na
pauta correta. Isso podera ser mais facil e rapido do que tentar escolher novas vozes e alinhar as duas
maos no Encore comegando com uma pauta tnica.

MIDI Clock

Essa informacéo ¢ fornecida para os poucos que desejarem saber mais sobre quais as duragdes de
pulso serdo usadas para as notas quando salvar um arquivo Encore como um arquivo MIDI ou Master
Tracks Pro. Esse dado nao € necessario para a maioria das pessoas e certamente nao € exigido para
usar o Encore.

O valor bésico para a maioria dos sequenciadores € o pulso e a referéncia comum para representar

a resolucdo ¢ descrever uma seminima em pulsos. O Encore e o Master Tracks Pro™ da GVOX
utilizam 240 pulsos por seminima. Os arquivos MIDI sdo projetados para permitir que cada programa
converta livremente uma seminima para a sua propria duracao de pulsos. Consequentemente, uma
seminima de 240 pulsos no Encore podera ser traduzida com mais ou menos pulsos em outros se-
quenciadores. Consulte o0 manual do sequenciador que esta utilizando caso ndo esteja seguro sobre a
resolucao.

Os valores dos pontos para as notas MIDI no Encore podem ser calculados multiplicando a duragao
por 1.5 para um simples ponto de aumento ou por 1.75 para o ponto duplo.

A relagdo entre a duracdo da quidltera e os pulsos do MIDI Clock ¢ mais complicada, mas podera ser
calculada aplicando a seguinte formula:

(Q x R) / L = duracao aplicada a quialtera
Onde:

Q = Durac¢ao da nota em pulsos

L = Lado esquerdo da indicagdo de quialtera
R = Lado direito da indicag¢ao de quialtera

Deste modo, enquanto uma colcheia representa 120 pulsos, uma tercina de colcheias (3:2) equivale ao
total de 120 multiplicado por 2 (240) e dividido por 3 (240 dividido por 3). Consequentemente, uma
tercina de colcheias corresponde a 80 pulsos no Encore.
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Para o playback, o Encore arredonda as notas inseridas utilizando o icone do lapis ou a inser¢ao por
etapa com o teclado MIDI para 90% do valor exato do pulso das notas. Com isso em mente, se inserir
uma tercina de colcheias (80 pulsos) com o icone do lapis e entdo exporta-la para o Master Tracks
Pro, a duragdo da nota equivalera a 72 pulsos.

A duragdo do MIDI playback (isto é, o nimero de pulsos) podera ser alterada para qualquer selegio
feita utilizando a caixa de didlogo Modificar a Duracdo (menu Notas). A opc¢ao escolhida sera repre-
sentada como uma percentagem do valor total da duracéo. O recurso Alinhar Playback ndo afetara as
duragdes das notas, apenas os seus tempos de inicio de reprodugao.
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Imprimindo com o Encore Chapter Eleven

Embora os computadores sejam ferramentas maravilhosas para a criagdo de musicas, a pagina
impressa € ainda mais f4cil de compartilhar com o resto do mundo. Talvez algum dia isso mudar4,
mas, por agora, o passo final para uma partitura serd geralmente a impressao da partitura no papel.

A impressdo e o layout da pagina deverao ser considerados a partir do momento que vocé iniciar a
criacdo de uma nova partitura. A escolha do tamanho do papel e o fator reducdo ou ampliacio da
pégina afetardo o layout da pdgina e a aparéncia da sua partitura.

Embora cada partitura tenha as suas proprias necessidades, existem algumas orientacdes gerais que
podem ser aplicadas a muitas partituras. Um fator de reducio de 80% com o tamanho de pauta 3 é
ideal para a maioria dos arranjos para piano-vocal. A percentagem de reducdo poderd ser definida na
caixa de didlogo Configuracdo de P4gina. Partituras maiores poderdo requerer quantias de reducdo
adicionais ou um menor tamanho de pauta. No entanto, quando extrair partes, certifique-se de que a
pégina reduzida ainda estd legivel. Talvez seja melhor inserir mais pdginas do que ter muisicos vesgos!
Veja a secdo sobre a qualidade de saida para mais informacao sobre as redugdes.

O Encore é compativel com qualquer impressora Windows ou Mac. Certifique-se de que o driver
mais recente para a impressora esteja instalado e que a sua impressora esteja selecionada como a
impressora padrio.

As fontes usadas na criacio da partitura também estardo na impressdo. Se uma fonte ndo puder ser
encontrada quando um arquivo for aberto, um alerta aparecerd pedindo a vocé para escolher uma
fonte substituta.

Antes da impressdo, cheque cuidadosamente o espacamento e outros aspectos do layout das pdginas

a serem impressas. Idealmente, isso deverd ser feito a medida que cada pdgina for criada. Se a sua
partitura é um grande arranjo orquestral, vocé€ poderd precisar considerar também o espagamento para
cada secdo dividida em “células”. Os itens a seguir explicardo como o Encore utiliza as “células” e a
selecdo de impressdo para determinar as margens da pagina e as opg¢des de layout.

Margens e Layout da Pagina

Antes que vocé comece a trabalhar com as margens da pigina, deverd se certificar de que a impres-
sora correta foi selecionada no seu computador. O tamanho correto do papel e as op¢des sdo definidos
na caixa de didlogo Configuracio de Pdgina e salvos com a sua partitura.

A caixa de didlogo Configuracdo de Pagina permitird que vocé escolha uma configuracdo de margem
para a partitura ou utilize a configuracdo padrdo da impressora selecionada. A forma mais fécil para
fazer com que um layout de partitura seja consistente em impressoras multiplas é selecionar uma lar-
gura especifica para a margem da pédgina.

Ap6s selecionar uma impressora, o tamanho do papel e fazer a inser¢do de um valor de reducio ou
ampliacdo para a sua partitura, vocé precisard checar as margens da pigina para visualizar como o
layout da pagina serd exibido. Abra a caixa de didlogo Mostrar/Esconder e selecione a caixa de opgdo
Margens da P4gina. A margem da pigina serd exibida como uma linha “quebrada” em volta da par-
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titura. O tamanho real dentro da 4rea determinada pelas margens serd determinado pelo tamanho do
papel selecionado.

Margens da Pagina a Esquerda, Direita, em Cima e em Baixo

Devido a configuragdo padrdo, os sistemas sio ajustados de acordo com a largura da pagina ativa.
Vocé poderd recuar os sistemas em qualquer um dos lados, mas o Encore ndo permitird que vocé
mova um sistema para fora da margem esquerda ou da direita. A margem superior e a inferior nao
limitar@o o posicionamento do sistema. A margem inferior da pagina é importante, em particular, para
o layout da pégina.

A margem inferior podera se estender em “células” extras utilizados para imprimir se¢des adicionais
de uma partitura. Quando o Encore ndo puder encaixar o niimero de pautas ou sistemas dentro da
margem determinada, as “células” adicionais serdo criados automaticamente.

Imprimir e Sele¢cao de Impressao

O Encore oferece duas opcdes de impressdao no menu Arquivo.
Selecao de Impresséao

As selecdes deverdo ser feitas utilizando o icone da seta. Clique e arraste ao redor da drea que deseja
imprimir. Apenas uma drea devera ser selecionada.

Imprimir

O item convencional Imprimir € utilizado para imprimir uma pédgina inteira ou vdrias paginas. Se hou-
ver trechos divididos em “células” em qualquer uma das paginas determinadas, essas “células” serdao
contados como uma parte da pagina especificada. Imprimir uma pagina automaticamente também in-

clui todas as “células” dessa pagina.

Usando o Demo Gratuito do Encore como um Visualizador de Ar-
quivo
Se desejar compartilhar o seu arquivo Encore com alguém que ndo possui o Encore e vocé gostaria
que essa pessoa Vvisse e escutasse a sua partitura, diga a ele(a) para fazer o download da versdo demo
gratuita do Encore disponivel no site www.daccord.com.br. A versdo demo nao permitird que um
usudrio salve ou imprima uma musica, mas ela consentird que o usudrio visualize e reproduza o ar-
quivo.

Criando Arquivos MIDI

Outra forma de compartilhar os seus arquivos Encore é exportando-os como arquivos MIDI, que vocé
poderé entdo disponibilizar em um website ou enviar por email para os amigos. Isso permitird que

0s outros escutem (mas nfo vejam) a sua partitura. Para criar um arquivo MIDI no Encore, va para o
menu Arquivo>Exportar e selecione a op¢do MIDI.

Criando Arquivos MusicXML

MusicXML ¢ uma forma usada por programas de notac@o para compartilhar arquivos de partitura.
Para criar um arquivo MusicXML no Encore, vd para o menu Arquivo>Exportar e selecione a op¢ao
MusicXML.
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Pauta de Percussao Chapter Twelve

O Encore oferece a vocé um recurso para a criagdo de pautas de percussdo com até oito tipos
diferentes de cabeca de nota em cada linha disponivel da pauta. Cada tipo de cabeca de nota podera
ser designado para uma nota MIDI especifica para coincidir com a nota que possui o0 som de
percussao desejado em um instrumento MIDI de percussdo, médulo de som ou sampler.

Quando adicionar uma pauta de percussdo, vocé€ deverd criar um mapeamento de percussao para

a pauta. O mapeamento de percussiao determina como os varios sons de percussio na sua fonte de
som MIDI serdo designados para as posi¢cdes na pauta de percussdo. Os mapeamentos de percussiao
também definem o som de cada tipo de cabeca de nota.

Ap6s escolher um mapeamento de percussdo, quaisquer notas inseridas em uma pauta de percussao
através do MIDI serdo mapeadas e posicionadas no local apropriado da pauta. Reciprocamente, as
notas em uma pauta de percussio serdo mapeadas e configuradas com as alturas MIDI apropriadas
para produzir no playback os sons escolhidos.

As notas poderdo ser inseridas com o mouse e sons multiplos/cabecas de nota poderao ser introduzi-
dos em uma posicao de pauta através de um menu de nota pop-up especial (veja o item Inserindo as
Notas com o Mouse).

Vocé poderd editar as pautas de percussio e os mapeamentos de percussao. Arrastar e deslocar as
notas para cima ou para baixo alterard o tipo de cabecga de nota assim como a posi¢do da nota. O item
Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢do no menu Notas serd modificado para a funcdo Modificar
Percussdo quando vocé fizer uma selecdo de pauta de percussdo. Isso permitird que vocé mude

um som mapeado para outro. E, claro, os proprios mapeamentos de percussdo sao completamente
editaveis.

N6s forneceremos muita informacao nessa se¢fo. Existe um nimero de formas diferentes para se
trabalhar com as pautas de percussio, por isso essa secao serd muito orientada para esse aspecto. Nos
recomendamos que vocé utilize o indice de conteidos no comecgo desse manual e faca referéncias
cruzadas para localizar topicos especificos.

Para informagdes sobre a conversdo de pautas de percussdo ndo mapeadas criadas em versdes antigas

do Encore, veja o item Inserindo Notas em uma Pauta de Percussdo: Transcrevendo Arquivos de
Sequéncia.

Criando uma Pauta de Percussao
Os métodos abaixo criardo uma pauta de percussao no Encore.

e Utilize o icone da clave de percussdo na paleta de Claves para modificar a clave inicial no
primeiro compasso de qualquer pauta.

* (Clique em Adicionar Pauta no menu Partitura e selecione Percussdo na caixa Tipo de pauta.
Clique no botao Configuragdo.

Pauta de Percussao



Esses métodos abrirdo a caixa de didlogo Escolher Mapeamento de Percussao.

Mapeamentos de Percussao

Em um instrumento MIDI de percussdao ou médulo de som, os sons da percussdo serdo mapeados e
atribuidos a notas especificas. Esses mapeamentos de percussdo variam de fabricante para fabricante
ou mesmo de um instrumento para outro (uma excecao € o mapeamento de percussdo do General
MIDI). Muitos fabricantes oferecem um mapeamento que € definido pelo usudrio. Do ponto de vista
da interface, isso faz muito sentido ja que cada um dos sons disponiveis é associado a uma altura
MIDI tinica. Cada som € facil de acessar a partir de um controlador MIDI e as partes de percussdo
podem ser facilmente gravadas em um sequenciador MIDI.

# Show Drum Drum Map
(] Q‘ - - - -
o C-2 E-1 Square Click__ |High Tam 2 Lo Conga Mute Triangle |CE E
C#-2 F-1 Metram Click |Crash Cymbal Hi Timbale Open Triangle  [C#6 F
| Stem Up :lt D-2 F#-1 Metrnm Bell High Tam 1 Lo Timbale Shaker D& F
D#-2 G-1 Kick 2 |Ede 1 Hi Agogo Sleigh Balls D#6 G
E-2 G#-1 Kick 1 Chinese Cymbal |Lo Agogo Bell Tree E6 G
F-2 A-1 Side Stick |Ede Bell Cabasa Castanets F& A7
F#-2 Az-1 Snare 1 Tambourine Maracas Mute Surdo F#6 Az
G-2 B-1 Hand Clap Splash Cymbal | Short Hi Whistle |Open Surdo GE B7
G#-2 [a] Snare 2 Cowbell Long Lo Whistle [ES C#6 o]
A-2 C#0 Low Tom 2 |Crash 2 Short Guirg FS AE C#8
| E—— A#-2 D0 Closed Hi-hat lﬂbra Slap Long Guiro F#5 AZE D8
B-2 HighQ Low Tom 1 Ride 2 Claves G5 BE D#B
C-1 Slap Pedal Hi-hat Hi Bongo Hi Wood Bl G#5 C7 E&
C#-1 Scratch Push Mid Tom 2 Low Bongo Lo Wood Bl A5 C#7 Fa
D-1 Scratch Pull Open Hi-hat Mute Hi Conga  |Mute Cuica A#S D7 F#8
D#-1 Sticks Mid Tom 1 Open Hi Conga  |Open Cuica BS D#7 GB
W Default Drum
( Cancel ) Drum G2  Splash Cymbal @
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As alturas MIDI utilizadas para os sons de percussdo oferecem um problema especial para um
programa de notagdo como o Encore. Em geral, para notar as partes de percussao, as alturas MIDI e
seus respectivos sons ndo sdo os mais legiveis. E alguns tipos de instrumentos de percussdo, como
hi-hats (pratos de choque ou chimbals) abertos e fechados, sdo notados na mesma posi¢dao, mas com
diferentes tipos de cabeca de nota.

A caixa de didlogo Escolher Mapeamento de Percussdo fornecerd a solugdo para esse problema. Essa
caixa de didlogo habilitard vocé a ver o mapeamento de percussdo do seu instrumento de percussdao
ou médulo de som e, por sua vez, mapear cada um dos sons e posiciona-los em uma posicao
especifica da pauta com uma das oito cabecas de nota. A caixa age como um tradutor entre a notacdo
convencional de percussio do Encore e a sua fonte de som MIDI.

Conhecendo a Caixa de Dialogo Escolher Mapeamento de Percusséao

O recurso mais 6bvio da caixa de didlogo Escolher Mapeamento de Percussdo € a tabela com os
instrumentos de percussdo e os nomes das notas. Cada célula na tabela representa uma das 128
notas disponiveis para o MIDI, de C-2 a G-8. Escolher um mapeamento de percussdo do menu
Mapeamento de Percussdo exibira os sons desse mapeamento de percussdo nas células correspon-
dentes. As células acizentadas s@o alturas ndo mapeadas.

Clique em uma das células mapeadas. Seis coisas irdo acontecer:

* Acélula da altura MIDI em destaque aparecerd como o parametro de Altura.

¢ O nome sera exibido na caixa de texto Nome.

* O tipo de cabeca de nota escolhido para o som serd mostrado no menu pop-up “Mostrar
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Instrumento de Percussdo Como”.

* Adire¢do da haste (para cima ou para baixo) serd exibida.

* A posicdo de pauta designada para a célula é mostrada no pequeno grafico da pauta de percussio.
* Uma nota do instrumento de percussao selecionado sera tocada.

Além disso, se a célula escolhida representar o instrumento de percussio padrdo para aquela posicao
de pauta, a caixa de op¢ao Instrumento de Percussdo Padrao serd selecionada. Vocé poderd mudar os
atributos do instrumento de percussao selecionado. Clique na caixa de op¢do “Mostrar Instrumento
de Percussdo Como” para habilitar ou desabilitar o instrumento de percussio. Utilize os menus
pop-up para alterar o tipo de cabeca de nota e a direcdo da haste. Clique na imagem da nota para
acessar o menu e também alterar o local do instrumento de percussdo notado na pauta. Se desejar que
o instrumento de percussio seja o padrdo para um determinado local na pauta, selecione a caixa de
opcdo Instrumento de Percussido Padrdo. Vocé poderd editar o nome de um instrumento de percussio
no campo de texto da caixa de didlogo. Clique em OK para salvar as alteragdes no mapeamento de
percussao.

Inserindo Notas em uma Pauta de Percussao

Os métodos bdsicos para a insercao de uma musica em uma pauta de percussao nao sao diferentes dos
métodos para a introdu¢@o da notagd@o em uma pauta convencional, por isso ao invés de continuarmos
falando sobre a inser¢@o de notas, nds iremos supor que vocé ja sabe como fazer isso. As diferencas

sdo a forma de exibicdo das notas (devido a “traducdo” das alturas que vocé insere pelo mapeamento

de percussao) e as op¢des de edig¢do especificas para as pautas de percussao.

Nota: Para mais informagdes sobre a inser¢do das notas com o mouse, verifique o item Editando em
uma Pauta de Percussdo: Inserindo as Notas com o Mouse.

Transcrevendo Arquivos de Sequéncia

Como vocé ja sabe, o Encore pode transcrever arquivos Standard MIDI ou Master Tracks Pro. Se vocé
transcrever um arquivo de sequéncia, o Encore ndo tem como saber quais as faixas que estdo sendo
usadas para a percussao e, por isso, essas faixas ndo serdo inicialmente transcritas como pautas de
percussao. Mas elas poderdo ser convertidas apds a transcrigo.

Nota: A técnica a seguir também poderd ser utilizada para converter pautas de percussdo nao
mapeadas em pautas de percussdao mapeadas. Uma pauta poderd ser nio mapeada porque vocé
escolheu que fosse dessa forma ou porque estd abrindo uma partitura mais antiga criada com uma
versdo prévia do Encore.

Inserindo Notas Via MIDI

O mapeamento de percussao de uma pauta de percussdo afetard as notas inseridas via MIDI, gravadas
em tempo real ou inseridas por etapa. As alturas MIDI que vocg utilizar serdo mapeadas e posiciona-
das no local apropriado na pauta com a cabeca de nota respectiva.

Nota: Quando vocé inserir notas em uma pauta de percussdo mapeada via MIDI, as alturas ndo
mapeadas aparecerdo na partitura com um X desenhado.

Editando em uma Pauta de Percussao

Pauta de Percussao



Faca edicodes simples com os comandos Cortar, Copiar e Colar em uma pauta de percussio
exatamente como faria em qualquer outro tipo de pauta. No entanto, algumas outras operagdes de
edicdo possuem propriedades Unicas para as pautas de percussao.

Arrastando as Notas

As notas em uma pauta de percussiao poderdo ser arrastadas para cima ou para baixo assim
como nas outras pautas, mas com duas diferencas relevantes:

*  Vocé estd limitado as 16 posicdes de pauta disponiveis para uma pauta de percussio.

¢ Colocar uma nota em uma posi¢ao de pauta fard com que essa nota assuma o tipo de
cabeca de nota padrdo para aquela posi¢ao.

Nota: Consulte o item Modificando as Cabecas de Nota em uma Pauta de Percussdo para
mais informagdes.

<
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Inserindo as Notas com o Mouse

Nos expandimos o processo de insercao das notas com o mouse para permitir a introdugao de sons
multiplos de percussao em uma posicdo de pauta. Quando inserir as notas de modo convencional, o
tipo de cabeca de nota para o instrumento percussao padrdo em qualquer posi¢do de pauta disponivel
serd exibido. Se vocé tiver a op¢ao keydown, um menu pop-up aparecera quando clicar na partitura e
permitird que vocé escolha entre os instrumentos de percussdo designados para aquele local especifico
da pauta.

Nota: O Encore ndo permitird a insercao das notas em posicoes de pauta ndo mapeadas ou fora das 16
posicdes disponibilizadas.

Change Drum:

C-2 E-1 Sguare Click High Tom 2 Lo Conga Mute Triangle C6 E
C#-2 F-1 Metrnm Click Crash Cymbal Hi Timbale Open Triangle |C#6 F
D-2 F#-1 Metrnm Bell High Tam 1 Lo Timbale Shaker D& F#7
D#-2 G- Kick 2 Ride 1 Hi Agogo Sleigh Balls D#6 G7
E-2 G#-1 Kick 1 Chinese Cymbal |Lo Agogo Bell Tree EG G#7
F-2 A- Side Stick Ride Bell Cabasa Castanets F& AT
F#-2 AF-1 Snare 1 Tambourine Maracas Mute Surdo F#6 AET
G-2 B-1 Hand Clap Splash Cymbal  [Short Hi Whistle |Open Surdo GE B7
G#-2 o Snare 2 Cowbell Long Lo Whistle |ES G#E ca
A-2 C#0 Low Tom 2 Crash 2 Short Guiro F5 AG C#3
AF-2 oo Closed Hi-hat  [Vibra Slap Long Guirg Fi#5 AFE =]
B-2 HighQ Low Tom 1 Ride 2 Clavas G5 BE D#E
C-1 Slap Pedal Hi-hat Hi Bongo Hi Wood Blk G#5 c7 E3

Crum D4 C#-1 Scratch Push Mid Tom 2 Low Bongo Lo Wood Blk AS C#7 Fa
D-1 Scratch Pull Open Hi-hat Mute Hi Conga  |[Mute Cuica AZS D7 F#8
D#-1 Sticks Mid Tom L Open Hi Conga  |Open Cuica BS D#7 G8

To:

C-2 E-1 Square Click High Tom 2 Lo Conga Mute Triangle [a] E7
C#-2 F-1 Metrnm Click Crash Cymbal Hi Timbale Open Triangle |C#6 F7
D-2 F#-1 Metrnm Bell High Tom 1 Lo Timbale Shaker D& F#7
D#-2 G- Kick 2 Ride 1 Hi Agogo Sleigh Bells D#6 G7
E-2 G#-1 Kick 1 Chinese Cymbal |Lo Agogo Bell Tree EG G#7
F-2 A-1 Side Stick Ride Bell Cabasa Castanets F& AT
F#-2 AF-1 Snare 1 Tambourine Maracas Mute Surdo F#6 AFT
G-2 B-1 Hand Clap Splash Cymbal  [Short Hi Whistle |Open Surdo (] BY
C#-2 [y Snare 2 Cowbell Long Lo Whistle |ES C#E Ca
A-2 C#0 Low Tom 2 Crash 2 Short Guire F3 AB C#8
Ag-2 Do Closed Hi-hat  [Vibra Slap Long Guiro F#5 AZG DB
B-2 HighQ Low Tom 1 Ride 2 Claves G5 BE D#E
C-1 Slap Pedal Hi-hat Hi Bongo Hi Wood Blk G#5 Ly E3

Drum D4 C#-1 Scratch Push Mid Tom 2 Low Bongo Lo Wood Blk AS C#7 Fa
D-1 Scratch Pull Open Hi-hat Mute Hi Conga  [Mute Cuica A#S D7 F#8
D#-1 Sticks Mid Tom L Open Hi Conga  |Open Cuita BS D#7 GB

[ Cancel ) oK
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Modificando as Cabecas de Nota em uma Pauta de Percussao

Vocé poderd usar o item Atributos>Nota no menu Notas para alterar a aparéncia de uma nota assim
como vocé faria em qualquer outra pauta. A mudanca é puramente superficial. A nota ainda estara
mapeada com a altura/som original. E por que vocé gostaria de fazer isso? Talvez vocé tenha dois
sons diferentes fechados de hi-hat que gostaria de usar para fazer com que o playback soe mais
realista, mas vocé quer que eles sejam impressos com o mesmo tipo de cabeca de nota.

E se vocé tiver arrastado uma nota e quiser alterar a configuragao padrao? Vocé poderd usar os
comandos Deslocar para Cima ou Deslocar para Baixo para acessar os outros sons/cabegas de nota
mapeados para aquela posi¢do de pauta.

Para deslocar as notas em uma pauta de percussio:
» Selecione uma ou mais notas.
» Utilize os comandos Deslocar para Cima ou Deslocar para Baixo ou os atalhos do teclado. O

Encore incrementard por intermédio de todos os tipos de cabega de nota disponiveis para cada uma
das posi¢des de pauta selecionadas antes de deslocar a nota para a proxima posi¢ao.

Modificando Instrumentos de Percusséo

Quando fizer uma selecdo em uma pauta de percussao, o item Modificar a Altura (Pitch)/Transposi¢io
no menu Notas serd alterado para a fun¢do Modificar Instrumento de Percussio. A caixa de didlogo
Modificar Instrumento de Percussdo permitird que vocé altere uma ou mais notas selecionadas de um
som mapeado para outro, com a mudanga apropriada na cabeca de nota e na posi¢ao de pauta.

Para alterar os instrumentos de percussao:

* Selecione uma ou mais notas em uma pauta de percussao mapeada.

» Selecione Modificar Instrumento de Percussdo no Menu Notas. A caixa de didlogo Modificar
Instrumento de Percussdo sera mostrada. Cada uma das duas caixas de listagem contém os nomes de

todos os sons de percussdo mapeados utilizados na pauta assim como as alturas ndo mapeadas.

* Selecione um nome de instrumento de percussdo na caixa de listagem “De”. O som dessa altura
MIDI aparecerd na caixa ao lado da caixa de listagem De.

» Selecione o novo som na caixa de listagem Para. O som dessa altura MIDI sera exibido na caixa
ao lado da caixa de listagem Para.

*  Clique em OK. Qualquer ocorréncia do som da caixa “De” na regido selecionada sera substituida
pelo som da caixa “Para”, com a cabeca de nota e posi¢do de pauta apropriadas.

E se vocé quiser criar uma pauta de percussao e niao se importar com o mapeamento das notas? Vocé
poderd criar uma pauta nao mapeada ou retirar 0 mapeamento de uma pauta existente.

Para criar uma pauta ndo mapeada:
* Selecione Adicionar Pauta no menu Partitura. A caixa de didlogo Adicionar Pauta aparecera.
*  Clique no botdo de opcao Percussao.

* Clique em OK. Uma nova e ndo mapeada percussao de pauta sera exibida.

Pauta de Percussao



ou...
* Clique na clave de percussao na paleta de Claves.

* Clique na clave inicial do primeiro compasso de uma pauta convencional existente (sem ser uma
pauta de percussao). A caixa de dialogo Escolher Mapeamento de Percussao sera mostrada.

* Clique em Cancelar. A pauta se tornara uma pauta de percussdao ndo mapeada.
Para remover o mapeamento de uma pauta de percussao existente:
» Selecione a clave de percussao na paleta de Claves.

* Clique na clave inicial do primeiro compasso de uma pauta de percussdo mapeada. A caixa de
didlogo Escolher Mapeamento de Percussao aparecera.

* Clique em Cancelar. A pauta se transformara em uma pauta de percussido ndo mapeada.

Pauta de Percussao



Key Cap

xwl Atalhos para o Windows

Menu Arquivo

Novo [Ctrl]+[N]
Novo Padriao da Partitura [Ctrl]+ [2]+[N]
Abrir [Ctrl]+[O]
Fechar [Ctrl]+[W]
Salvar [Ctrl]+[S]
Salvar como [Ctrl]+[2]+[S]
Reverter para Versao Salva [Ctrl]+[R]
Imprimir/Selecao de Impressao [Ctrl]+[P]
Configuracdo de Pagina [Ctrl]+[€]+[P]
Sair

Menu Editar

Desfazer [Alt]+BkSp] or [Ctrl]+[Z]
Cortar [€] +[Del] or [Ctrl]+[X]
Copiar [Ctrl]+[Ins] or [Ctrl]+[C]
Colar [€] + [Ins] or [Ctrl]+[V]
Limpar [Del]
Selecionar Todos [Ctrl]+[A]
Deslocamento para a Esquerda [Ctrl]+[ [ ]
Deslocamento para a Direita [Ctrl]+[]]
Deslocamento para Cima [Ctrl]+[€] +[]]
Deslocamento para Baixo [Ctrl]+[€] +[[]
Menu Notas
Atributos da Nota [Ctrl]+[I]
Definir n°* de Voz [Ctrl]+[n]
Enarmonico [Ctrl]+[E]
Haste para Cima [Ctrl]+[U]
Haste para Baixo [Ctrl]+[D]
Adicionar Indicador de Acentuacio
e Articulagdo [Ctrl]+[9]
Remover Indicador de Acentuagdo
e Articulacido [Ctrl]+[2]+[9]
Unir Notas [Ctrl]+[T]
Inverter a Dire¢do da Ligadura [Ctrl]+[2]+[T]
Notas do Legato (acima) [Ctrl]+[L]
Notas do Legato (abaixo) [Ctrl]+[€]+[L
Unir Grupos [Ctrl]+[M] ou
[Ctrl]+[£]+[B]
Unir Todas as Notas no
Mesmo Andamento [Ctrl]+[B]
Nivelar Tragos de Unido [Ctrl]+[€]+[F]

Modificar a Altura/Transposicao
Modificar a Duracio

[Ctrl]+[Alt]+[X]
[Ctrl]+[Alt]+[D]

Modificar a Velocidade [€]+[clique a direita]
u [Ctr]]+[Alt]+[V]
Criar um Acorde [Ctrl]+[Alt]+[C]
Criar Notas Ornamentais/Guias [Ctrl]+[Alt]+][G]
Criar a Pauta de Tablatura [Ctrl]+[Alt]+[Z]
“Deduzir” Duragoes [Ctrl]+[G]
Elevar a Altura em um Semitom [Ctrl]+[+]
Abaixar a Altura em um Semitom [Ctrl]+[-]
Elevar a Altura em uma Oitava [Ctrl]+ [B]+]+]
Abaixar a Altura em uma Oitava [Ctrl]+ [2]+]-]

*A variavel n? representa um nimero de voz de 1 a 8.

Menu Compassos

Adicionar Compasso [Ctrl]+[Alt]+[M]
Deletar Compasso [Ctrl]+[Alt]+[ €]+ [M]
Andamento [Ctrl]+[Alt]+[Q]
Férmula de Compasso [Ctrl]+[Alt]+[T]
Armadura de Clave [Ctrl]+[Alt]+[K]
Tipos de Barra de Compasso [Ctrl]+[Alt]+[B]
FinalizacGes [Ctrl]+[Alt]+[E]
Indicacdes de Coda [Ctrl]+[Alt]+[A]
Numeros de Compasso [Ctrl]+[Alt]+[N]
Condensar Pausas [Ctrl]+[Alt]+[R]
Alinhar o Espacamento [Ctrl]+[]]
Alinhar o Playback [Ctrl]+[Alt]+ []]
Mudar o Playback [Ctrl]+[Alt]+[ €]+ []]
Ignorar o Espacamento Automatico -
Barra de Compasso [Alt]+Arrastar
Ignorar Espacamento Automatico -
Notas Clique na nota e a segure ou
[Alt]+Arrastar
Ignorar Espacamento Automatico -
Pautas [Alt]+Arrastar
Menu Partitura
Adicionar Pagina [Ctrl]+[Alt]+ [P]
Remover Pagina [Ctrl]+[Alt]+[£]+[P]
Adicionar Pauta [Ctrl]+[Alt]+[S]
Deletar Pauta [Ctrl]+[Alt]+[ £ ]+[S]
Dividir Esta Pauta [Ctrl]+[Alt]+[F]
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Pauta de Tablatura [Ctrl]+[Alt]+ [3
Mapeamento de Percussao [Ctrl]+[Alt]+[=
Conectar Pautas [Alt]+ [ [
Centralizar Pautas [Ctrl]+[Alt]+ [€]+[U
Centralizar Sistemas [Ctrl]+[Alt]+ [U
Sistemas por Pagina [Ctrl]+[Alt]+ [Y

Compassos por Sistema

Um Compasso a Menos no Sistema [
Um Compasso a Mais no Sistema [
Elementos de Texto [Ctrl]+[Alt]+ [H

|
|
|
|
|
]
[Ctrl]+[Alt]+ [W]
|
|
Dispositivo MIDI/Instrumento [Ctrl]+[Alt]+ [I]

|

]

MIDI Playback [Ctrl]+[Alt] + [L
Abrir um Player VST [Alt]+[V
Menu Exibir
Mostrar/Esconder [Ctrl]+[H]
Mostrar/Esconder Pontos de Controle [Ctrl]+[ 7]
Visdo Linear [Ctrl]+[ Y]
Janelas Auxiliares [Alt]+[K]
Menu Janelas
Paletas:
Notas [Alt]+ [€]+[N]
Claves [Alt]+ [€]+]C]
Elementos Graficos [Alt]+ [€]+]L]
Ferramentas [Alt]+ [€]+[T]
Dindmica [Alt]+ [€]+][D]
Indicadores de Acentuacio e
de Ornamento 1 [Alt]+ [€]+[M]
Indicadores de Acentuacio e
de Ornamento 2 [Alt]+ [2]+]]
Simbolos [Alt]+ [€]+]S]
Violdo/Guitarra [Alt]+ [2]+]G]
Expressoes [Alt]+ € +[E]
Cores [Alt]+ [€]+]O]
Planilha de Pautas [Ctrl]+[ /]
Teclado [Ctrl]+[K]
Andamento [Ctrl]+[0]
Barra de Ferramentas [Ctrl]+[Q]
Células [2]+[F4]
Efeito Cascata [2]+[F5]
Menu Configuracao
Batida do Metronomo Ativada/
Desativada [Ctrl]+[F]
Deducio e Unido Automaticas [Ctrl]+[€]+[G]
Espagamento Automatico [Ctrl]+[£]+[A]

Barra de Ferramentas da Janela da Partitura

Nota: Para os comandos de voz, pressione a tecla [V]
seguida imediatamente pela letra ou niumero Indi-
cado; nao aperte as duas teclas ao mesmo tempo. *A
variavel n? repre-senta um numero de voz de 1 a 8.

Mostrar Todas as Vozes [V],[A] or [V], [ -

]
Mostrar voz n? [V], [n]
fcone Seta Alternar [A ou P] ou [Esc]
Icone Apagador E]
[cone Lapis Alternar [P ou A]
Gravacao [Enter] (se a opgao estiver ativada)
Play [Barra de Espaco]
Parar [Barra de Espaco]
Ir para Compasso [M]
Zoom In [Z] + [Clique]
Zoom Out [Z]

|

Aumentar Zoom In
Va para Pagina

[2]+[Z]+ [Clique
Clique no Icone do Ntiimero

da Pagina
Va para Pagina sem Ir para o Topo

da Pagina [€]+Clique no fcone do Ntimero
da Pagina
Paleta de Notas

Breve [0]
Semibreve [1]
Minima [2]
Seminima [3]
Colcheia [4]
Semicolcheia [5]
Fusa [6]
Semifusa [7]
Quartifusa [8]
Alterar o Valor da Nota sem

Mudar o MIDI [€]+[n]
Pausa [R]
Sustenido [S]
Duplo Sustenido [2]+[S]
Bemol [F]
Bemol Duplo [€]+[F]
Bequadro [N]
Acidente de Cortesia [Ctrl] enquanto adicionar
Ponto [D]
Ponto duplo [€]+[D]
Quialtera [T]
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Layout
Mover Compassos para Fora do Sistema
Mover Compassos para Dentro do Sistema ]
“Alongar” Notas em
um Compasso [Ctrl]+ arrastar com

um clique a direita
Ajustar a Posicao de Todas as
Pautas e Sistemas Subsequentes [Ctrl]+ arrastar

Insercao da Letra

Hifen Entre Notas [-]
Hifen Dentro de uma Palavra da Letra [Ctrl]+] - ]
Melisma [€]+[ - ] (sublinhar)t
Mover para a
Préxima Nota [Barra de Espaco] ou [-]
Mover para Notas Unidas [€]+[Barra de Espaco]
Selecionar Proxima Letra [Tab]
Selecionar Letra Anterior [€]+[Tab]
]

Espaco dentro da Letra [Ctrl]+[Barra de Espaco

Reposicionar Todas as Linhas

da Letra na Partitura [Ctr]] + enquanto arrastar
aseta

Insercao de Nota com 0o QWERTY
Modo QWERTY Ativar/Desativar [
Pausa [,
Ponto [

Ponto Duplo [B]+].

Quialtera [/

Ligadura [B]+]/

Percussao
Pop-up da principal nota de percussdo: aperte e segure a
tecla [Ctrl] quando usar o mouse para inserir uma nota
em uma pauta de percussao mapeada para ver o menu
pop-up dos principais tipos de nota disponiveis para
aquela posicdo de pauta.

Selecao de Nota

Selecionar Nota [€]+Clique

Especifique os Cantos da

Regido de Selecao [€]+Clique
Ferramentas

Desenhar Legato com

Trés Pontos Icone do Legato + [€]

Inverta o Sinal de Crescendo ou

Diminuendo [€] durante o desenho ou
quando arrastar

Colchete para o Lado

Direito [€] durante o desenho ou
quando arrastar

Posicione Indicador de Acentuacao e

De Ornamento Abaixo [Ctrl]+ Clique
Posicione Indicador de Acentuacao e
De Ornamento Acima [Alt]+ [Ctrl]+ Clique

Caixa de Dialogo para Acordes

Maior [M]
Menor [m]
Aumentado [+/=]
Diminuto [o ](etra)
Sétima [7]
Sétima Maior [&]
Nona 9]
Décima Primeira [1]
Quinta [5]
Sexta [6]
Estado Fundamental do Acorde [a-g]
Estado Fundamental da clave de Fa [A-G]

Estado Fundamental do Sustenido 3
Estado Fundamental do Bemol 4
Estado Fundamental Fa Sustenido #
Estado fundamental F4 Bemol $

Outros Atalhos
Mover o Cursor para o
Primeiro Compasso tecla [home]
Mover o Cursor para
o Ultimo compasso tecla [end]
Movimentar a Pagina teclas [page up/page down]
Ir para Pagina Anterior [Ctrl]+ tecla [page up]
Ir para Préxima Pagina [Ctrl]+ tecla [page down]
Mover o Cursor Direcionalmente por
Compasso [Setas]
Mover o Cursor Direcionalmente no
MIDI e no Mapeamento de Percussao [Setas]

Deletar Nota a Esquerda do
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Icones da Barra de Ferramentas

New File J |:j Note Attributes j-".:_l Change Velocity
E? Open File ﬁ Beam Attributes 3F Make Chord
Save g? Rest Attributes Jﬁ} Make Grace/Cue
% Print ﬁﬁ Enharmonics E Make Tab

£) | | Undo i g&;;;i:ntals o ]3| [Revert to Raw
& | |Cut *h gzcidentals 0 «=7 | | Guess Durations
IE Paste TJ Stems Up Font Selection
&# | |Clear 1[ | | Stems Down 12 | |Font Size

D Select All ,L|:|‘|‘ Stems Normal B | |FontBold

#= | |Nudge Left -L-I Tie Notes £ | | Font Italic

= | | Nudge Right F_T' Slur Notes H Font Underlined

# | | Nudge Right ﬁ Beam Group @ Font Outlined

4 | |Nudge Up j]j Beam on Beat ) | |Font Shadow

¥ Nudge Down JJ | [ Sub Group Beam = | |Align Text Left
*f-' Revert to Saved 1) | [ Transpose Pitch = | | Center Text
[E—"* Extract Part j_.} Change Duration = | | Align Right
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Add Mark

Remove Mark

+E Add Measure
== | | Delete Measure
JEO| | Tempo

sk . .

34 Time Signature

Flatten Beam

Key Signature

% Split Staff

[%E Connect Staves
E Center Staves
; Center Systems
= +| | Measures per

System

Page Setup

Systems per
Page

= || | = N

Show Control
Points

Show/Hide

Show Staff

Hide Staff

Linear View

Click on/off

Follow Playback

Auto Guess and-
Beam

Auto Space

Staff Split Point

Transcription
Value

Redraw Screen

Il | | Barline Type
l,2.| Endings
2| |Ending
$~ Coda Phrases
12 Measure
E Numbers

,E' Compress Rests
_jj_ Align Playback
ﬁ Swing Playback
I_'H Align Spacing
=?= Text Elements
+

[E] | [Add Page

"[§]| |Delete Page

+E | | Add Staff
=

Remove Staff

Gvox Online
Support

198

Handwritten
Style
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